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Uvod

Software SOLIDWORKS

CAD software SOLIDWORKS?® je aplikace pro automatizaci strojirenského navrhovani, ktera
umozfiuje konstruktérim rychle naértnout jejich ndpady, experimentovat s prvky a kdtami
a vytvaret modely a podrobné vykresy.

Tento dokument popisuje koncepty a terminologii, které se pouzivaji v aplikaci SOLIDWORKS.
Seznamuje vas s bézné pouzivanymi funkcemi SOLIDWORKS.

Komu je kniha urCena

Tento dokument je pro nové uzivatele SOLIDWORKS. V tomto dokumentu vam predstavime
koncepty a procesy navrhu na vysoké Urovni. Kapitola Lekce krok za krokem na strance 101
predstavuje praktické skoleni, které vas provede jednotlivymi kroky procesu a zobrazi vysledky.

N&povéda SOLIDWORKS obsahuje komplexni sadu kurz{, které predstavuji podrobny navod
k mnoha prvkim SOLIDWORKS. Po dokoné&eni Podrobné lekce v tomto dokumentu prejdéte
dale na lekce 1, 2 a 3 v kurzech SOLIDWORKS.

Systémové pozadavky

Pozadavky na systém a grafickou kartu naleznete na webu SOLIDWORKS:

e http://www.solidworks.com/sw/support/SystemRequirements.html
e http://www.solidworks.com/sw/support/videocardtesting.html

Struktura dokumentu

Tento dokument je organizovan tak, aby odrazel zplsob, jakym pouzividte SOLIDWORKS. Je
strukturovan kolem zékladnich typd dokumentu SOLIDWORKS: dill, sestav a vykresd. Naptiklad
vytvorite dil, nez vytvofite sestavu.

V celém dokumentu se na prikladu koupelnové skrifky (vcetné toaletni skfifiky, desky,
vodovodni baterie a trubek) ilustruji rizné ndstroje a funkce, které vdm software dava
k dispozici:

Kapitola Nazev Projednavana témata

2 Zakladni funkce Pfedstavuje koncepty navrhu, terminologii
SOLIDWORKS a poskytuje prehled moznosti
napovedy.
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Uvod
Kapitola Nazev Projednavana témata

3 Dily Pfestavuje metody navrhu, nastroje a funkce, které
se b&Zné& pouzivaji pfi vytvareni dild.

4 Sestavy Ukazuje, jak se dily pridavaji k sestavé, urcuje vazby
a pouziva kontextové metody navrhu.

5 Vykresy Dotyka se formatu listd vykresu, pohledd, rozmérd,
popisl a kusovnika.

6 Konstrukéni dlohy Kontroluje doplfhkové aplikace, utility a jiné zdroje
pro dosazeni naroénych GkolQ.

7 Lekce krok za krokem Obsahuje instrukce s popisem k provedeni
zakladnich ukold.

8 Cviceni Obsahuje vzorova cviteni pro praktické procviceni
materialu.




Zaklady SOLIDWORKS

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Koncepty

¢ Terminologie

e Uzivatelské rozhrani
e Proces navrhu

e Zamér navrhu

e Metoda navrhu

e Skici

e Prvky

e Sestavy
e Vykresy

e Upravy modelu

Koncepty

Dily jsou zakladni stavebni bloky v software SOLIDWORKS. Sestavy obsahuji dily nebo
jiné sestavy, zvané podsestavy.

Model SOLIDWORKS se sklada z 3D geometrie, kterd definuje jeho hrany, plochy
a povrchy. Software SOLIDWORKS vam umoznuje navrhovat modely rychle a presné.
Modely SOLIDWORKS jsou:

¢ definovany 3D navrhem
e zalozeny na soucdstech

3D navrh

SOLIDWORKS pouziva pristup pomoci 3D navrhu. Kdyz navrhujete dil od pocatecni skici
aZ do kone&ného vysledku, vytvafite 3D model. Z tohoto modelu mdzZete vytvorit 2D
vykresy nebo vytvaret vazby soucasti, které obsahuji dily nebo podsestavy, a vytvofit z
nich 3D sestavy. MUzZete také vytvorit 2D vykresy 3D sestav.



Zéklady SOLIDWORKS

SOLIDWORKS 3D dil SOLIDWORKS 3D sestava
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SOLIDWORKS 2D vykres vygenerovany z 3D modelu

Zalozeno na soucasti

Jednou z nejvyznamnéjsich funkci aplikace SOLIDWORKS je, ze jakakoliv zména, kterou
na dilu provedete, se promita do vSech souvisejicich vykrest nebo sestav.
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2 Sestava

3 Vykres

Tato Cast pouziva pro modely ndsledujici terminologii:
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Zéklady SOLIDWORKS

1 Vodovodni baterie

2 Zakladna vodovodni baterie

3 Cep vodovodni baterie

4 Packa vodovodni baterie

5 Odpadni trubka

Terminologie

Tyto pojmy se vyskytuji v celém softwaru SOLIDWORKS i v dokumentaci.

1 Vrchol Bod, v némZ se protinaji dvé nebo vice ¢ar nebo hran. Mzete
napfiklad vybrat vrcholy pro skicovani a kotovani.

2 Hrana Misto, kde se protinaji dvé nebo vice ploch a jsou zde spojeny
dohromady. MZete napfiklad vybrat hrany pro skicovani a
kotovani.

3 Pocatek Vypada jako dvé modré Sipky a predstavuje souradnice (0,0,0)

modelu. Je-li skica aktivni, je jeji poCatek zobrazen Cervené
a reprezentuje souradnici (0,0,0) dané skici. K pocatku modelu
muUzete pfidat kéty a vazby, k po&atku skici nikoli.

4 Letadlo Plocha konstrukéni geometrie. Roviny Ize napfiklad pouzit pro
pfidani 2D skici, fezu modelu, neutralni roviny v prvku ukosu apod.

5 Plocha Hranice, které pomahaji definovat tvar modelu nebo povrchu.
Plocha je oblast modelu nebo povrchu (rovinna nebo nerovinna),
kterou |ze vybrat. Pravouhlé téleso ma napriklad Sest ploch.

11



Zéaklady SOLIDWORKS

6 Axis Pfimka, kterd se pouziva k vytvareni geometrie modelu, prvk{
nebo poli. Osu muzete vytvofit riznymi zplsoby, véetné protnuti
dvou rovin. Aplikace SOLIDWORKS vytvari pomocné osy
standardné pro vsechny kuzelové nebo valcové plochy v modelu.

Uzivatelské rozhrani

Aplikace SOLIDWORKS obsahuje uzivatelské rozhrani a funkce, které vam pomohou
efektivné vytvaret a upravovat modely:

Funkce Windows
Aplikace SOLIDWORKS zahrnuje znamé funkce systému Windows, jako je pretahovani
a zména velikosti oken. Soucasti aplikace SOLIDWORKS je také mnoho stejnych ikon,
napriklad pro tisk, otevreni, ulozeni, vyjmuti a vlozeni.

Okna dokumentu SOLIDWORKS

Okna dokumentl SOLIDWORKS maji dva panely. Levy panel, nebo podokno Manager,

obsahuje:
Strom Zobrazuje strukturu dilu, sestavy nebo vykresu. Vybér polozky
FeatureManager® ze stromu FeatureManager provadite naptiklad tehdy, kdyz

chcete upravit aktualni skicu, upravit prvek a potlacit nebo
uvolnit prvek nebo soucast.

G BER| & S >
Y
(% cabinet_bath (Default) ->
History
Sensors
’ Annatatians

‘;E Material <not specified>

i Front
il Top
;| Right

LOrigin
L ﬁﬂBase—Eﬂ:rude
4 ﬁﬂBoss-ErtrudeE
4 ﬁﬂEuss-Ertrudﬂ
v @ Cut-Extrudel
v (@ Cut-Extrude2 ->
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Zéaklady SOLIDWORKS

PropertyManager Umoznuje nastaveni mnoha polozek, jako naptiklad skici, prvky
zaobleni a vazby sestavy.

SRR

ﬁn Boss-Extrude @

IV .

From ~
| Sketch Plane -

Direction 1 ~

2| Biind -

A

25 10.00mm z

Merge result

) 2

Draft outward

ConfigurationManager UmozZiiuje vytvaret, vybirat a zobrazovat vice konfiguraci dild
a sestav v dokumentu. Konfigurace jsou odchylky dilu nebo
sestavy v rdmci jednoho dokumentu. Mizete napfiklad pouzivat
konfigurace &roubu, chcete-li uréit rizné délky a primé&ry.

SIEIEREEE]

Configurations

- {9;1 molding Configuration(s) (long)
l]f@ + long [ molding ]
" short[ molding ]

Chcete-li zobrazit vice neZ jednu zélozku najednou, mizete levy panel rozdélit. Pro
prvek, ktery chcete implementovat, si mizete napfiklad zobrazit strom FeatureManager
v horni ¢asti a zalozku PropertyManager v dolni ¢asti.

Pravy panel tvofi grafickd plocha, kde mizete vytvaret dily, sestavy nebo vykresy a
manipulovat s nimi.

13



Zéklady SOLIDWORKS

HeHDen

i T —

1 Levy panel zobrazujici strom nastroje FeatureManager

2 Graficka plocha

3 Model

Vybér funkci a zpétné informace
Aplikace SOLIDWORKS vadm umozfiuje provadét tkoly rlznymi zplsoby. Také poskytuje

zpétné informace, kdyz provadite takovy ukol, jako je skicovani entity nebo pouziti prvku.
Priklady zpétnych informaci zahrnuji ukazatele, odvozovaci ¢ary a nahledy.

Nabidky

Véechny ptikazy SOLIDWORKS mizete pouzit pomoci nabidek. Nabidky SOLIDWORKS
vyuzivaji konvence Windows véetné podnabidek a aktivace polozek formou zaskrtnuti.
Také muZete pouZit mistni kontextovou nabidku klepnutim pravého tlagitka mysi.
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Zéaklady SOLIDWORKS

File Edit View Tools window Hep A | [J-[-H -5 -

. Gj -0\ - | Boss/Base » ‘ﬁﬂ Extrude... E\@ |
0 | Cut 3 Revolve...
@ A g @
@ _] Features » ﬁ’ Sweep...
! « o
Pattern/Mirror »
e | liisl Fastening Feature k
Face » Customize Menu
Default>_Display Stat SHEE '
Reference Geometry ¥
Sheet Metal b
Weldments 4
: specified=
Molds r

Panely nastroju

Funkce SOLIDWORKS mUzete pouzit pomoci paneld nastroji. Panely nastrojl jsou sefazeny
podle funkce, napfiklad panel nastrojl Skica nebo Sestava. Kazdy panel nastrojd obsahuje
individualni ikony pro specifické nastroje, jako Otocit pohled, Kruhové pole a Kruh.

Panely nastrojd Ize zndzornit nebo skryt, ukotvit je kolem &tyF okraji okna SOLIDWORKS
nebo je umistit kamkoliv na obrazovku. Software SOLIDWORKS si pamatuje stav zobrazeni
panel( nastroji a pouzije jej i v dalsi relaci. MUzete také nastroje pfidat nebo smazat,

a panely nastroju tak prizpUsobit. Popisy nastroju se zobrazi, kdyZ umistite ukazatel mysi
nad kazdou ikonu.

g
Extruded Boss/Base
Extrudes a sketch or selected sketch
contours in one or two directions to
create a solid feature.

-

CommandManager

CommandManager je kontextovy panel nastrojd, ktery se dynamicky aktualizuje na
zakladé typu aktivniho dokumentu.

Kdyz klepnete na zalozku pod spravcem CommandManager, zobrazi se pfislusné nastroje.
Kazdy typ dokumentu, jako je dil, sestava nebo vykres, ma riizné zalozky definované pro
jeho Ukoly. Obsah zaloZek je mozno upravit podobné jako panely nastrojd. Napriklad,
kdyZ klepnete na zalozku Prvky, zobrazi se nastroje odpovidajici panelu nastrojd. Mizete
také nastroje pridat nebo smazat, a CommandManager tak prizplsobit. Popisy nastrojd
se zobrazi, kdyz umistite ukazatel mysi nad kazdou ikonu.

15



Zéklady SOLIDWORKS

ﬁ Swept BEoss/Base

Revalved ﬂ Lofted Boss/Base
Boss/Base | Boss/Base

@ Boundary Boss/Base =

I T T
Fe2 Extruded Boss/Base
Extrudes a sketch or selected sketch
contours in one or two directions to 3

create a solid feature,

t

Panely zastupcu

Upravitelné panely zastupcl umoZfiuji vytvaret vlastni sadu ptikazd pro dil, sestavu,

, V. . . o . Ve V. . 4
vykres a rezim skici. K panelum se dostanete stisknutim uzivatelem definovanée
klavesnicové zkratky, vychozi nastaveni je klavesa S.

L& -6 @ o 6

Kontextové panely nastroju

Kontextové panely nastrojl se objevi, kdyZ vyberete polozky v grafické oblasti nebo strom
navrhu FeatureManager. Umoznuji pristup k ¢asto provadénym akcim pro takovy kontext.
Kontextové panely nastrojl jsou k dispozici pro dily, sestavy a skici.

E ")

= 17§ & E
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TlacCitka mysi

Tla&itka mysi pracuji nasledujicim zplsobem:

Levy Vybér polozek nabidky, entit v grafické oblasti a objektd ve stromu
FeatureManager.

Pravy Zobrazuje mistni kontextové nabidky.
Stfred  Otaci, posouva i priblizuje dil nebo sestavu a priblizuje vykres.

Gesta Gesta mysi miZete pouzit jako zdstupce pro vykonani ptikazu podobné jako
mysi kldvesovou zkratku. Jakmile budete ovladat mapovani ptikazd, miZete pouzit
gesta mysi pro rychlé vyvolani mapovanych pfikazd.
Pro aktivaci gesta mysi klepnéte v grafické plose pravym tlacitkem a pretahnéte
ve sméru gesta, které odpovida prikazu.
KdyZ klepnete pravym tlaéitkem a pretdhnete, objevi se privodce, ktery vam
ukaze mapovani prikazli pro sméry gesta.
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Prdvodce skicou s osmi gesty Prlvodce vykresy s osmi gesty

Privodce zvyrazni pfikaz, ktery chcete zvolit.

Uprava uzivatelského rozhrani

M{Zete upravovat nabidky, panely nastrojd, klavesové zkratky a jiné elementy
uzivatelského rozhrani.

Lekci tykajici se ptizplsobeni uZivatelského rozhrani SOLIDWORKS najdete v kurzu
Customizing SOLIDWORKS.

Ovladace

MQZete pouZit PropertyManager k nastaveni takovych hodnot jako je hloubka vysunuti.
M0zete také pouzit grafické pac¢ky k pretaZeni a nastaveni parametrt dynamicky, aniz
byste opustili grafickou plochu.
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Nahledy

U v&tsiny prvk( graficka oblast zobrazuje nahled prvku, ktery chcete vytvotit. Nahledy
jsou zobrazeny pomoci takovych prvkl jako jsou vysunuty zaklad nebo pfidani vysunutim,
odebrani vysunutim, taZeni po kfivce, spojeni profild, vzory a povrchy.

Na nasledujici ilustraci je zobrazen nahled spojeni profild.

Zpétna vazba ukazatele

V aplikaci SOLIDWORKS se ukazatel méni podle toho, nad kterym typem objektu se
nachazi - napfiklad nad vrcholem, hranou nebo plochou. Ve skicach se ukazatel méni
dynamicky, a poskytuje tak Udaje o typu entity skici a umisténi ukazatele ve vztahu k
ostatnim entitam skici. Naptiklad:

} Oznacuje skicu obdélniku.
%% Ukazuje stfedovy bod c¢ary skici nebo hrany. Stfedovy bod hrany lze vybrat
Va4 tak, ze klepnete pravym tlacitkem mysi na hranu a vyberete moznost Vybrat

stiredovy bod.
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Vybérove filtry

Filtry vyb&ru vdm pomahaji vybrat zvlastni typ entity, a tim vyloucit vybér jinych typl
entity v grafické oblasti. Pokud napfiklad hranu ve slozitém dilu nebo sestavé, zvolte
Filtrovat hrany pro vylouceni jinych entit.

Filtry nejsou omezeny na entity jako jsou plochy, povrchy nebo osy. MizZete také pouZit
filtr vyb&ru pro vybé&r uréitych popist vykresu, jako pozndmky a pozice, zna¢ky svaru a
geometrické tolerance.

Navic si mdZete vybrat rlizné entity za pouziti filtrG vyb&ru. Pokud napfiklad chcete pouzit
zaobleni, prvek, ktery zaobli hrany, muZete vybrat smy¢&ku sloZenou z vice pfilehlych
hran.

Vice informaci o pouziti filtrG najdete v ndpovédé& Vybérovy filtr.

Vybrat jiny

Pouzijte nastroj Vybrat jiny pro vybér entit, které jsou jsou zakryty jinymi plochami.
Nastroj skryje zakryvajici entity nebo vam umozni vybrat si ze seznamu zakrytych entit.

Proces navrhu

Proces navrhu obvykle zahrnuje nasledujici kroky:

 Identifikace pozadavkd modelu.

e Vytvorte koncept pro model zalozeny na identifikovanych potrebach.
e Vytvorte model zaloZzeny na konceptech.

e Provedte analyzu modelu.

e \ytvorte prototyp modelu.

e Vytvorte model.

e Upravte model podle potfeby.

Zamér navrhu

Zamér navrhu urcuje, jak chcete, aby vas model reagoval jako vysledek zmén, které
musite provést na modelu.

Pokud napfiklad vytvorite pfidani s dirou uvnitf, dira by se méla pfesunout, pokud se
presune pridani:
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Plvodni dil Zamér navrhu je zachovan, | Zamér navrhu neni zachovan,
kdyz se pfesune pridani kdyz se presune pridani

Zamér navrhu je predevsim planovani. Jak vytvorite model urci, jak ho zmény ovlivni.
Cim vice se vaSe implementace navrhu blizi zaméru navrhu, tim vétsi je integrita modelu.

RUzné faktory pfispivaji k procesu navrhu, patii mezi né:
Aktualni potieby pochopeni Ucelu modelu pro efektivni navrh

Budouci zohlednéni Pfedpokladané potencionalni pozadavky pro minimalizaci
nutnosti pfepracovani navrhu.

Metoda navrhu
NezZ zaCnete skutecné vytvaret navrh modelu, bude velmi uzite¢né naplanovat metody,
jak vytvorit model.
KdyZ zjistite potieby a izolujete vhodné koncepty, miZete vyvinout model:
Skici Vytvorte skici a rozhodnéte, jak kétovat a kde pouzit vazby.

Prvky Vyberte vhodné prvky jako vysunuti a zaobleni, urcete nejlepsi prvky,
které Ize pouzit a rozhodnéte, v jakém poradi tyto prvky pouzijete.

Sestavy Vyberte soucasti pro vazby a typy vazeb, které se maji pouzit.

Model témér vzdy zahrnuje jednu nebo dvé skici a jeden nebo dva prvky. VSechny
modely ovsem nezahrnuji sestavy.

Skici

Skica je zakladem vétsiny 3D modeld.

Vytvareni modelu zacind obvykle skicou. Ze skici mizete vytvoftit prvky. Jeden nebo vice
prvkd mdzZete zkombinovat, a vytvofrit tak dil. Poté mizZete zkombinovat a spojit vazbami
prisluné dily, a vytvofit tak sestavu. Z dild nebo sestav poté mizete vytvaret vykresy.

Skica je 2D profil nebo prifez. K vytvoreni 2D skici pouZijte rovinu nebo rovinnou plochu.
Kromé 2D skic mizete také vytvaret 3D skici, které obsahuji osu Z a dale osy X a Y.

Existuji rlizné zpUsoby vytvareni skici. V&echny skici obsahuji ndsledujici polozky:
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Pocatek

V mnoha pripadech zacnete vytvaret skicu v pocatku, ¢imz vytvorite kotvu pro danou
skicu.

Nasledujici skica zahrnuje také osu. Osa je nacrtnuta v pocatku a pouziva se k vytvoreni
rotace.

1—|

1 Osa

2 Pocatek

A&koli osa nenf ve skice vzdy potfeba, pomaha stanovit soumé&rnost. Osu mizete pouzit
i k aplikaci vztahu zrcadleni a k vytvoreni shodnych a symetrickych vztahl mezi entitami
skici. Soumérnost je dllezity nastroj, ktery vdm pomaha rychleji vytvaret osové
soumérné modely.

Roviny

Roviny muZete vytvaret v dokumentech dilG ¢&i sestav. Na rovindch muZete skicovat s
pouzitim skicovacich nastrojd, jako je Cara nebo Obdélnik a vytvaret fezy modelu. U
n&kterych modeld rovina, na kterou skicujete, ovliviiuje pouze to, jak se bude model jevit
ve standardnim izometrickém pohledu (3D). Neovliviiuje zdmé&r navrhu. U jinych model{
mQze spravny vybér roviny pro skicovani pomoci vytvofit efektivné&j$i mode.

Vyberte rovinu, na které chcete skicovat. Standardni roviny jsou predni, horni a prava
orientace. Roviny mlzete také podle potieby pridavat a umistovat. Tento p¥iklad pouziva
horni rovinu.
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Koty

DalSi informace o rovinach najdete v Casti Kde zahdjit tvorbu skici v napovéedé.

Mlzete upravovat koty mezi entitami, jako jsou délky a poloméry. Kdyz zménite koty,
zméni se také velikost a tvar dilu. V zavislosti na kétovani dilu mQZete zachovat zamér
navrhu. Viz Zamér navrhu na strance 20.

Software pouziva dva typy kot: Fidici koty a Fizené koty.

Ridici koty

Vytvorite Fdici kéty pomoci nastroje Inteligentni kéta. Ridici koty méni velikost modelu,
kdyZ zmé&nite jejich hodnoty. Mizete naptiklad zménit vysku packy vodovodni baterie ze
40 mm na 55 mm.

Timto se zméni tvar otaceného dilu, protoze splajn neni kétovan. Abyste si udrzeli jednotny
tvar generovany splajnem, musite splajn koétovat.
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oA

1

13.30

Pfed: fidici kéta = 40 mm, splajn neni kétovan

55

o

13.30

Po: fidici kota = 55 mm
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25
55

13.30

Po: ridici kéta = 55 mm a splajn je kétovan

Rizené koty

N&které kdty spojené s modelem jsou fizené. Mizete vytvorit fizené nebo referenéni koty
pro informacni Ucely pomoci nastroje Inteligentni kéta. Hodnota fizenych kot se zméni,
kdyZ upravite fidici kéty nebo vazby v modelu. NemUGzete upravit hodnoty Fizenych két,
dokud je neprevedete na fidici koty.

Pokud koétujete u packy vodovodni baterie celkovou vysku jako 40 mm, svislou ¢ast pod
splajnem jako 7 mm a segment splajnu jako 25 mm, svisly segment nad splajnem je
vypocten jako 8 mm (jak je znazornéno fizenou koétou).

Ridite zdmér navrhu tim, kam umistite fidici koty a vazby. Pokud naptiklad kdtujete
celkovou vysku jako 40 mm a vytvorite stejnou vazbu mezi hornimi a spodnimi svislymi
segmenty, horni segment bude mit 7 mm. Svisla kéta 25 mm je v konfliktu s jinymi
kétami a vazbami (protoze 40-7-7=26, ne 25). Zména 25 mm koéty k fizené koté
odstranuje konflikt a ukazuje, ze délka splajnu musi byt 26 mm.

Dalsi informace viz Vazby na strance 27.
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13.30 13.30

1 Rizena kéta

2 Shodna vazba mezi dvéma svislymi segmenty (7 mm)

Uréovani skic

Skici mohou byt pIné urcené, podurcené nebo preurcené.

PIné urcené skici

V pIné urcenych skicach jsou vsechny Cary a kfivky ve skice a jejich polohy popsany
kétami nebo vazbami, pfipadné obojim. Skici nemusite plné urCovat, dokud je nepouzijete
k vytvareni prvkd. K zachovani vadeho zdméru nadvrhu byste véak méli skici pIné urdit.

PIné urcené skici se zobrazi ¢ernou barvou.

S0

Podurcené skici
Zobrazenim entit skici, které jsou poduréené, mizete zjistit, jaké kdty nebo vazby

potfebujete pfidat, aby byla skica plné uréena. PFi zjistovani, zda je skica podurcena, se
O v (T r v r
muzete fidit barevnym rozlisenim.
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Podurcené skici se zobrazi modrou barvou.

Kromé barevného rozliSeni nejsou entity v podurcenych skicach upevnény ve skice, takze
. O v v
je muZzete pretahovat.

Preurcené skici

Preurcené skici obsahuji nadbytecné kéty nebo vazby, které jsou v konfliktu. Pfreuréené
kéty nebo vazby mizZete odstranit, ale nemQzete je upravit.

Preurcené skici se zobrazi zlutou barvou.

T

.

A -—

Tato skica je preurcena, protoze obé svislé ¢ary obdélniku jsou okdtovany. Podle definice
ma obdélnik dvé sady shodnych stran. Proto je nezbytna pouze 35mm kéta.

Vazby

Vazby vytvareji mezi entitami skici geometrické vztahy, jako napriklad shodnost a tecnost.
M{zZete naptiklad vytvorit shodnost mezi dvéma vodorovnymi 100mm entitami niZe.
M{Zete samoziejmé také okdtovat kazdou vodorovnou entitu samostatné, ale kdyz
vytvorite shodnou vazbu mezi dvéma vodorovnymi entitami, musite aktualizovat pfi
zméné délky jen jednu kotu.

Zelené znacky B oznacuji, Zze mezi vodorovnymi ¢arami existuje shodna vazba:

100

L

Vazby se ukladaji spole¢né se skicou. Vazby miZete aplikovat nasledujicim zplsobem:
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Odvozovani Nékteré vazby se vytvari odvozovanim. Kdyz napfiklad nacrtnete dvé
vodorovné entity pro vytvoreni pridani vysunutim pro zakladnu vodovodni
baterie, vytvori se vodorovné a kolmé vazby odvozenim.

100

I

Tento priklad znazorfiuje koncept vazeb. Aplikace SOLIDWORKS obsahuje
nastroj Skica drazky, s jehoz pomoci lze tento tvar snadno vytvorit, ale
i jiné typy drazek.

Pridat M{Zete také pouZit nastroj PFidat vazby. Naptiklad k tomu, abyste mohli
vazby vytvorit &epy vodovodni baterie, musite naértnout dvojici obloukl pro kazdy
cep.

K umist&ni ¢epld pFidate te¢nou vazbu mezi vné&jsi oblouky a horni
konstrukéni vodorovnou pfimku (zobrazena jako prerusovana c¢ara). Pro
kazdy Cep rovnéz pridate soustfednou vazbu mezi vnitini a vnéjsi oblouky.

1 Tecna vazba mezi vnéjSim obloukem a horni konstruk¢ni primkou

2 Konstrukéni pfimka

3 Soustredna vazba

Slozitost skic

Jednoduchou skicu snadno vytvorite a aktualizujete, také se rychleji obnovuje.

Jednim ze zplsobd, jak zjednodusit skicu, je pouzit vazby pfi skicovani. Mizete také
vyuzit opakovani a soumérnosti. Cepy vodovodni baterie na zakladné vodovodni baterie
napriklad obsahuji opakované skici kruznic:
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L e

Zde je jeden ze zpUsobl, jak mzete vytvofit tuto skicu:

1. Nacdrtnéte osu vedouci poc¢atkem. Osy pomahaji vytvaret soumérné entity skici.

I

—— - — - —}

Tato osa je povazovana za konstrukéni geometrii, ktera je odlisSna od skutecné
geometrie, ktera se pouziva pfi vytvareni dilu. Konstrukéni geometrie je vhodna jen
ke snazSimu vytvareni geometrie a entit skic, které jsou nakonec zaclenény do dilu.

2. Dadle pouzijete nastroj Dynamické zrcadlo k urceni osy jako entity, kolem niz se
budou zrcadlit nac¢rtnuté kruznice.

T

I

|
4—————>|t———————|-

|

|

:1:

3. Nacdrtnéte kruznici odvozenim od pocatku skici.
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Kdyz pouzivate dynamické zrcadleni u osy, vse, co nacrtnete na jedné strané, se bude
zrcadlit na druhé strané osy. Kdyz vytvofite kruznice na levé strané, budou se zrcadlit
na pravé strané osy.

i
|

==

4. Nakonec okétujte a pridejte soustiednou vazbu mezi jednu z kruznic a vnéjsi oblouk
zakladny, a poté pouzijte symetrii k vytvoreni druhé Casti.

—

e
!

= @
s

-Zlo

Prvky

KdyZ dokonéite skicu, mizete vytvotit 3D model s pouzitim prvkd, jako je vysunuti (z&klad
vodovodni baterie) nebo rotace (packa vodovodni baterie).

1. Vytvorte skicu. 2. Okotovat skicu.
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J

3. Vysunte skicu o0 10 mm.

~

Nékteré prvky zalozené na skice jsou tvary — vystupky, fezy a diry. Jiné prvky zalozené
na skice, jako naptiklad spojeni profill a taZzeni po kfivce, pouzivaji profil po trase.

Jinym typem prvkd jsou tzv. aplikované prvky, které nepotiebuji skicu. Mezi aplikované
prvky patfi zaobleni, zkoseni nebo skorepiny. Nazyvaji se “aplikované”, protoze jsou za
Ucelem vytvoreni prvku aplikovany na stavajici geometrii s pouzitim két a dalsich
charakteristik.

Typicky vytvarite dily tak, ze pouzijete prvky zalozené na skice, jako jsou vystupky a
diry. Poté pridate aplikované prvky.

Je mozné vytvorit dil bez prvkl zaloZenych na skice. Mzete napfiklad naimportovat
télo nebo pouzit odvozenou skicu. Cviceni v tomto dokumentu znazoriuji prvky zalozené
na skice.
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Prvky zalozené na skice: Pridani tazenim po kfivce pro odpadni trubku

Aplikovany prvek: Zaobleni pro zakulaceni hran

Zpusob vybéru prvkl ovliviiuje nékolik faktord. Mizete napftiklad vybirat mezi nékolika
riznymi prvky, jako jsou taZeni po kfivce nebo spojeni profilll, a dosdhnete stejnych
vysledkl. MUzete také pridat prvky do modelu v uréitém poradi. Dalsi informace o
prvcich najdete v tématu Dily na strance 36.

Sestavy

Pro vytvoreni sestav mizete kombinovat vice dil, které se hodi dohromady.

Do sestavy integrujete dily pomoci funkce Vazby, jako napfiklad Soustfedna a
Sjednocena. Vazby definuji povoleny smér pohybu soucasti. V sestavé vodovodni baterie
maji zadkladna vodovodni baterie a packy soustiedné a sjednocené vazby.
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Pomoci nastrojli PFesunout souéast nebo Otodit soudast uvidite dily ve funkci sestavy
v 3D kontextu.

Aby bylo zajiSténo, Ze sestava funguje spravné, je mozné pouzit nastroje sestavy jako
Odhaleni kolizi. Odhaleni kolizi umozriuje nalézt kolize s jinymi soucastmi pfi presouvani
nebo otaceni souclasti.

Sestava vodovodni baterie pomoci Detekce kolizi aktivuje moznost Zastavit p¥i kolizi.

Vykresy

Vykresy lze vytvaret jak z dild, tak i z modell sestav.

Vykresy jsou k dispozici ve vice pohledech, jako jsou standardni 3 pohledy a izometrické
pohledy (3D). Mzete importovat kéty z dokumentu modelu a pFidat popisy jako symboly
cilového data.
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1 3 zakladni pohledy

2 Izometricky pohled

Upravy modelu

Pomoci stromu FeatureManager a spravce PropertyManager SOLIDWORKS mUzete
upravovat skici, vykresy, dily nebo sestavy. MUZete rovné? upravovat prvky a skici,
pricemz je vybirate pfimo z grafické plochy. Tento vizualni pfistup eliminuje potfebu znat
nazev prvku.

Mezi funkce Uprav patfi:

Upravit Muzete si vybrat skicu ve stromu FeatureManager a upravit ji. Lze tak napfiklad

skicu upravovat entity skici, ménit kéty, zobrazovat nebo odstrafiovat stavajici
vztahy, pfidavat nové vztahy mezi entity skici nebo ménit velikost zobrazeni
két. MUzete také vybrat prvek pro Gpravy pfimo v grafické plose.

Upravit KdyZ vytvofite prvek, mizete zménit v&tsinu jeho hodnot. Pomoci nastroje

prvek Upravit prvek si zobrazite pfislusny PropertyManager. Napfiklad pokud
pouzijete na hranu zaobleni s Konstantnim polomérem, zobrazi se
PropertyManager Zaobleni, v némz m{zete zménit polomé&r. Kéty mizZete
rovnéz upravit poklepanim na prvek nebo skicu v grafické plose, ¢imz si
zobrazite kéty a mizete je pfimo na mist& zmé&nit.
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Skryt a
zobrazit

Potladeni
a
uvolnéni

Srolovani

Zadny prvek zaobleni na
hrané umyvadla nebo Prvek se zaoblenim: Prvek se zaoblenim:
desky pouzito zaobleni 12 mm | pouzito zaobleni 18 mm

U né&kterych typl geometrie, jako je naptiklad vice povrchovych tél v jednom
modelu, mUZete skryt nebo zobrazit jedno nebo vice povrchovych tél. Mizete
skryt a zobrazit skici, roviny a osy ve vSech dokumentech a pohledy, ¢ary a
soucasti ve vykresech.

MGzete vybrat kterykoli prvek ze stromu FeatureManager a potladit prvek,
¢imz si zobrazite model bez daného prvku. Kdyz prvek potlacite, docasné se
odstrani z modelu (ale nevymaze se Uplné). Tento prvek zmizi z pfislusného
pohledu modelu. Poté mizete prvek uvolnit, &imz si zobrazite model v jeho
plvodnim stavu. Potlacit a uvolnit mGzete i sou¢asti v sestavach (viz Postupy
navrhu sestavy na strance 55).

KdyZ pracujete na modelu s vice prvky, mlzZete strom FeatureManager
srolovat, a vratit se tak k pfedchozimu stavu. Pfi pfesunuti rolety se zobrazi
vSechny prvky v modelu az do stavu, ktery ukazuje roleta, dokud nevratite
strom FeatureManager zpatky do plvodniho stavu. Srolovani je uZite¢né pro
vkladdani prvkl pred jiné prvky, protoze urychluje ¢as potiebny pro obnoveni
modelu pfi Gpravach, nebo pro zjisténi, jakym zplsobem byl model vytvoren.
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Dily

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Deska

e Vodovodni baterie

e Packa vodovodni baterie
e Dvere toaletni skfinky

e Formy

e Pant

Dily jsou stavebni kameny kazdého modelu SOLIDWORKS. VSechny sestavy a vykresy, které
vytvotite, se skladaji z dilQ.
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V této ¢asti se dozvite néco o obecnych nastrojich pro vytvareni dild v softwaru SOLIDWORKS.
Tyto nastroje se pouZivaji pro mnoho dill, proto budou detailné popsany pouze, kdyZ se poprvé
objevi.

Kazdd ¢ast zacind pristupem k navrhu pro kazdy dil, véetné& podrobného piehledu néstrojd,
které se pouzivaji k tvorbé dilu. Pfehled predstavuje ndstin prvkd, tudiz mizete preskodit ty,
které uz znate.

Skrinka, odpadni trubka a privodni trubky, které se pouzivaji v toaletni skfince, nejsou v
této ¢asti popsany, protoze predstavuji opakovani jiz pouzitych ndstrojd. S t&mito dily se
setkate v dalSich ¢astech.

Deska

Deska je jedinym dilem, ktery zahrnuje kuZelové zahloubeni a ¢itac. Nejprve vytvorte
¢itac, pak kuzelové zahloubeni.

Deska pouziva nékolik véeobecnych nastroji SOLIDWORKS, véetné vysunuti, tazeni po
kfivce, skorepiny a zaobleni.

Pristup k navrhu

1. Vysunuti 2. Vysunuti 3. Odebrat vysunutim 4. Spojit profily

5. Skorepina 6. Koutovy
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Dily
Vytvoreni prvku zakladu s vysunutim

NeZ vytvorite prvek vysunuti, musite udélat skicu. Tato skica obdélniku ma napriklad
rozméry 600 mm x 580 mm.

'

0gs

SO0

Skica zacina od pocatku, souradny systém (0,0) 2D skici. Na ilustraci vySe je poCatek
reprezentovan cervenou osovou Sipkou v levém hornim rohu.

Pocatek je uzitecnym referencnim bodem pro skici. Pokud zacnete skicu na pocatku,
poloha skici je nastavena. KdyzZ ke skice pridate rozméry a vazby, bude pIné definovana.

Kdyz vytvorite skicu obdélniku, pouZijte nastroj Vysunuti pro vytvoreni 3D prvku zakladny.
Skica je vysunuta 34 mm kolmo k roviné skici. Tento model je znazornén v izometrickém
pohledu, takze vidite strukturu modelu.

Pro navrh 3D modelu nejprve vytvorte 2D skicu a pak 3D prvek.

Pridat vysunuti k zakladu
Druhé vysunuti pridava material k dilu budovanim na zakladné. V tomto pfikladu vysunete
dvé hrany desky.
Nejprve vytvorite skicu pro vysunuti pomoci nastroje Prevést entity.

Nastroj PFrevést entity vam umozni vytvofit skicu promitnutim sady hran na rovinu skici.
V této ukazce jsou promitnuty leva a horni hrana.
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Poté pomoci nastroje Vysunout vytvorite hrany desky.

Odstranéni materialu pomoci nastroje Odebrat vysunutim
Nastroj Odebrat vysunutim je podobny prvku vysunuti, s tim rozdilem, ze material z
modelu odebira, a nikoli pridava.

Nejprve vytvorite 2D skicu, poté pouzijete odebrani vysunutim. V tomto pfikladu pouzijete
nastroj Elipsa k vytvoreni ovalné skici.

KdyzZ je odebrani vysunutim dokonceno, bude mit deska otvor pro umyvadlo.
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Lekci, ktera zahrnuje prvky vysunuti, najdete v kurzu Lekce 1 - Dily.

Vytvoreni téla pomoci spojeni profilt

Po vytvoreni prvku odebrani vysunutim vytvofite umyvadlo pomoci nastroje Spojeni
profilG. Spojeni profild vytvoFi prvek tak, ze udéla prechody mezi dvéma nebo vice profily
skici.

KdyZ vytvafite spojeni profild, profily skici musi byt umist&ny na rliznych rovinach (nebo
rovinnych plochach).

V tomto prikladu nastroj spojeni profild vytvol umyvadlo spojenim eliptické skici a kruhové
skici.

Nejprve si pomoci nastroje Prevést entity vytvorte skicovanou elipsu na spodni strané
desky. Tento nastroj vytvori skicu promitnutim stavajici elipsy z Odebrani vysunutim
na spodni stranu desky.

Poté vytvorte novou rovinu s ndzvem Rovinal a odsadte ji od Horni roviny. Rovinal
je rovnobézna s Horni rovinou.

N Plane1

Nyni mate dva profily skici. Spojte je pomoci nastroje Spojeni profild. Jesté predtim,
nez schvalite prvek, software SOLIDWORKS pomoci stinovaného nahledu ilustruje, jak
bude model vypadat.
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Lekci o spojeni profill najdete v kurzu Spojeni profild.

Vytvoreni skofepiny z dilu

ProtoZe spojeni profild vytvori prvek téla, budete muset vytiznout material, aby vzniklo
umyvadlo. Nastroj SkoFepina vyhloubi difez a odebere horni plochu. Kdyz vytvarite
skofepinu z dilu v SOLIDWORKS, dojde k odstranéni vybranych ploch a na zbytku dilu
zUstanou tenké plochy.

Lekci, ktera zahrnuje skorepiny, najdete v kurzu Lekce 1 — Dily.

Zakulaceni ostrych hran pomoci zaobleni

Abyste dokondili desku, musite zaoblit ostré hrany ptidanim prvkd zaobleni do modelu.
Kdyz vytvofrite zaobleni, nastavite polomér, ktery urcuje plynulost hran.

Je nejlepsi nechat si kosmeticka zaobleni jako posledni krok, kdyz uz je veskera
geometrie na svém misté. Modely se obnovuji rychleji, kdyz se zaobleni vytvofi na

konci procesu navrhu.
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Zaobleni jsou aplikované prvky, nikoli prvky skici. Znamena to, Ze zaobleni nevyzaduji,
abyste vytvorili skicu. Namisto toho vyberete hrany stavajiciho prvku, nastavite polomér
zaobleni a vytvorite zaobleni. Kdyz zvétsite polomér, budou hrany nebo plochy oblejsi.

Lekci o zaoblenich najdete v kurzu Zaobleni.

Vodovodni baterie

Vétsina dill ma vysunuté a zaoblené prvky. Vodovodni baterie pouZiva tyto néstroje navic
k tazeni po kfivce. V nasledujicim prikladu tazeni po kfivce vytvari ¢ep vodovodni baterie.

Pristup k navrhu

1. Vysunuti 2. Vysunuti 3. Tahnout po kfivce 4. Dalsi vysunuti a zaobleni

N

Vytvoreni tazeni po kfivce

Zaklad vodovodni baterie je vytvoren ze dvou prvkl vysunuti. KdyZ vytvofite dvé vysunuti,
model se objevi jak je zobrazeno.

Pouzijte nastroj Tazeni po kFivce, abyste vytvorili ¢ep pomoci profilu tazeného po trase.
V tomto pfikladu je jako profil pouzita kruhova skica a jako trasa je vybran skicovany
oblouk a teéna svisld pfimka. Kruhovy profil mé stejny tvar a primé&r pfi celém tazeni.
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PathiSketch3)

Prafie(Sketchd]

Kdyz skicujete profil a trasu, ujistéte se, Ze vychozi bod trasy lezi na stejné roviné jako
profil.

Vodovodni baterii dokoncite, jakmile vytvorite néktera dalsi vysunuti a zaobleni na koncich
¢epu a kolem zakladny.

Packa vodovodni baterie

Pac¢ka vodovodni baterie je vytvorena ze dvou prvk{ otoceni. Model pouzivé jednoduchy
pristup k navrhu, ackoliv otaceni vyZzaduje podrobné skici. Nastroj Otoceni otaci profil
skici kolem osy v ur¢eném uhlu. V nasledujicich pfikladech jsou Uhly otaceni nastavené
na 360°.
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PFistup k navrhu

1. Rotovat 2. Rotovat 3. Zaobleni

Rotovat skicu

Vytvoreni prvni rotace

Rotace vytvari zaklad packy a zakoncuje prvni prvek v pacce vodovodni baterie.

Nejprve vytvorite skicu pomoci nastroji €Cara a Splajn. V nékterych piipadech mizete
pridat osu otaceni pomoci nastroje Osa. Nastroj osa vytvofi osu, ktera je konstrukéni
geometrii; neni zabudovana do prvku.

1T —

1 Osa (volitelnd)

2 Splajn

3 Cara

Poté pomoci nastroje Rotovat otocite skicu a vytvorite prvek téla.
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Vytvoreni druhé rotace

Nyni vytvofite druhou rotaci, pomoci niz pfidate packu vodovodni baterie.

Znovu zacnete se skicou, jak je znazornéno na obrazku, a poté vytvofite 3D té€lo pomoci
rotace. Tato skica pouziva nastroje Cara, Tecny oblouk a Splajn.

1 Splajn

2 Céra

3 Osa (volitelnd)

4 TecCny oblouk

Nastroj Rotace otoci skicu a vytvori objem.

Po pridani kosmetickych zaobleni bude packa vodovodni baterie kompletni.
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Lekci o otaceni najdete v kurzu Rotace a tazeni po kfivce.

Dvere toaletni skFinky

Dvere toaletni skfifiky pouzivaji vysunuti a odebrani vysunutim pro vytvoreni vnéjsiho
detailu.

Pristup k navrhu

1. Vysunuti 2. Odebrat vysunutim 3. Ukos

Vytvoreni zkosenych hran pomoci nastroje Zkoseni

Nastroj Zkoseni vytvari zkosené plochy. Zkoseni, stejné jako zaobleni, je aplikovany
prvek a nevyzaduje skicu pro vytvoreni prvku.

V tomto pfikladu ma plocha s odebranim vysunutim zkosené hrany.
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Vice informaci o zkosenich najdete v tématu Prvek zkoseni napovédy.

Formy

Formy kolem hran dvifek pouZivaji vysunutou skicu, odebrani vysunutim a prvek zrcadleni.
Dojde k vytvoreni pouze jednoho dilu, ackoli zde mame na dvirkach ¢tyfi kusy formy. S
konfiguracemi si mizete vytvofit rGzné délky forem v jednom dilu.

PFistup k navrhu

1. Vysunuti 2. Odebrat vysunutim

3. Zrcadleni 4. Konfigurace

Navrh symetrického vysunuti

Skica formovani pouziva symetrické vysunuti. Misto vysunuti skici do jednoho sméru
. . v v v O . v . .
vysunete skicu stejnomérné do obou smeéru kolmo k roviné skici.
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5=

Ackoliv symetrické vysunuti nemusite pouzivat, zabezpedi se tak, ze mate stejné délky
materialu na obou stranach skici.

Nacrtnuti profilu pro odebrani vysunutim

Déle odfiznete formu v Ghlu 45°. Rez v Uhlu 45° zajisti, Ze budou obé ¢asti formy do sebe
presné zapadat.

o
¥

Kdyz nacrtavate profil pro rez, vytvorte skicu tak, aby byla vétSi nez model, abyste
mohli vést Cisty fez celou formou.

Zrcadleni fezu

Nakonec k odFiznuti modelu ve stejném Ghlu jako na proté€jsi strané pouzijte nastroj
Zrcadlit, ktery bude zrcadlit plvodni fez kolem roviny soumé&rnosti.

Pouziti konfiguraci dilu

Konfigurace umozfuji vytvaret rlzné varianty dilu v jednom souboru dilu.

KdyZ navrhujete dil, software SOLIDWORKS automaticky vytvori Vychozi konfiguraci.
Ve formé, kterou jste si vytvorili, odpovida vychozi konfigurace délce kratSich stran dvirek.
Pro snazsi identifikaci konfigurace prejmenujte vychozi konfiguraci na kratka.
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Ve stejném dokumentu vytvorte jinou konfiguraci a pojmenujte ji dlouhé&. Tato konfigurace
zvysi délku tak, aby odpovidala delSim stranam dvirek.

SOLIDWORKS ConfigurationManager zobrazi dvé konfigurace v dokumentu. Kdyz dvakrat
kliknete na nazev konfigurace, zobrazi se tato konfigurace v grafické plose. Pozdéji viozite
rizné konfigurace stejného dilu do sestavy.

Q@ B R S S

Configurations

A ’:’S] malding Configuration(s) (long)
[lf@ + long [ molding ]
% chort [ malding ]

Lekci o zrcadleni a konfiguracich najdete v kurzu Navrhovani pro pokrocilé.

Pant

Pant, pripojujici dvifka k toaletni skfifce, je plechovy dil. Podle definice jsou plechové
dily konstruovany s jednotnou tloustkou a maji zadan konkrétni polomér ohybu.

Kdyz navrhujete v softwaru SOLIDWORKS plechové dily, miZete pouzit k vytvoreni zakladu
dilu namisto vysunuti zakladni plech. Zakladni plech je prvni prvek v plechovém dilu a
urcuje dil jako plechovy.

Software SOLIDWORKS ma nékolik nastrojd, které jsou specifické pro plechové dily,
véetnéd ouska a obruby, které mizete pouzit p¥i ndvrhu pantu.

Pristup k navrhu

1. Zakladni plech 2. Ousko
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3. Linearni pole 4. Obruba

Vytvoreni plechovych dilu se zakladnim lemem

Stejné jako u ostatnich zakladnich prvkd vytvorite nejprve skicu. V pantu vytvofite skicu
pomoci nastroje Obdélnik.

Zaklad pantu je priklad, kde jednoducha skica umoznuje jednodussi vytvoreni modelu.

Dale vyuZijete nastroj Zakladni plech/ousko pro automatické vytvoreni plechového
dilu.

Vytvoreni ouska

Nastroj Ousko prida do plechového dilu ouskou. Hloubka ouska automaticky odpovida
tloustce plechového dilu. Smér hloubky se automaticky stfetava s plechovym dilem a
brani vytvoreni rozpojeného téla.

Kdyz vytvarite skicu ouska, skicujete na plose, kde chcete ousko mit. Tuto skicu vytvofrite
pomoci nastroje Obdélnik na predni plose.

Po dokonceni skici pridejte ousko pomoci nastroje Zakladni plech/ousko.
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Vice informaci o zalozkach najdete v tématu Ousko plechového dilu napovédy.

Vytvoreni linearniho pole

K vytvoreni ousek, kterad jsou rozmisténa po délce pantu, pouzijte nastroj Linearni pole,
kterym zkopirujete nékolikrat plvodni ousko. Nastroj Linedrni pole vytvafi vice instanci
vybraného prvku po linearni trase.

Kdyz vytvarite linearni pole, urcete pocet instanci a vzdalenost mezi jednotlivymi ousky.
Na pantu je 13 ousek, rozmisténych ve vzdalenosti 50 mm od sebe.

Direction 1

Spacing: [ 20.00mm
Imstances: (13

Toto je prvni ¢ast pantu. Kdyz vytvarite druhou ¢ast, zménte umisténi ousek tak, aby
oba kusy do sebe zapadaly.

Vice informaci najdete v tématu Linearni pole napovédy.

Pridani obruby

Obruba je nastroj pro plechové dily, ktery ohyba hranu dilu a pouziva stejnou tloustku
modelu jako zakladni plech.

V tomto pfikladu pfidate valcovanou obrubu ke kazdé zalozce, a zavinete tak plechovy
dil.
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Lekci o plechu najdete v kurzu Plechové dily.

Alternativni pfistup k navrhu

Jiny zplsob navrhu packy je vytvofit valcovanou ¢ast jako dil zakladniho plechu. V tomto
prikladé nepotfebujete nastroj Obruba.

Viytvorte nejprve skicu pomoci nastrojd Linka a Teény oblouk.

Za druhé vysunte skicu pomoci nastroje Zakladni lem.

Poté vytvorte prvni zaloZzku s odebranim vysunutim.

Nakonec pouzijte nastroj Linearni pole pro vytvoreni vice odebrani.
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Nastroj Obruba vam poskytuje vice flexibility, pokud potfebujete zménit polomeér, typ
obruby a umisténi.
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Sestavy

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Definice sestavy

¢ Postupy navrhu sestavy
e Pfiprava sestavy

e Vazby

e Kontextovy navrh

¢ Nacteni sestavy

e Kontrola sestavy

V této Casti pouzijete dily toaletni skfifiky popsané a vytvorené v Dily na strance 36 k vytvoreni
podsestav, jako je Cep a packy vodovodni baterie. Pak spojite podsestavy tak, Ze vytvorite
sestavu, toaletni skfiriku.

Definice sestavy

Sestava je kolekce souvisejicich dild, ulozenych do jednoho souboru dokumentu
SOLIDWORKS s pfiponou .sldasm.

Sestavy:
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e Mohou obsahovat dvé soucasti az vice nez tisic soucasti, coz mohou byt dily nebo jiné
sestavy, které se nazyvaji podsestavy.

e Zobrazuji pohyb mezi souvisejicimi dily v rdmci jejich stupfid volnosti.

Soucasti v sestavé jsou definovany ve vzadjemném vztahu pomoci vazeb sestavy. Soucasti
sestavy k sobé& pfipojujete rlznymi typy vazeb, jako je naptiklad sjednocend, soustfedna
a vzdalenost. Soucasti packy vodovodni baterie jsou napfiklad svazany se zékladem
vodovodni baterie pomoci soustfednych a sjednocenych vazeb. Soucasti spojené vazbami
vytvari podsestavu vodovodu. Pozdé&ji tuto podsestavu zaclenite do hlavni sestavy toaletni
skrinky a spojite ji vazbou s ostatnimi sou¢astmi v sestavé toaletni skfinky.

Postupy navrhu sestavy

Sestavy vytvofite za pouziti dvou zakladnich postupl: navrh shora dold a ndvrh zdola
nahoru.

M{zete také pouzit kombinaci obou postupd. Kazdy postup vede k vytvoreni vazby mezi
soucastmi a sestavy nebo podsestavy (viz Vazby na strance 57).

Navrh zdola nahoru

PFi navrhu zdola nahoru vytvarite dily, vkladate je do sestavy a vytvarite mezi nimi vazby
tak, jak to vyzaduje vas navrh. Navrh zdola nahoru se uprednostiuje tehdy, kdyZ pouzivate
jiz dfive vytvorené a predem pripravené dily.

Vyhodou navrhu zdola nahoru je to, Ze soucasti se navrhuji nezavisle na sobé a jejich

vztahy a chovani pfi obnoveni jsou méné komplikované nez p¥i navrhu shora doll. Diky
postupu zdola nahoru se mizete soustfedit na jednotlivé dily. Tuto metodu mizete pouzit,
pokud nemusite vytvaret odkazy, které tidi velikost nebo tvar dilG ve vzajemné zavislosti.

Vétsinu toaletni skfifky vytvorite navrhem zdola nahoru. Vytvorite soucasti jako zahloubeni
a ¢ep v jejich vlastnich oknech dill. Pak oteviete dokument sestavy, pridate souc¢asti do
sestavy a pridate rlizné vazby.

Navrh shora dolU

Pfi ndvrhu shora doll zadinate svou praci v sestavé. Geometrie jednoho dilu vdm muize
pomoci definovat ostatni dily, vytvaret prvky, které ovliviiuji vice dild nebo vytvaret
obrobené prvky, které se do sestavy pridavaji az po sestaveni ostatnich dilG. MUzete
napriklad zadit se skicou rozvrzeni nebo definovat pevné umisténi dild, a poté navrhnout
dily odkazujici na tyto definice.

Navrh shora doll se také nazyva kontextovy navrh.

Je mozné si napriklad vlozit dil do sestavy a poté si podle tohoto dilu vytvofit upinaci
pfipravek. PFi praci shora doll a vytvafeni upinaciho pFipravku v kontextu Ize odkazovat
na geometrii modelu, takze miZete ovladat rozméry upinaciho pfipravku vytvafenim
geometrickych vazeb k pdvodnimu dilu. Pokud tedy zménite néktery z rozmérd dilu,
upinaci pfipravek se automaticky aktualizuje.

PFi tvorbé toaletni skFifiky se také vyuZiva navrhu shora dold. Vytvofite si dvé privodni
trubky v kontextu sestavy. Poté odkazujete na velikost a umisténi podsestavy vodovodni
baterie a toaletni skfifiky, ¢imz definujete pfivodni trubky.
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Pfiprava sestavy

NeZ vytvorite sestavu, bude potfeba si pfipravit soucasti sestavy.

V pribéhu této ¢asti pouzijete dily pro toaletni skiifiku vytvorenou v Dily na strénce 36.
Skfinka obsahuje nasledujici podsestavy:

e Vodovodni baterie a packy
e Dvirka a formy
e Podsestavu dvirek, skrifnku a panty
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\

Vodovodni baterie a packy Dvirka a formy

Podsestavu dvirek, skrifnku a panty

Pro kazdy dokument podsestavy musite pred vytvorenim vzajemné vazby souclasti provést
nasledujici kroky:

e Nadist a ukotvit prvni soucast k pocatku sestavy
e Nadist dalsi soucasti
e Presunout a umistit soucasti

Vazby

Vazby slouzi k pfesnému umisténi soucasti vzhledem k sobé navzajem.
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Umisténi soucasti definuje, jak se vzhledem k sobé& navzajem pohybuji a rotuji. Vazby
tvori geometrické vztahy, jako je napfiklad stejnolehlost, kolmost a te¢nost. Kazda z
vazeb je platna pro konkrétni kombinace geometrie, jako napriklad kuzele, valce, roviny
a vysunuti. Kdyz napfiklad chcete spojit vazbou dva kuzely, mezi platné typy vazeb, které
muzZete pouzit, patfi sjednocend, soustfednd a vzdalenost (viz Stejnolehla vazba na
strance 61).

Podsestava vodovodni baterie

V zavislosti na slozitosti sestavy (po¢tu samostatnych souéasti) mizete otevfit jednu
nebo vSechny soucasti. V pfikladu vodovodni baterie jsou pouze dvé soucasti (vodovodni
baterie a pac¢ka), proto muzete dva dokumenty zobrazit vedle sebe. Po otevieni soucasti
musite otevfit dokument nové sestavy, do kterého soucasti prenesete.
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1 Dokument nové sestavy
2 Soucast vodovodni baterie

3 Soucast rukojeti

Do sestavy miZete pridat vice neZ jednu instanci stejného dilu. Nemusite vytvaret
jedinecny dil pro kazdou soucast v sestaveé.

Chcete umistit spodni ¢ast soucasti packy na rovny zaklad soucasti vodovodni baterie
tak, aby packa sedéla na kohoutku. Také potfebujete vycentrovat soucasti packy nad
Cepy vodovodni baterie a umistit je spravné. Pro umisténi soucasti pouzijete sjednocenou
vazbu a soustfednou vazbu.
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Nacteni prvni soucCasti sestavy

PFi vytvareni sestavy zalnéte se soucasti, kterd se vzhledem k ostatnim soucastem
nepohybuje. Jedna se o soucast, kterou ukotvite, neboli upevnite, k pocatku sestavy. V
prikladu podsestavy vodovodni baterie upevnite soucdst vodovodni baterie.

Ukotvenim prvni soucasti zajistite zarovnani rovin v obou dokumentech.

Preneste prvni soucast do dokumentu .sldasm, jak je popsano dale:

e \Vlyberte nazev soucasti ve stromu FeatureManager dokumentu .sldprt a pretahnéte
ji do dokumentu .sldasm.

e Umistéte prvni soucast na pocatek dokumentu .sldasm tak, Ze ji pustite na pocatek
v grafické ploSe nebo kamkoli ve stromu FeatureManager. Pusténi soucasti do stromu
FeatureManager vyzaduje méné jemnych pohybl myéi a dojde pti ném k automatickému
zarovnani pocatku dilu a pocatku sestavy.

Kdyz prenesete kazdou ze soucasti do dokumentu .sldasm, objevi se tato soucast ve
stromu FeatureManager.

Nadcteni dalSich soucéasti

Dalsi soucasti do sestavy nactete tak, ze vyberete soucast ve stromu FeatureManager
dokumentu .sldprt a prfetahnete tuto soucast do grafické plochy dokumentu .sldasm.
V prikladu podsestavy vodovodni baterie pretdhnete do sestavy dvé instance pacek.

Prvni soucast, kterou pridate do sestavy, je standardné upevnéna v prostoru, coz je

uzite¢né pro vytvareni vazeb soucasti. Je bézné, ze si upevnénou soucast sami vyberete;
&r v O v v 4 v .

pozdeji vsak muzete tuto upevnénou soucast zmenit.
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Soucast vodovodni baterie s pocatkem Prvni pfidana soucast packy
(pocatek sestavy a pocCatek soucasti)

Druha pfidana soucast packy

Umisténi dalSich soucasti

KdyZ prenesete dalsi sou¢asti do sestavy, mlzete je umistit kamkoli do grafické plochy.
r O v e e v V. v 7 v 7 v s r
Poté muzete pomoci levého tlacitka mysi pretahnout soucast blize k prvni, ukotvené
v 7 . s 7 v 7, V. O v V. v 7 Ve r .
soucasti. Pomoci pravého tlacitka mysi muzete otocit soucast do spravné orientace.

Mezi soucastmi ponechte trochu mista, abyste vidéli pfislusné oblasti soucasti. Pomoci
r e o O v v . . . v 7 Ve

nasledujicich postupu muzete zmeénit orientaci soucasti:

e Stredni tlacitko mysi: Otaci vSemi soucastmi.

e Stredni tlac¢itko mysi s klavesou Ctrl: Posouva vsechny soucasti.

e Stredni koleCko mysi: Priblizuje nebo oddaluje vSechny soucasti.

Tyto funkce mysi pomahaji vybirat hrany, plochy nebo jiné entity, které jsou potfeba pro
aplikaci vazeb.
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Stejnolehla vazba

Pro vytvoreni stejnolehlé vazby mezi soucasti packy a soucasti vodovodni baterie pfipojte
rovnou spodni plochu pacek k rovné horni ploSe vodovodni baterie.

Rovna spodni plocha pacek vodovodni Rovna horni plocha soucasti zakladny
baterie. vodovodni baterie

Kdyz pouzijete stejnolehlou vazbu, soucast packy vodovodni baterie se posune blize k
soucasti vodovodni baterie. Mizete posunout packu kamkoliv na horni ¢asti vodovodni
baterie tak, ze ji pfetahnete levym tlacitkem mysi a oznacite tak, ze je nutna druha vazba
pro dalsi definici polohy téchto dvou soucasti.

Soustfedna vazba

Vyberte jakoukoliv kulatou plochu na pacce vodovodni baterie. Pak vyberte kulatou plochu
na Cepu vodovodni baterie (Cast soucasti, ktera zapada do desky a je spojenim s napajeci
trubkou).
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Kulata plocha na pacce vodovodni baterie. Kulata plocha na c¢epu

Jakmile pouzijete soustfednou vazbu mezi soucasti packy vodovodni baterie a soucasti
vodovodni baterie, uz nemiZete pohybovat packou vodovodni baterie po horni ploge
vodovodni baterie, abyste zménili jeji pozici. Mizete ale pouzit levé tladitko my$i, abyste
pretahli packu vodovodni baterie na jeho osu.

Lekci o vazbach sestavy v kurzu Vazby sestavy.

Podsestava vodovodni baterie - alternativni pfistup k navrhu

Jiny zpUsob, jak spojit sou¢dst vodovodni baterie a pac¢ky, je pouzit SmartMates. Pomoci
SmartMates systém automaticky vytvori nékteré vazby. Vazby SmartMates jsou zalozeny
na entité, kterou pouzivate k pretazeni soucasti.

Kdyz pretahnete soucasti do sestav, odvodite geometrii stavajicich soucasti pro vytvoreni
vazeb. Vazby SmartMates automaticky odvodi partnery vazby, a neni tak nutno pouzit
PropertyManager Vazba.

K dispozici jsou rlizné typy SmartMates. Mizete pouzit vazby SmartMates zaloZené na
geometrii pro vytvoreni soustfedné vazby mezi rovinnymi plochami, jako jsou plochy
zvyraznéné na nasledujici ilustraci. Pouzijte napfiklad SmartMates k vytvoreni stejnolehlé
vazby mezi soucasti vodovodni baterie a kazdou packou vodovodni baterie v podsestavé
vodovodni baterie. PouZzijte Alt a pretahnéte spodni plochu packy pro vytvoreni stejnolehlé
vazby mezi packou a vodovodni baterii.
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MlzZete pouZit také jiny typ vazby SmartMates zalozené na geometrii pro vytvoreni
soustiedné vazby mezi dvéma zaoblenymi plochami pro celkové uréena podsestavy
vodovodni baterie.

Existuji také jiné typy SmartMates, véetné vazeb SmartMates zalozenych na prvku a
vazeb SmartMates zalozenych na vzorech. Vice informaci najdete v tématu Prehled
SmartMates napovédy.

Podsestava dveri

Dvere toaletni skfifiky pouzivaji stejnolehlé vazby mezi soucasti dvefi a ¢tyfmi soucastmi
formovani. Také pouziva konfigurace formovani jako krok navrhu, ktery usetfi Cas.

Konfigurace vdm umozfuji vytvaret riizné varianty dilu nebo sestavy v rdmci jednoho
dokumentu. Konfigurace ptedstavuji pohodlny zptsob vyvoje a spravy skupin modell s
rlznymi kétami, sou¢astmi nebo jinymi parametry (viz Pouziti konfiguraci dilu na
strance 48).

Jak bylo jiz uvedeno dfive, stejny dil mlZete v sestavé pouzit vicekrat. Kazda instance
dilu mGZe také pouzivat jinou konfiguraci.

Podsestava dvefi pouziva konfigurace. Existuji Ctyfi instance soucasti formovani. Dvé
instance pouzivaji kratkou konfiguraci a jsou vhodné pro kratké strany dvefi. Dvé jiné
instance pouzivaji dlouhou konfiguraci.
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Podsestava dveri se sou¢astmi formovani

Podsestava toaletni skfifky

Podsestava toaletni skfifiky pouziva soustiedné a sjednocené vazby. Pouziva také vazbu
vzdalenosti mezi toaletni skfifnkou a souc¢astmi zavésu.

Vazba vzdalenosti

Vazba vzdalenosti pouziva hodnotu, kterou jste urcili pro rozdéleni dvou entit.

V pFipadé toaletni skfifiky umistuje vazba vzdalenosti zavés optimalné tak, aby mohl
volné fungovat. Spravnou vzdalenost vazby urcite za pouziti nastroje Zmérit.

Zmé&Fenim entit riznych souéasti mizete uréit, kde bude umistén zavés tak, aby se

nezasekaval, kdyz oteviete dvefe skFiriky. Jakmile znate tloustku otvoru dvefi a Sifku
’ v O v ’ . 7 v e r .

zavesu, muzete umistit zaves pomoci vazby vzdalenosti.
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Zmeérte Sitku vnitfku pro dverniho otvor skfinky.

Zmeérte Sifku zavésu, ktery pripevnite uvnitf dvefniho otvoru skfinky.

Pouzijte vazbu vzdalenosti, vychazejici z méreni kabinetu a zavésu.

Kontextovy navrh

Mlzete vytvorit novy dil v dokumentu sestavy (v kontextu sestavy).

Kromé vytvareni nebo Uprav soudasti v jejich vlastnich oknech dilG umozfiuje software
SOLIDWORKS vytvaret nebo upravovat sou¢asti v okné sestavy. Vyhodou je to, ze mizete
odkazovat na geometrii jedné soucasti, abyste vytvofili nebo upravili jinou soucast.
Odkazovanim na geometrii jiné soucasti zajistite, ze soucasti do sebe budou spravné
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zapadat. Tato metoda navrhu se nazyva navrh shora dold nebo také kontextovy navrh,
protoZe pracujete v kontextu sestavy.

V sestavé toaletni skfifiky jsou dva pFiklady kontextového navrhu. Jednim z nich je prdmér
soucasti privodni trubky a soucasti odpadni trubky. Soucasti trubky jsou obé nové dily,
které vytvarite v kontextu sestavy. DalSim pfikladem je prvek fezu pro diry na zadni
strané toaletni skrinky. Toaletni skfifika je stavajici dil, ktery upravujete v kontextu
sestavy. Tyto priklady se probiraji v dalSich dvou ¢astech.

KdyZ vytvarite kontextovy dil, software zahrne do prvkd notace a volby s informacemi o
vztazich v prvcich.

Vice informaci o vytvareni soucasti v kontextu najdete v napovédé Vytvoreni dilu v
sestavé.

Vytvoreni kontextové soucasti sestavy

Primér souddsti napajeci trubky zavisi na priiméru ¢epu vodovodni baterie. Je vhodné
vytvofit soucast napajeci trubky v sestavé tak, abyste mohli vytvorit odkazy na geometrii
¢epu vodovodni baterie. PouZijete nastroje skici PFevést entity a Odsadit entity pro
vytvoreni odkazu na geometrii Cepu vodovodni baterie pro skicu v soucasti napajeci
trubky. Tento odkaz zajistuje, ze velikost napajeci trubky se zméni, kdyz zménite velikost
¢epu vodovodni baterie. MUZete pouZit stejny postup, abyste vytvorili sou¢ast odpadni
trubky, kterd zavisi na prdméru vytokového ¢epu na spodni strané umyvadla.

Pouzijete nastroje skici PFevést entity a | Vysunte skicu pro vytvoreni objimky mezi

Odsadit entity pro vytvoreni odkazu na |¢epem vodovodni baterie a napajeci trubkou.

geometrii Cepu vodovodni baterie pro skicu
v soucasti napajeci trubky.

Zmeny dilu v kontextu sestavy

Polohy dér na zadni strané toaletni skfinky zavisi na délce soucasti pfivodni a odpadni
trubky. Je tudiZz vhodné upravit soucast toaletni skfinky v sestavée, abyste mohli odkazovat
na geometrii pfivodnich trubek a odpadni trubky. Pomoci nastroje Odsadit entity budete
odkazovat na geometrii trubek pro skicu Fezu v soucasti toaletni skfifiky. Tento odkaz
zajisti, Ze kdyz zmeénite polohu a velikost pfivodnich trubek nebo odpadni trubky, zméni
se i poloha a velikost dér.
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R n

PFrivodni a odpadni potrubi pred PFivodni a odpadni potrubi po kontextovém
kontextovym rezem rezu

Nacteni sestavy

Pouzitim zjednodusenych soucasti mzete vyrazné zvysit vykon velkych sestav.

Po vytvoreni mizete sestavu nadist tak, Ze jeji aktivni sou¢asti mohou byt pIné vyredené
nebo zjednodusené.

e Je-li soucast plné vyresena, jsou do paméti nacteny vSechny jeji tdaje o modelu.

e Je-li sou¢ast zjednodudena, je do paméti nactena jen urditd podskupina jejich Gdajl
o modelu. Zbyvajici Udaje o modelu se nacitaji podle potreby.

Nacteni sestavy se zjednodusenymi soucastmi je rychlejsi nez nacteni stejné sestavy s

plné vyfesenymi soucastmi.

ZjednodusSené soucasti jsou efektivni, protoze se kompletni Udaje o modelu nacitaji jen

tehdy, je-li to potreba.

Sestavy se zjednodusenymi souc¢astmi se obnovuji rychleji, protoze se vyhodnocuje mensi
v ’ .10 . v 7 v 7 . . v v _ v . s
mnozstvi detailu. Vazby zjednodusene soucasti jsou vsak vyreseny a existujici vazby
O v
muZete upravovat.

Toaletni skFifika je relativné jednoduchou sestavou, proto jsou vykonové zisky pfi pouziti
zjednodusenych soucasti minimalni.

Kontrola sestavy

Software SOLIDWORKS zahrnuje riizné nastroje sestavy, které mohou zobrazit, vyzkouset
a zmérit vase soucasti sestavy, jakmile pouzijete vazby.

N&které z nastrojd sestavy zahrnuiji:
Skryt a zobrazit soucCasti

Soudasti v grafické ploSe muzete skryt nebo zobrazit. Skryti sou¢asti ¢asto usnadni vybér
soucasti, kdyZ pridavate vazby nebo kdyz vytvafrite dily v kontextu. Chcete-li napfiklad
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vybrat vnitini a vné&jsi priméry ¢epl vodovodni baterie, mizete skryt véechny souéasti
kromé podsestavy vodovodni baterie, a poté pfiblizit, otocit nebo zménit pohled podle

potreby.

Skryjte vSechny soucasti kromé jedné,
kterou potrebujete

Priblizte si, otoCte a zménte pohled, je-li to
nutné pro vybér prvku

pouze zobrazeni.

Nastroje Skryt soucasti a Zobrazit soucasti neovlivni vazby mezi souc¢astmi. Ovlivni

Rozlozeni sestavy

RozloZzeny pohled oddéluje soucasti v sestavé a zjednodusuje tak zobrazeni. Rozlozené
pohledy zahrnuji mnoho moZnosti, jako napf. jaké soucasti zahrnout, jaké vzdalenosti
pouzit a v jakém sméru znazornit rozlozené soucasti. Rozlozeny pohled je uloZzen s

konfiguraci sestavy nebo podsestavy.
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Zjisténi kolizi mezi soucastmi

MdzZete zjistit kolize s jinymi soucastmi pti pfesouvani & rotaci sou¢asti. Software
SOLIDWORKS dokaze odhalit kolize v celé sestavé nebo ve vybrané skupiné soucasti,
které se presouvaji jako vysledek vazeb.

V podsestavé vodovodni baterie si povSimnéte, ze u pacek dochazi ke konfliktu s vodovodni
baterii. MiZete nastavit moZnost Zastavit pFi kolizi, abyste zjistili, kde dochazi ke
konfliktu soucasti.
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Detekce kolizi bez aktivni moznosti
Zastavit pFi kolizi. PovSimnéte si, ze se
packa uvnitf vodovodni baterie pohybuje.

Detekce kolizi s aktivni moznosti Zastavit pri kolizi. PovSimnéte si, Ze se packa
nemdZe uvnitf vodovodni baterie pohybovat.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Dokumenty vykrest

e List vykresu toaletni sk¥inky

e List vykresu sestavy vodovodni baterie
e List vykresu sestavy toaletni skFinky

Vykresy jsou 2D dokumenty, které predavaji navrh do vyroby.
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Dokumenty vykresU

Viytvorite vykresy ze $ablon vykrest. Uvniti dokumentu vykresu jsou listy vykrest, které
obsahuji pohledy vykresQ. Listy vykresu maji podkladové formaty.
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Sablony vykrest a formaty listd jsou dvé rdizné entity. Software poskytuje jednu $ablonu
vykresu a sadu formatd listu (v angli¢ting a metrické soustavé). KdyZ zaénete novy vykres
za pouziti vychozi Sablony vykresu, velikost vykresu neni definovana. Software vas vyzve
k vybéru formatu listu. Format listu urcuje:

velikost listu vykresu
ohraniceni vykresu
razitko

méritko listu

Sablona vykresu

Dokument vykresu zacnete otevirenim Sablony vykresu. Sablony vykrest obsahuji zakladni
informace o dokumentu. Vybirate si ze Sablon, které dava k dispozici software
SOLIDWORKS a které obsahuji vychozi listy vykresu nebo &ablony, které si mizete
prizpUsobit. MUZete vytvorit viastni $ablony vykresl s jednou z nasledujicich charakteristik:

Velikost listu vykresu (napfiklad A, B a C)

Norma vykresu (napriklad ISO a ANSI)

Jednotka (naptiklad milimetry a palce)

Nazev spolec¢nosti a logo, jméno autora a jiné informace

Listy vykresu

Pro vykresy koupelnové skfifky je vhodna sSablona s listem vykresu velikosti C na Sifku.
Formaty listd standardnich vykres( obsahuji hranice a razitka pro format velikosti C na
Sirku:
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Dokument vykresu koupelnové skiifiky obsahuje tFi listy. V dokumentu vykresu mizete
mit libovolny pocet listd vykresd stejné jako sadu vykresl. MUzZete pridat listy kdykoliv
za pouziti jakéhokoliv formatu bez ohledu na format jinych listd v dokumentu. V dolni
¢asti grafické plochy se zobrazi zalozky s nazvy listd.

Formaty list(

Pravy dolni roh vychoziho formatu listu obsahuje razitko.

Po zmé&né& méfitka listu, ptidani dvou listd a upraveni a ptidani poznamek bude razitko
vypadat tak, jak je vyobrazeno. Méfitko a Cisla stranek jsou propojena se systémovymi
proménnymi a aktualizuji se automaticky.

Format listu tvofi zaklad listu vykresu a je od néj oddélen. Format listu upravujete oddélené
od listu vykresu. Formaty listu mohou obsahovat takové polozky, jako ¢ary, text poznamky,
bitmapy a kotevni bod kusovniku. Pozndmky muZete propojovat s vlastnostmi systému
a uzivatelskymi vlastnostmi.

SolidWorks Corp.

TITLE:

SIZE | DWG, NO, REW

C 8112159

SCALE: 1:8 |WEIGHT:  [SHEET1 OF 3
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Pohledy vykresl

Pohledy vykres@ jsou umistény na listech vykresd a obsahuji obrazky modeld spolu s
kétami a popisy.

Vykresy zadinaji se standardnimi pohledy. Z téchto pohledi mizZete odvodit jiné typy
pohledu, jako primét, Fez a detail.
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Lekci o dokumentech vykres(, vkladani standardnich pohled( a pfidavani kot k vykrestim
najdete v kurzu Lekce 3 - Vykresy.

Dalsi informace o Sablonach dokumentu, listech vykresu a pohledech vykresu najdete
v Napovédeé.

List vykresu toaletni skrinky

Toaletni skrirtka obsahuje 3 zakladni pohledy a pojmenované pohledy, které se generuji
z dilu. Pohledy jsou zobrazeny v rlznych rezimech a obsahuji kéty a popisy.

Zakladni pohledy

Vykresy obvykle zacinaji 3 zakladnimi pohledy nebo néjakym typem pojmenovaného
pohledu, naptiklad prednim, hornim, izometrickym nebo rozlozenym. Tyto pohledy mizete
vkladat z otevifeného dokumentu dilu nebo sestavy, ze souboru nebo z jinych pohledd ve
stejném dokumentu vykresu.

3 zakladni pohledy

3 zakladni pohledy, jak jiz ndzev naznacuje, se skladaji ze tii pohledl: pfedniho, horniho
a pravého (americky primét) nebo predniho, horniho a levého (evropsky priimét). V
americkém primétu se vychozi predni pohled zobrazi dole vlevo. V evropském primétu
se predni pohled zobrazi nahoFe vievo. Evropsky primét se obvykle pouziva v Evropé.
Americky primét se obvykle pouziva ve Spojenych statech americkych. V pFikladu v této
¢asti je pouzit americky pramét.
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Dalsi informace o evropském a americkém prdmétu naleznete v Evropsky a americky
primét v ndpovédé.

3 zakladni pohledy toaletni skfinky jsou prvnimi pohledy, které jsou umistény na tento
list.
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1 Horni pohled

2 Celni pohled

3 Pravy pohled

Pojmenované pohledy

Pohledy jsou pojmenovany v dokumentech modelu. Mezi pojmenované pohledy patfi:

e Standardni orientace, napriklad predni, horni a izometricky
¢ Nynéjsi pohled modelu
¢ Vlastni pojmenované pohledy

Nyni do karty vykresu (na pravé strané karty na nasledujicim obrazku) pridate izometricky
pohled rozvadéce (pojmenovany pohled).
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R ametime.
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Orientaci si vyberete, kdyZ budete prenaset pohled do vykresu.
Priméty
Prdméty jsou ortografické projekce stavajicich pohledd.

Toaletni skfifika ma na zadni strané detaily, které je dlleZité zobrazit. Chcete-li vytvofit
zadni pohled, promitnéte pravy pohled a umistéte jej vpravo (dolni prava cast listu na
nasledujici ilustraci).
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Zobrazeni a zarovnani pohledu

Pro pohledy vykresu mdzZete zvolit rizné rezimy zobrazeni. Na listu toaletni skfifiky:

Pohledy Rezim zobrazeni

Standard 3 (leva strana listu) Skryté hrany viditelné. (Skryté hrany se budou
na obrazovce jevit jako Sedé, ale pfi tisku se
zobrazi jako preruSované cCary.)
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Pohledy Rezim zobrazeni

Izometricky (horni prava strana listu) Stinovany s hranami

Zadni (dolni prava strana listu) Skryté hrany odstranéné
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N&které pohledy se zarovndavaji automaticky, ale tato zarovnani mizete zrusit. 3 zakladni
pohledy jsou zarovnany, takze kdyz pretahnete predni pohled, pfesune se spolecné s nim
i horni a pravy pohled. Pravy pohled se pohybuje nezavisle ve vodorovném smeéru, ale
nikoli ve svislém. Pravy pohled se pohybuje nezavisle ve svislém sméru, ale nikoli ve
vodorovném.

Rezy, prdméty a pomocné pohledy se automaticky zarovnavaji ve sméru $ipek pohledd.
Detailni pohledy nejsou standardné zarovnany.

Pohledy, které nejsou automaticky zarovnany, mizete zarovnat sami. NapFiklad zadni
pohled skrinky je vodorovné zarovnan s pravym pohledem, ktery je standardné zarovnan
s prednim pohledem.

Dal&i informace o zobrazovani, skryvani a vyrovnavani pohledl naleznete v Zarovnani
a zobrazeni pohledu vykresu v ndpovédeé.

Koty

Koty ve vykresu SOLIDWORKS jsou pridruzené k danému modelu. Zmény v modelu se
projevi ve vykresu a naopak.

Obvykle si vytvaFite koty b&hem vytvaieni prvkl kazdého dilu a poté je vkladate tyto
kéty do pohledd vykresu. Zmé&ny két v modelu aktualizuji vykres a zménou kéty modelu
ve vykresu se zméni i model.

Koty mizete vkladdat i do dokumentu vykresu — v takovém pripadé se ale jednd o
vztaznékaoty, které jsou fizené; Uprava hodnoty vztazné koty nezméni dany model. Hodnoty
vztaznych két se zméni, kdyz se zméni kéty v modelu.
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MUZete nastavit jednotky (naptiklad milimetry nebo palce) a normu vykresu (napfiklad
ISO nebo ANSI) v moznostech detailovani. Skfirika je v milimetrech podle normy ISO.

Dalsi informace o kotach ve vykresech najdete v napovédeé v Casti Prehled kot.

Vlozit popis modelu

Pomoci nastroje Vlozit popis modelu mdzZete pohodiné vkladat stavajici kéty modelu
do vykresu skfiné. Mizete vkladat polozky do vybraného prvku, soudasti sestavy, pohledu
vykresu nebo do vSech pohledd.
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PFi vklddani do vSech pohledl (jako v piikladu) se kéty a popisy objevi v nejvhodnéjdim
pohledu. Prvky, které se vyskytuji v ¢asteCnych pohledech, jako je napfiklad detailni
pohled nebo pohled fezu, jsou okoétovany nejprve v téchto pohledech.

KdyZ kéty vloZite, mUZete s nimi manipulovat. MlZete je naptiklad pretadhnout na potiebné
misto, pretdhnout je do jinych pohledd, skryt je nebo upravit jejich vlastnosti.

Pokud model obsahuje popisy, miZete tyto popisy stejnym zplsobem také vloZit do
vykresu.

Referenéni kéty

Zadni pohled na listu toaletni skfinky zobrazuje koty dér ve skfifice pro privodni a odpadni
trubky.
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270

30

Referenéni kéty pomahaji umistit diry. MQzete si vybrat, zda se maji referenéni kdty
automaticky uzavirat do zavorek.

Mezi dal$i typy referenénich két patii koty od zékladny a soutadnicové kéty. MUzete
napriklad pridat soufadnicovou kétu do predniho pohledu skfifiky, jak je patrné nize.
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MdzZete kétovat k hranam, vrcholim a obloukim. Kéty se automaticky zalomi, aby nedo$lo
k prekryvani textu. Soufadnicové kéty mizZete zobrazit bez zietézeni (tj. bez Sipek mezi
vynasecimi ¢arami két).

Popisy dér

PFi vytvareni dér v modelech pomoci Privodce dirami midzZete specifikovat popisy dér.
Privodce dirami vytvari a umistuje diry, které nadefinujete pro rouby - napft. $rouby s
valcovym a kuzelovym zahloubenim a zavitové diry. Data navrhu Prlvodce dirami, jako
je primé&r, hloubka a zahloubeni, se stanou automaticky sou¢asti popisu diry.

Popisy dér umoznuji zadat velikost a hloubku diry ve skfini. Popisy dér jsou popisy, které
jsou zaroven kotami. Tyto popisy dér jsou v zadnim pohledu.
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Popisy

Kromé& rozmérd mdzZete k modelim a vykresdim pftidat i jiné typy popisG pro upfesnéni
vyrobnich informaci:

e Poznamky

e Znacky geometrické tolerance

e Znacka zakladny

e Stredové znacky

e Znacky opracovani povrchu

e Znacky vztaznych bodl

e Znacky svaru

e Pozice a sdruzené pozice

e Bloky

¢ Lomené odkazové cary

e Srafovani oblasti

e Znacky koliku

Vétsinu popisl je mozno pridavat do dilu a dokumentd sestavy a vkladdat automaticky do
vykres( stejnym zplsobem, jako se do vykrest vkladaji rozméry. N&které popisy (stfedové
znacky, lomené odkazové Cary, popisy dér, Srafovani oblasti a znacky koliku) jsou k
dispozici pouze ve vykresech.

Dalsi informace o popisech najdete v napovédé v &asti PFehled popisd.

Znacky geometrické tolerance a zakladny

Znacky geometrické tolerance zobrazuji riizné vyrobni specifikace, ¢asto ve spojeni se
znackami zakladny, jak je patrno z prikladu. Tyto zna¢ky mizete vkladat do skic a do
dokumentd dil{, sestav a vykresd.

V pravém pohledu na skfin je zadni hrana specifikovana znackou geometrické tolerance
jako rovnobézna s predni hranou o 10 mm.
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Stfedové znacky
Stredové znacky jsou popisy, které slouzi k vyznadeni stfedl kruZnic nebo obloukt a
popsani velikosti geometrie ve vykresu.

V tomto prikladu se stfedové znacky pridavaji k diram v zadnim pohledu toaletni skfifiky.
Stfedové znacky miZete umistovat na kruZnice nebo oblouky. Stfedové znacky se daji
pouzit jako referenc¢ni body pro kétovani.

D

Stfedové znacky mizete otacet, urdit jejich velikost a uréit, jestli znazornit prodlouzené
krivky osy.

Lekci o pFidani odvozenych pohledd, popist a rozloZzenych pohledd vykresu najdete
v kurzu Pokrocilé vykresy.

Zde je kompletni list vykresu koupelnové skfinky.
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List vykresu sestavy vodovodni baterie
List vykresu sestavy vodovodni baterie znézorfiuje nékolik odvozenych pohledl a popisu.
Cary rozlozeni

Sestava vodovodni baterie je zobrazena v izometrickém pojmenovaném pohledu v
rozlozené konfiguraci. Cary rozlozeni zobrazuji vztahy mezi soucastmi sestavy.

Pridate ¢ary rozloZeni k dokumentu sestavy ve skice ¢ary rozlozeni. Také muZete provést
v 7 v v M 7 . 7 . o s
vyboceni car podle potreby. Cary jsou zobrazené jako pruhledné.
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Odvozené pohledy

Odvozené pohledy se vytvareji ze standardnich pohledd. Pomoci standardnich 3 pohledd
nebo pojmenovaného pohledu ve vykresu mizete vytvofit jiné pohledy aniz byste se
vraceli k modelu.

Rezy
Rez ve vykresu mizZete vytvorit rozdélenim ptvodniho pohledu ¢arou Fezu.

Rez vodovodni baterii ve vykresu sestavy vodovodu znazorfiuje stény vodovodnich trubek

a jejich pripojeni. V tomto prikladu vloZite horni pohled sestavy vodovodni baterie jako
zaklad pro rez.
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Existuji i jiné typy Fezl, jako naptiklad rozvinuté fezy a lokalni Fezy.

Soucasti na fezu se automaticky zobrazi se Srafovanim. Vlastnosti Srafovani (vzor, méfitko
’ O v M
a uhel) muzete upravit.

Detailni pohledy

Detailni pohledy zobrazi ¢ast ortografického, 3D nebo pohledu na ¢ast, obvykle ve vétsim
méritku.

Pripojeni vodovodni baterie je zobrazeno v detailnim pohledu. Pdvodni pohled je pohled
na cast.
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A-B (1 :2)

B(1:1]

Dalsi pohledy vykresu

Znazornéni pohledt alternativni polohy prekryva dvé nebo vice poloh na stejném pohledu,
¢astym dlvodem je zobrazeni rozsahu pohybu souddsti sestavy. Pohledy prekryti jsou
znazornény Cerchovanymi ¢arami.

Packy vodovodni baterie jsou ukazany na listu sestavy vodovodni baterie v alternativnim
pohledu polohy pro znazornéni rozsahu pohybu pacek.

)
S
Jiné pohledy vykresu zahrnuji:

Pomocné pohledy Prdmét kolmy k referenéni hrané

OFiznuty pohled Vse mimo skici profilu je odstranéno
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Lokalni Fez Material uvnitf profilu je odstranén, takze jsou vidét
vnitini detaily

Preruseny pohled Cast dlouhého dilu se stejnym priifezem byla
odstranéna

Vice informaci o pohledech vykresu najdete v tématu Odvozené pohledy vykresi
napovedy.

Poznamky a jiné popisy

Poznamky a lomené odkazové &ary

Pohled alternativni polohy mé& poznéamku se znackou stupfill. V rozlozeném pohledu
vodovodni baterie pouziva tato poznamka lomenou odkazovou caru.

Pozndmka mUZe byt volné plovouci, jako v prvnim pfikladu, nebo mize ukazovat na
polozku (plochu, hranu nebo vrchol) v dokumentu, jako je tomu ve druhém pfikladu.

!
i
i i
o o I !
: i
i
i
i
i
|
202 ROTATICN IMSTALL (GASKETS
FOR FULL OPEM PRICR TO pADUNTING
OF YALVES FaLICET ASSEMBLY

Znacky opracovani povrchu

Do dokument( dild, sestav nebo vykresd milzZete ptidat zna¢ky opracovani povrchu.
O v V. ’ v . ’ Y 7 v
Muzete vlozit vice znacCek i vice kopii jedné znacky.

Znacku opracovani povrchu mdzZete dale uptesnit pomoci charakteristik, jako je typ
znacky, smér opracovani, drsnost, vyrobni metoda, odstranéni materialu a rotace.

Znacka opracovani povrchu pfipojena k pacce vodovodni baterie udava kruhové opracovani
a maximalni drsnost povrchu.

32
c

Zde je hotovy vykres sestavy vodovodni baterie.
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List vykresu sestavy toaletni skfinky
Tento list vykresu obsahuje rozlozeny pohled, kusovnik a pozice.

Rozlozené pohledy

RozloZené pohledy jsou verze pojmenovanych pohledd definovanych v konfiguracich v
dokumentu sestavy. Tento vykres obsahuje rozloZzeny pohled sestavy toaletni skfinky.

Vykres také obsahuje izometricky pojmenovany pohled na kompletni sestavu, nerozlozeny
nize vlevo.
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Gabinet bathb

Kusovnik

Kusovnik je tabulkovy seznam soucasti sestavy, ktery obsahuje také informace potrebné
pfi vyrobnim procesu. Pokud se sestava nebo jeji soucasti zméni, kusovnik se aktualizuje
tak, Ze se v ném zmény projevi.

MTEM MO, | PART NUMBER DESCRIPTICHN QTY
] caobinet both _abinet
2 hinge_ossy Hinge assemibly
hinge_1 Sheet metal hinge |
hinge_2 Sheet metal hinge ]
pin Hinge pin 1
3 Coor Doaor assemiboly ]
door Door 1
rniolding Molding, long 2
riolding Molding, short 2
4 wiste piping Fipe, woste 1
5 sUpply_piping Pipe, supply z
& ctriop Counterfop 1
7 faucet Faucet assembly 1
foucet Faucet, long 1
foucet handle Stondard handle Z

KdyZ vkladdate kusovnik, mizete si vybrat §ablony kusovnik{ s riznym sloupci dat, jako

je Cislo polozky, mnozstvi, Cislo dilu, popis, material, zasoba, Cislo prodejce a hmotnost.
O v r M V. v z Ve

Muzete take upravit a ulozit Sablonu vlastniho kusovniku.

Software SOLIDWORKS automaticky vyplfiuje Cislo poloZky, mnozstvi a sloupce s Cislem
dilu. Cisla dilu zohlednuji pofadi, v némz byl model sestaven.

Nastavite kotevni bod pro kusovnik ve formatu listu vykresu.
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Vice informaci najdete v tématu Prehled kusovniku v napovédé.

Pozice a sdruzené pozice

Do sestavy a dokument( vykresu mlzZete vloZit pozice. MZete nastavit styl, velikost a
typ informaci pro pozice. V pfikladu pozice znazorfuji ¢islo polozky korespondujici s

kusovnikem v kruhu.

Rozlozena sestava koupelnové skfifnky zahrnuje pozice a sdruzené pozice pro kazdou
soucast. Cisla polozky se automaticky objevi v pozicich.

Sdruzené pozice obsahuji jednu odkazovou ¢aru pro sérii pozic. Pozice Ize sdruzovat svisle

nebo vodorovné.

vrv

Lekci o kusovnicich a pozicich najdete v kurzu Pokrocilé vykresy.

Zde je kompletni sestava listu vykresu koupelnové skrirky.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vytvofeni vice konfiguraci dilt

e Automaticka aktualizace modelt

e Import a export soubort

e Provedeni analyzy napéti

e Vlastni nastaveni SOLIDWORKS

e Sdileni modeld

e Animace sestav

e Sprava soubord SOLIDWORKS

e PFistup do knihovny standardnich dild
e Kontrola a Gpravy geometrie modelu

Software SOLIDWORKS obsahuje nékolik nastrojl, které vdm pomohou splnit takové konstrukéni
tkoly, jako je vytvoreni variaci dilG a import soubor{ ze starsich systémi CAD do vasich modeld
SOLIDWORKS.

Software SOLIDWORKS je k dispozici jako SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional
a SOLIDWORKS Premium. Vice informaci o tom, jaké nastroje jsou dodavany s rGznymi baliky,
najdete v Tabulce produktd (https://www.solidworks.com/product/solidworks-3d-cad).

Vytvoreni vice konfiguraci dilu

Konfiguracni tabulky umoziuji vytvofit nékolik konfiguraci dilu tak, Zze pouziji hodnoty v
tabulce pro okotovani dilu.
V Dily na strance 36 jste vidéli, jak se mohou konfigurace vyuzivat pro vytvoreni dvou

rGznych délek formovani v jednom souboru dilu. Nasledujici ptiklad ilustruje, jak
konfiguraéni tabulky napomahaiji pti organizaci riznych konfiguraci.

M{zZete naptiklad chtit vytvoFit rizné konfigurace na pacce vodovodni baterie. V&ichni
zakaznici necht&ji ten samy styl packy. V software SOLIDWORKS mdZete vytvofit riizné
styly pacek uvnitf jednoho souboru dilu za pouziti konfiguracni tabulky.

Tato konfiguracni tabulka zobrazuje parametry pouzité pro vytvoreni variaci packy
vodovodni baterie:
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A B|Cc|D|E]|F
1 DesignTable for: faucet_handle

l

|

D1l@sketchl
D2@sketchl
D3@Sketchl

2
2
3 | standard_handle

4 wide_handle
5 tall_handle
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1 Nazvy kot

2 Nazvy konfiguraci

3 Stav potlaceni

4 Hodnoty kot a potlaceni

V prvnim sloupci jsou uvedena rizné nazvy konfigurace. Tyto nazvy konfigurace popisuji
typ packy generované konfiguracni tabulkou.

KdyZz pouzijete pro kazdou konfiguraci jednoznacny nazev, zvysite tak prehlednost
u sloZitych dild a sestav a pomuzete ostatnim, ktefi tyto modely pouzivaji.

Dalsi Ctyfi sloupce ukazuji ndzvy két a hodnoty. Kdyz zménite hodnotu kéty v konfiguracni
tabulce, konfigurace bude aktualizovana podle dané hodnoty.

V poslednim sloupci je uveden stav potlaceni prvku zaobleni. Kromé zmény hodnot kot
muzete také zménit stav potladeni prvku v konfiguraénich tabulkach. Prvek mize byt
potlacen (S) nebo uvolnén (U).

Hodnoty a stavy potlaceni definuji kazdou konfiguraci:

Nazev konfigurace Pohled modelu

standard_handle

wide_handle
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Nazev konfigurace Pohled modelu

tall_handle

Lekci o konfiguracnich tabulkach najdete v kurzu Konfiguracni tabulky.

Automaticka aktualizace modelu

Kdyz zménite kotu modelu, jakykoliv dokument SOLIDWORKS, ktery odkazuje na tento
model, se také aktualizuje. Pokud napriklad zménite délku vysunuti v dilu, pfidruzena
sestava a vykres se také zméni.

Navrhli jste navic u vodovodni baterie délku 100 mm pro desku koupelnové sestavy. Vas
zakaznik ovsem potrebuje delSi vodovodni baterii, aby se prohloubilo obsluzné misto.
Pokud upravite kétu vodovodni baterie, abyste zménili délku, pridruzena sestava a vykres
se také zméni.
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Pdvodni vodovodni baterie Opravena vodovodni baterie

Opravena sestava Opraveny vykres

Nadteni nejnovéjSich modell

Sdilené dokumenty mizete obnovit, aby se naletla nejnové&jsi verze, kterd zahrnuje
v 7 v 7 V. o
zmeény provedené nékterym z vasich kolegu.

Predpokladejme, Ze pracujete v dokumentu sestavy SOLIDWORKS a kolega praveé
aktualizoval nékterou ze sou&asti sestavy. Mizete znovu nadist revidovanou sou&ast

a software SOLIDWORKS automaticky aktualizuje sestavu. Opétovné nacteni je snazsi
nez zavreni a znovuotevreni sestavy s revidovanym dilem.
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Nahrada odkazovanych modelt

Odkazovany dokument mdzZete nahradit jinym dokumentem z kteréhokoli umisté&ni v siti.

Predstavte si napriklad, ze pracujete na podsestavé vodovodni baterie. Mezitim jiny
konstruktér ve vasi skupiné navrhne novou packu vodovodni baterie, ktera je z hlediska
nakladl efektivné&jsi. MUzete globalné nahradit aktudlni pa&ky novymi, aniz byste je museli
po jedné odstranovat a nahrazovat.

Aktualni podsestava Nova packa Nova podsestava

KdyZ nahradite soudast, vazby pouzité v plvodnim dilu se pouZiji na ndhradni dil, pokud
je to mozné.

Chcete-li zajistit zachovani vazeb, prejmenujte odpovidajici hrany a plochy na nahradnim
dilu tak, aby to odpovidalo ndzviim hran a ploch v pdvodnim dilu.

Import a export souboru

M{Zete importovat a exportovat nékolik riznych formatd souborl do softwaru
SOLIDWORKS a z né&j, takze muZete sdilet soubory se irokou uzivatelskou zakladnou.

Predstavte si napriklad situaci, kdy vase spolec¢nost spolupracuje s dodavatelem, ktery
pouziva jiny systém CAD. Diky funkcim importu a exportu v SOLIDWORKS mUzete sdilet
soubory mezi spole¢nostmi, coz zvysuje flexibilitu v procesu navrhu.

Lekci tykajici se importu a exportu souborll najdete v kurzu Import/Export.

Rozpoznavani prvkl v dilech, které nebyly vytvoreny v SOLIDWORKS

FeatureWorks® je aplikace, kterd rozpoznava prvky na importovaném objemovém téle
v dokumentu dilu SOLIDWORKS.

S rozpoznanymi prvky se naklada stejné, jako s témi, které vytvorite pomoci softwaru
SOLIDWORKS. Pomoci Upravy definice rozpoznanych prvkd mizete ménit jejich parametry.
U prvkd, které jsou zaloZeny na skicdch, miZete Gpravou skic ménit jejich geometrii.
Software FeatureWorks je urcen predevsim pro obrabéné a plechové dily.
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Predpokladejme, Ze mate ve své spolecnosti starSi soubory .step a chcete je pouzit

v softwaru SOLIDWORKS. MiZete pouZit software FeatureWorks k rozpoznani kazdého
prvku jako prvku SOLIDWORKS. Diky tomu nemusite modelovat cely dil znovu v aplikaci
SOLIDWORKS.

Lekci tykajici se softwaru FeatureWorks najdete v kurzu Prehled FeatureWorks.

Provedeni analyzy napéti

SOLIDWORKS SimulationXpress poskytuje u dild SOLIDWORKS snadno pouzitelny néstroj
k analyze napéti.

N&stroj SimulationXpress vam pomuze sniZit naklady a dobu potfebnou pro uvedeni
produktu na trh, protoze navrhy lze testovat v pocitaci a neni nutné absolvovat nakladné
a Casové narocné praktické zkousky.

MdZete naptiklad prozkoumat G¢inky sily aplikované na vodovodni baterii. SimulationXpress
simuluje Gcinek sily a poskytuje posunuti a vysledky napéti. Také ukazuje kritické oblasti
a bezpeénostni Grovné v rliznych oblastech kohoutku pomoci barev (jak je zobrazeno
vpravo na nasledujici ilustraci). Na zékladé& t&chto vysledkd mizete posilit bezpeénost
nespolehlivych oblasti a naopak odstranit material z téch oblasti, kde prebyva.

1 Kritické oblasti

2 Vzdalené zatizeni: Sila

3 Uchyceni

4 PQvodni tvar

Lekci o SimulationXpress najdete v kurzu SOLIDWORKS SimulationXpress.

Vlastni nastaveni SOLIDWORKS

SOLIDWORKS API (Application Programming Interface) je programovaci rozhrani typu
OLE pro software SOLIDWORKS.
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Toto API obsahuje tisice funkci, které mGzete volat z jazyk( C#, C++, VB.NET a VBA
(naptiklad Microsoft® Access® a Microsoft Excel®) nebo ze soubord s makry softwaru
SOLIDWORKS. Tyto funkce vam poskytuji pfimy pfistup ke vSem funkcim systému
SOLIDWORKS.

Pomoci API si mlzZete prizpUsobit software SOLIDWORKS a zkratit tak ¢as potifebny pro
navrh. MlZete naptiklad provést davkové operace, automaticky vyplnit dokumenty vykrest
pohledy nebo rozméry modelu a vytvorit své vlastni PropertyManager.

Napriklad kdyz pouzivate n&jakou softwarovou aplikaci, mQZzete nastavit moznosti systému
tak, aby byly prizplsobeny vasemu pracovnimu prostredi. V software SOLIDWORKS tyto
moznosti zahrnuji systém barev, vychozi ablony a nastaveni vykonu. Pomoci API mizZete
nastavit moznosti systému bez nastaveni kazdé jednotlivé moznosti zvlast. Misto toho
pouZijte API pro automatické nastaveni moznosti. MlZete usetfit ¢as naprogramovanim
nastaveni.

Vice informaci najdete pod napovédou API nebo na strance podpory API na webu
SOLIDWORKS (www.solidworks.com/sw/support/apisupport.htm).

Lekce o API najdete v kurzu Kurzy SOLIDWORKS API.

Sdileni modelt

Software eDrawings © eliminuje komunikacni bariéry, se kterymi se navrhari a konstruktéri
potykaji kazdy den. MlZete vytvofit soubory eDrawings z dilu, sestavy nebo dokumentd
vykres(, pak poSlete tyto soubory eDrawings ostatnim k okamzitému pohledu.

Pokud pracujete s klientem na vzdaleném misté, budete mozna potfebovat poslat model
ke schvaleni. Velikost souboru je ¢asto pro zaslani mailem pfilis velka. Pokud ale ulozite
svlj model SOLIDWORKS jako soubor eDrawings, muzete svému klientovi poslat mnohem
mensi verzi souboru.

Soubory eDrawings si mizete prohlizet pomoci prohlize¢e eDrawings Viewer, ktery si
mdZete zdarma stahnout z webovych stranek SOLIDWORKS nebo muzete vlozit eDrawings
Viewer do souboru eDrawings.

Soubory eDrawings maji nasledujici funkce:

Soubory Ultra Zaslete soubory eDrawings mailem. eDrawings zasadné snizuje
Compact velikost plvodnich soubord, a umoZfiuje tak praktické zaslani
soubor( e-mailem dokonce i v pfipadé pomalého ptipojeni.
Zabudovany Podivat se na soubory eDrawings okamzité. Kdokoliv s poditacem
prohlizec¢ se systémem Windows nebo Macintosh si mdzZe prohlédnout

eDrawings. Neni zapotiebi zadné dalsi CAD software. MlZete vloZit
prohlize¢ eDrawings Viewer, kdyz posilate e-mailem soubor
eDrawings.

Soubory eDrawings jsou také mnohem srozumitelnéjsi nez standardni vykresy 2D.
Nasledujici funkce vdm pomohou prekonat obvyklé bariéry pro efektivni komunikaci
vykresu 2D:

Rozlozeni Otevrete individualni pohledy ve vykresu a usporadejte je tak,
jak si pfejete, bez ohledu na to, jak byly tyto pohledy uspofadany
v pdvodnim vykresu. RozloZeni umoZfiuje pfijemci eDrawings
vytisknout a exportovat jakoukoliv podskupinu vykresu.

95


https://www.solidworks.com/sw/support/api-support.htm

Konstrukéni ukoly

Hypertextové Navigujte automaticky mezi pohledy, neni pak nutno pohledy nebo
odkazy detaily vyhledavat. Kliknéte na popisovy pohled a pohled Casti
nebo detailu je okamzité pridan k vasemu rozlozeni.

3D ukazatel Identifikujte a vytvorte soulad s geometrii ve vice pohledech.
Ukazatel 3D vém pomuUze v orientaci, kdyz zkontrolujete funkce
v Cetnych pohledech.

Animace Viytvorte poradi animace pohledd eDrawings.
Data simulace Znazornéte data SOLIDWORKS Simulation a SOLIDWORKS
SOLIDWORKS SimulationXpress, pokud jsou dostupna v dilu eDrawings part

nebo v souborech sestavy.

Volitelna verze eDrawings Professional poskytuje nasledujici prfidavné schopnosti:

Rezy

Popis

MéFit

Presunout soucasti
Vystup SOLIDWORKS
Animator

Konfigurace

Rozlozené pohledy

Vytvotte pohledy Fezu s rlznymi rovinami pro dokonalou
kontrolu modelu.

Oznacte soubory za pouziti mrac¢kd, textu nebo geometrickych
prvkl. Prvky popisu jsou vioZeny jako komentaFe do souboru.

Zmérte odstup mezi entitami nebo zmérte koty v dilu, sestavé
a v dokumentech vykresu.

Presurite soucasti v sestavé nebo v souboru vykresu.

Podivejte se na animace vytvorené pomoci SOLIDWORKS®
Animator a pozorujte v redlném case, jak pohyblivé Casti
vzajemné pusobi jako skuteéné objemy.

Ulozte konfigura¢ni data SOLIDWORKS a podivejte se na
konfigurace v prohlizeci eDrawings Viewer.

Ulozte informaci rozloZeného pohledu SOLIDWORKS a podivejte
se na rozlozené pohledy v prohlizec¢i eDrawings Viewer.
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edp | vanity_assembly SLDASM

Pohled fezu toaletni skrinky s kdtami a komentari

Lekci tykajici se software eDrawings najdete v kurzu eDrawings.

Animace sestav

MU{zete vytvaret animované pohybové studie, a zachycovat tak pohyb sestav SOLIDWORKS
v souborech .avi.

PFi pouziti nastroji Vzhled a ReZim RealView miZete vytvaret fotorealistické animace.

Predpokladejme, Ze je vase spolecnost na konferenci s konkurenénimi spolec¢nostmi.
Abyste v porovnani s konkurenci vynikli, mdzZete vytvofit soubory .avi, které budou
animovat pohyb vasich produktt. Zakaznici tak uvidi, jak se oteviraji a zaviraji dvitka
toaletni skrinky nebo jak se pohybuji packy vodovodni baterie. Diky animacim si mohou
vasi zakaznici zobrazit modely v realnych situacich.

M{zete vytvaret animace rotace, rozloZzeného pohledu nebo sbaleného pohledu. Mizete
také importovat pohyb sestavy z jinych typt pohybovych studi.

Lekci o animovanych pohybovych studiich najdete v kurzu Animace.

Sprava soubort SOLIDWORKS

SOLIDWORKS File Utilities jsou nastroje pro spravu soubord, které pomahaji s kony,
jako je prejmenovani, nahrazeni a kopirovani dokumentd SOLIDWORKS.

Nastroje SOLIDWORKS File Utilities umoznuji:

e Zobrazit zavislosti dokumentu pro vykresy, dily a sestavy ve struktufe stromu.
e Kopirovat, prejmenovat nebo nahradit odkazované dokumenty. Mate moznost najit a
aktualizovat odkazy na dokumenty.
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e Zobrazit data a nahledy nebo zadavat data, v zavislosti na aktivni funkci.

Predstavte si napriklad, ze chcete pfejmenovat dil desky z countertop.sldprt na
countertop with sink.sldprt. Pokud dil pfejmenujete v:

Priéizkumnik souborti Zadny dokument SOLIDWORKS, ktery odkazuje na
countertop.sldprt (napriklad sestava toaletni skfinky),
nerozpoznad, ze se nazev dilu zménil. Proto software
SOLIDWORKS nedokaze najit pfejmenovany dil, a ten se tudiz
neobjevi v sestaveé.

Nastroje Software SOLIDWORKS rozpozna, ze jste dil prejmenovali.
SOLIDWORKS File VSechny dokumenty, které odkazuji na dil, se pfislusSnym
Utilities zplsobem aktualizuji a pouziji novy nazev.

PFistup do knihovny standardnich dil{

SOLIDWORKS Toolbox obsahuje knihovnu standardnich dild, které jsou zaclenény do
softwaru SOLIDWORKS. Vyberte normu a typ dilu, ktery chcete vloZit a potom soucast
pretdhnéte do sestavy.

Kdyz napfiklad pripojujete pant k toaletni skfifice nebo kdyz upevnujete odpadni trubku
k umyvadlu, miZete pouzit standardni $rouby a podlozky obsazené v SOLIDWORKS
Toolboxu. Diky tomu nemusite vytvaret dalsi dily, abyste dokoncili sestavu toaletni skfiriky.

Do knihovny dild SOLIDWORKS Toolboxu mUzete pridat normy vasi spole¢nosti nebo dily,
na které nej¢astdji odkazujete. MlzZete také vytvorit kopii dili SOLIDWORKS Toolboxu
a poté je upravit podle potreby.

Solidworks Toolbox podporuje nékolik mezinarodnich norem, mezi néz patfi ANSI, BSI,
CISC, DIN, ISO, a JIS.
SOLIDWORKS Toolbox také obsahuje nékolik nastrojd pro strojirenstvi:

Kalkulaéka profilG Provede vypocty prihybu a zatéZe na pri¢nych prifezech
ocelovych konstrukci.

Kalkulacka zatizeni Provadi vypocty zatizeni, aby se urcily hodnoty kapacity a zakladni
Zivotnosti.

Cleny VytvofFi hnané Cleny s pIné uréenymi drahami pohybu a typy
hnanych ¢lend. Clen mize byt kruhovy nebo linedrni s vybé&rem
14 typl pohybl. Mzete také zadat drazku kladky - jako slepy
fez nebo rez skrz cely clen.

Drazky Vytvofi standardni drazky pro tésnici a pojistné krouzky ve
valcovém modelu.
Konstrukéni ocel  VlIoZi do dilu skicu prifezu nosniku z konstrukéni oceli. Skica je

plné okdtovana a shodna s velikostmi standardnich norem. Nosnik
je mozné vytvorit vysunutim skici v softwaru SOLIDWORKS.
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Lekci o SOLIDWORKS Toolboxu najdete v kurzu Toolbox.

Kontrola a upravy geometrie modelu

SOLIDWORKS Utilities je sada ndstroju, které umoZfiuji zkontrolovat a upravit jednotlivé
dily a porovnat prvky a objemovou geometrii dvojic dild.

Pokud napfiklad vy a vas kolega navrhnete dva podobné typy pacek vodovodni baterie,
muUzZete pomoci nastroje Porovnat prvky porovnat dily. Tento nastroj identifikuje
jedine&né prvky kazdého z dill, takze mUzete spolupracovat a rozhodnout se, jaké nejlepéi
metody navrhu pouzijete. Poté mizete identifikovat nejefektivné&jsi navrhy a zkombinovat
je do jednoho modelu.

SOLIDWORKS Utilities zahrnuji nasledujici nastroje:

Porovnat ¢ Porovnat dokumenty. Porovnava vlastnosti dvou dokumentd
SOLIDWORKS (nebo dvou konfiguraci stejného modelu). MZete porovnat
dva dokumenty stejného typu &i riznych typd. Tento néstroj napriklad
identifikuje rozdily ve vlastnostech souboru a dokumentu.

e Porovnat prvky. Porovnava prvky dvou dill a hleda identické, zmé&néné
a jedine¢né prvky.

¢ Porovnat geometrii. Porovnava dva dily a hleda v nich geometrické rozdily.
Tento nastroj urci jedinecné a upravené plochy v obou dilech. Zaroven
vypocitad spoledny objem obou dild (nebo sestav) a objem ptidaného nebo
odebraného materialu.

e Porovnat kusovniky. Porovna tabulky kusovniku ze dvou dokumentd
sestav nebo vykresl SOLIDWORKS. Ve vysledném seznamu jsou uvedeny
chybéjici sloupce a fady, zvlastni sloupce a fady a neldspésné rady.

Kopirovat vlastnosti Zkopiruje parametry prvku (jako jsou hloubka a velikost) z
jednoho prvku na dalsi, které vyberete.

Vyhledat a nahradit Vyhled4 a nahradi text v rliznych popisech dild, sestav a vykresQ.

popisy

Najit/Zmeénit Najde v daném dilu sadu prvkd, které vyhovuji uréenym
podminkam parametr(, abyste je poté mohli upravit v ddvkovém
rezimu.
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Analyza geometrie

Pokrocily vybér

Manazer zprav

Zjednodusit
Kontrola symetrie

Analyza tloustky

Zjisti v daném dilu geometrické entity, které by mohly zpdsobit
potiZe v jinych aplikacich, jako je modelovani kone&nych prvki{
nebo obrabéni pomoci pocitace. Tento nastroj urci nasledujici
kategorie geometrickych entit: rozstépené plochy, malé plochy,
kratké hrany, rezné (ostré) hrany a vrcholy ¢i nesouvislé hrany
a plochy.

Vybere v daném dilu vSechny entity (hrany, smycky, plochy ci
prvky), které vyhovuji definovanym kritériim. Mizete ur¢it
kritéria pro vydutost hrany, Uhel hrany, barvu plochy, barvu
prvku, typ prvku, nazev prvku a typ plochy.

Spravuje zpravy vygenerované nastroji Analyza Geometrie,
Porovnat geometrii, Porovnat prvky, Porovnat dokumenty,
Porovnat kusovniky, Kontrola symetrie a Analyza tloustky.

Vytvari zjednodusené konfigurace dilu nebo sestavy pro analyzu.
Kontroluje, zda maji dily geometricky soumérné plochy.

Zjistuje tenké a tlusté oblasti daného dilu. Zaroven urdi tloustku
dilu v rdmci zadaného rozsahu hodnot.

Lekci o SOLIDWORKS Utilities najdete v kurzu SOLIDWORKS Utilities.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Priprava na lekci

e Vytvoreni boxu

e Vytvoreni vika boxu

e Slozeni krabice a vika
e Vytvoreni vykresu

V této lekci vytvorite dva dily, box a viko, a pak je spojite do sestavy a nakonec vytvorite 2D
vykres.

Priprava na lekci

NeZ zalnete s touto lekci, je uziteéné védét, jak se dostanete k nastrojd softwaru
SOLIDWORKS.

Mnohé z nastrojl jsou dostupné tfemi zpUsoby:
e Nabidky

e Panely nastrojd

e CommandManager

Tyto nastroje jsou kontextové, coz znamena, Ze pokud nejsou néjaké nastroje k dispozici
pro vasi konkrétni Ulohu, budou v nabidce zobrazeny jako zasedlé. Nékdy se nastroje
nezobrazuji viibec, proto je dobré vé&dé&t, pomoci kterého panelu nastrojl se k nim
dostanete.
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Vice informaci najdete v tématu Nabidky v napoveédeé.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny nastroje, které budete pouzivat béhem lekce, a jejich
umist&ni v nabidkach, panelech nastrojd a ve spravci CommandManager.

Nastroj Ikona Nabidka ET CommandManager
nastrojd
Novy O Soubor > Novy Zakladni Pruh nabidky
Ulozit (= Soubor > Ulozit Zakladni Pruh nabidky
Moznosti £ Nastroje > Zakladni Pruh nabidky
Moznosti
Skica B Viozit > Skica Skica Skica
Inteligentni 'S Nastroje > K6ty > Skica Skica
kota Inteligentni
Obdélnik | Nastroje > Entity Skica Skica
skici > Obdélnik
Pridani @) Vlozit > Pridani > Prvky Prvky
vysunutim Vysunout
Skorepina N Vlozit > Prvky > Prvky Prvky
' SkofFepina
VlozZit soucasti z® Vlozit > Soucast > Sestava Sestava
Existujici
dil/sestavu
Vazba ) Vliozit > Vazba Sestava Sestava

Vytvoreni boxu

Prvni dil, ktery vytvofite, je box.
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Otevieni nového dilu

Dil je v softwaru SOLIDWORKS zakladnim stavebnim blokem. V tomto procesu oteviete
novy dokument dilu, kde vytvorite model.

1.

2.

Kliknéte na ikonu Novy O (zékladni panel nastrojd) nebo na nabidku Soubor >
Novy.

V dialogovém okné Novy dokument SOLIDWORKS klepnéte na Dil a pak klepnéte na
OK.

Otevre se novy dokument dilu.
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Nastaveni normy skicovani a jednotky

Nez zalnete modelovani, nastavite normu vykresu a jednotky méreni pro dil.

1.

iAW

Klepnéte na Moznosti eh (zékladni panel nastrojd) nebo vyberte Nastroje >
Moznosti.

V dialogovém okné Moznosti systému - Obecné zvolte polozku Vlastnosti dokumentu.
Pod Celkova norma skicovani, zvolte ISO.
Na levé strané panelu klepnéte na Jednotky.

Pod polozkou Systém jednotek zvolte MMGS pro nastaveni jednotky méfeni na
milimetry, gramy a sekundy.
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6. Klepnéte na tlacitko OK.

Skicovani obdélniku

Pouzijete skicu pro konstrukci zakladniho obrysu dilu. Skica je ve 2D. Pozdé&ji kdyz skicu
vysunete, se stane modelem 3D.

1. Klepnéte na Obdélnik z rohu | (panel nastroji Skica) nebo na Nastroje > Entity
skici > Obdélnik.

e Software prechazi do rezimu skici.
e Jsou viditelné roviny Pfedni, Horni a Prava.

e PropertyManager se otevie na levé a vyzve vas, abyste vybrali rovinu, na které
chcete skicovat obdélnik.

v = ‘y v v .
e Ukazatel zméni tvar na M a ukaZe tak, ze mGZete vybrat rovinu.

25 soLi ! we | O-@-@-8-M-L-8B-

- i » | B

i e

2. Klepnéte na Pfedni rovinu.

Ukazatel zméni tvar na } a ukaZe tak, Ze nyni mizete nakreslit obdélnik.

3. MdzZete zadit kdekoliv, klepnéte na ukazatel a poté ho pretdhnéte, abyste vytvofili
obdélnik.
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4.

Klepnéte znovu a dokonéete obdélnik. Neni dilezité, jakou velikost obdélnik ma;
pozdé&ji mUzete vloZit koty.
m}

5]

Uvidite zfejmé Ctyri symboly: ll B Ml B. Tyto symboly se nazyvaji vztahy skici. Ve
skice obdélniku urcuji, kde jsou pfimky vertikalni ll a horizontalni .

Aktudlni pohled je izometricky, obdélnik tedy vypada rliznobé&zné. Obdélnik uvidite
normalné (rovné), kdyz stisknete mezernik. V dialogu Orientace poklepejte na
Kolmo k.

Misto ukonceni rezimu skici nechate skicu otevienou, abyste mohli v dalsich krocich
kotovat obdélnik.

Kotovani skici

Nyni, kdyZ mate naskicovany obdélnik, musite ho okétovat pfidanim rozmérd. Pro kdtovani
obdélniku mizete pouZit nastroj Inteligentni kéta. Pokud jste ukongili rezim skici pFi
predchozim postupu, budete muset rezim skici znovu otevrit, abyste skicu okotovali.

1.

Klepnéte na Inteligentni kéta (panel nastroji Kéty/vztahy) nebo vyberte Nastroje
> Kéty > Inteligentni.

s

Ukazatel zméni tvar na f\.

Vyberte horni prfimku obdélniku.

Objevi se kota.
Pretahnéte kdétu nahoru a klepnutim ji umistéte.
V dialogovém okné& Zménit zadejte 100 a klepnéte na ¥ .

&
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Lekce krok za krokem

5. Opakujte kroky 2-4 také pro pravou svislou linku v obdélniku.

W

I

6. V hornim pravém rohu okna v Potvrzovacim rohu kliknutim na ikonu skici ¢
ukoncete rezim skici.

Vysunuti skici
Po kétovani 2D skici ji mUZete vysunout, a vytvorit tak pevny 3D model.
1. Kliknéte na ikonu Ohraniceni Pridani/Zakladu @l (panel nastrojt Prvky) nebo na
nabidku Vlozit > PFidani/Ohraniceni > Vysunout.

e Pokud je skica vybrana, objevi se PropertyManager Pfidat vysunutim a nahled
vysunuti.

e Pokud neni skica vybrana, objevi se PropertyManager Vysunuti, ktery tak oznamuje,
Zze musite vybrat skicu.

2. Pokud se objevi PropertyManager Vysunuti vyberte skicu klepnutim na kteroukoliv
¢aru ve Ctverci. Jinak prejdéte na dalsi krok.

Objevi se nahled vysunuti.

100,0q

[/}
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Lekce krok za krokem

3. V pfislusném spravci PropertyManager:
a) Nastavte moznost Hloubka & na 100.
b) Klepnéte na .

2D skica se zméni na 3D model.

Vytvoreni prazdného modelu

PFi tomto postupu pouZijte nastroj SkoFepina pro vytvoreni prazdného boxu.

1. Klepnéte na SkoFepina (panel nastrojd Prvky), nebo vyberte Vlozit > Prvky >
SkofFepina.

2. V PropertyManager Skofepina v polozce Parametry, nastavte Tloustku & na 5.
3. V grafické plose vyberte plochu, jak je znazornéno na obrazku.

Plochy k odstranéni se zobrazi ve spravci PropertyManager pod poloZzkou Face<1>

®.
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Lekce krok za krokem

4. Klepnéte na ¥.

Box je prazdny a jeho stény maji tloustku 5 mm.

Box je dokoncen.

UlozZeni dilu

1. Klepnéte na ikonu Ulozit =] (standardni panel nastrojd), nebo vyberte polozky Soubor
> Ulozit.

2. V dialogovém okné Ulozit jako:
a) Vyhledejte umisténi, kam chcete dokument ulozZit.
b) V nastaveni Nazev souboru zadejte box.
c) Klepnéte na Ulozit..

Dil je ulozen jako box.sldprt.

3. Nechte dil otevieny.

Vytvoreni vika boxu

Vytvofili jste prvni dil, box. Nyni musite vytvorit druhy dil, abyste vytvorili viko boxu.

Otevreni nového dilu

1. Kliknéte na ikonu Novy O (zékladni panel nastroju) nebo na nabidku Soubor >
Novy.
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Lekce krok za krokem

2. V dialogovém okné Novy dokument SOLIDWORKS klepnéte na Dil a pak klepnéte na
OK.

Otevre se novy dokument dilu.

5 S0 1 * - -G 8

msETE:

Nastaveni normy skicovani a jednotky
Nez zacnete modelovani, nastavite normu vykresu a jednotky méreni pro dil.

1. Klepnéte na MozZnosti & (zakladni panel nastrojd) nebo vyberte Nastroje >
Moznosti.

V dialogovém okné Moznosti systému - Obecné zvolte polozku Vlastnosti dokumentu.
Pod Celkova norma skicovani, zvolte ISO.
Na levé strané panelu klepnéte na Jednotky.

Pod polozkou Systém jednotek zvolte MMGS pro nastaveni jednotky méfeni na
milimetry, gramy a sekundy.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

A WwN

Skicovani obdélniku

Viko boxu ma tvar &tverce. V tomto postupu budete skicovat obdélnik. Pozd&ji ho mizete
okotovat, aby odpovidal boxu.

1. Klepnéte na Obdélnik z rohu | (panel nastroji Skica) nebo na Nastroje > Entity
skici > Obdélnik.

PropertyManager vas vyzve, abyste vybrali rovinu, na které chcete skicovat obdélnik.

2. Klepnéte na Predni rovinu.
3. Klepnéte na ukazatel a poté ho pretahnéte, abyste vytvorili obdélnik.
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Lekce krok za krokem

4. Klepnéte znovu a dokoncete obdélnik.
m}

Kotovani skici
Nyni, kdyz mate naskicovany obdélnik, musite ho okoétovat tak, aby mél spravné rozméry.

1. Klepnéte na Inteligentni kéta (panel nastrojd Kéty/vztahy) nebo vyberte Nastroje
> Koty > Inteligentni.

Ukazatel zméni tvar na @.

2. Vyberte horni pfimku obdélniku.

Objevi se kota.
3. Pretahnéte kétu nahoru a klepnutim ji umistéte.
4. V dialogovém okné Zménit zadejte 100 a klepnéte na ¥'.

&
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Lekce krok za krokem

5. Opakujte kroky 2-4 také pro pravou svislou linku v obdélniku.

W

I

6. V hornim pravém rohu okna v Potvrzovacim rohu kliknéte na ikonu sKkici ¢ .

Rezim skici je vypnut.

Vysunuti skici
Po kétovani 2D skici ji mUZete vysunout, a vytvorit tak pevny 3D model.
1. Kliknéte na ikonu Ohraniceni Pridani/Zakladu @l (panel nastrojt Prvky) nebo na
nabidku Vlozit > PFidani/Ohraniceni > Vysunout.
Podle toho co je vybrano v grafické plose se stane nasledujici:

e Pokud je skica vybrana, objevi se PropertyManager Pfidat vysunutim a nahled
vysunuti.

e Pokud neni skica vybrana, objevi se PropertyManager Vysunuti, ktery tak oznamuje,
Ze musite vybrat skicu.
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Lekce krok za krokem

2. Pokud se objevi PropertyManager Vysunuti vyberte skicu klepnutim na kteroukoliv
¢aru ve ctverci. Jinak prejdéte na dalsi krok.

Objevi se nahled vysunuti.

100,09

3. V grafické plose klepnéte na packu (Sipka) a pretdhnéte ji, dokud nedosahnete na
méFitku 10 a pak klepnéte na ¥ v PropertyManager.

—t

2D skica se zméni na 3D model.
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Lekce krok za krokem

VytvoFeni jazyCku na krytu
Abyste zabezpedili, Ze kryt sedi pevné na boxu, vytvofite jazyCek na kryt a pouZijete jiné
vysunuti.

1. Stisknéte mezernik nebo klepnéte na Pohled > Zménit > Orientace.
2. V dialogovém okné Orientace poklepejte na *Pfedni.

Kryt je otocCen tak, ze predni strana je viditelna.

3. Klepnéte na Obdélnik z rohu | (panel nastroji Skica) nebo na Nastroje > Entity
skici > Obdélnik.

4. V grafické ploSe vyberte plochu, jak je znazornéno na obrazku.

5. Na plose naskicujte obdélnik. Neni dlileZité, jakou velikost obdéInik ma&; pozdé&iji
muizete vloZit koty.
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Lekce krok za krokem
Kotovani skici
Potfebujete kétovat obdélnik tak, aby mél spravné rozmeéry.

1. Kliknéte na Inteligentni kéta (panel nastrojd Koty/vztahy) nebo Nastroje > Kéty
> Inteligentni.

s

Ukazatel zméni tvar na f\

2. V grafické plose:
a) Vyberte horni pfimku obdélniku.
b) Vyberte horni hranu vysunuti.

Objevi se kota.

o0
vl
~O|
|
o - o E_
| -~ ||
|

3. Pretahnéte kotu nahoru a klepnutim ji umistéte.

4. V dialogovém okné Zménit zadejte 2 a klepnéte na ¥.

N
[
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Lekce krok za krokem

5. Opakujte kroky 2-4 i pro zbytek skici.

2 N
TEE E

1 i

i

t.‘\l4T ! = |=f:32

6. V hornim pravém rohu okna v Potvrzovacim rohu kliknéte na ikonu skici ¢ .

Rezim skici je vypnut.

Vysunuti skici

Po kétovani 2D skici ji mUzete vysunout a vytvoftit jazyéek pro viko.

1. Stisknéte mezernik nebo klepnéte na prikazy Pohled > Zménit > Orientace.
2. V dialogovém okné Orientace poklepejte na *¥*Izometricky.

Kryt je otocen.

3. Kliknéte na ikonu Ohranic¢eni PFidani/Zakladu @] (panel nastrojl Prvky) nebo na
nabidku Vlozit > PFidani/Ohraniceni > Vysunout.
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Lekce krok za krokem

4. V grafické plose vyberte skicu klepnutim na kteroukoliv ¢aru ve Ctverci.

5. V grafické plose klepnéte na packu (Sipka) a pretadhnéte ji, dokud nedosahnete na
méFitku 5 a pak klepnéte na ¥ v PropertyManager.

2D skica se zméni na 3D.

Viko je dokonceno.

UlozZeni dilu

1. Klepnéte na ikonu Ulozit =] (standardni panel nastrojd), nebo vyberte polozky Soubor
> Ulozit.
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Lekce krok za krokem

2. V dialogovém okné Ulozit jako:
a) Vyhledejte umisténi, kam chcete dokument ulozit.
b) Jako Nazev souboru, zadejte 1id.
c) Klepnéte na Ulozit..

Dil je ulozen jako 1id.sldprt.

3. Nechte dil otevreny.

Slozeni krabice a vika

Sestava je kolekce dokument( dilG. Dokumenty dild se stanou souéastmi v sestavé - v
tomto pfipadé se jedna o krabici a viko.

Otevfeni nové sestavy

V tomto procesu oteviete novy dokument sestavy, kam vlozite modely boxu a vika.

1. Kliknéte na ikonu Novy O (zékladni panel nastrojt) nebo na nabidku Soubor >
Novy.

2. V dialogovém okné Novy dokument SOLIDWORKS klepnéte na Sestava a pak klepnéte
na OK.

Otevre se novy dokument sestavy a zobrazi se PropertyManager Zacit sestavu.

25 SOL L o -

Bomrsthy | Laout | Sk | Dewbusie | SOUDWORKS MID

| E & e

[ Tr—

i
mselEs

Vlozeni dill do sestavy

Sestava je kolekce dill. Pii tomto postupu vklddate box a viko do sestavy, v niz se stavaji
soucasti sestavy.
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Lekce krok za krokem

1. V PropertyManageru Zacit sestavu pod Dil/sestava pro vlozeni, vyberte box.

N

Dil se objevi na grafické ploSe a ukazatel se zméni na %

2. Klepnutim v grafické plose vlozte dil do sestavy.

Dil se presune do stfedu grafické plochy.

3. Klepnéte na Vlozit soudasti (panel nastrojd pro sestavy) nebo na Vlozit > Souéast
> Existujici dil/sestavu.

4. V PropertyManageru Vlozit souc¢ast pod Dil/sestava pro vlozeni, vyberte viko.
5. Klepnutim v grafické plose vlozte dil do sestavy.

Dil se zobrazi v grafické plose. Je v poradku, jestli se dily prekryvaji.

Presunuti soucasti

Kdyz vlozite soucasti do sestavy, budete je chtit posunout tak, aby se neprekryvaly.
Posunutim soucastek je jednodussi je vybrat, kdyz vkladate soucasti.

1. Kliknéte na PFesunout sou&ast & (panel nastrojl Sestava) nebo na Nastroje >
Soucast > Pfesunout.

Zobrazi se PropertyManager Pfesunout soucast a ukazatel se zméni na d%’ .
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Lekce krok za krokem

2. Pretahnéte soucast vika na pravou stranu boxu. Pokud se pokusite pretahnout box,
objevi se varovani, Ze soucast je pevna a nelze ji pfesunout. Vychozi nastaveni prvniho
dilu v sestavé je pevné.

3. Klepnétena .
Otacéeni soucasti

Soucasti pred aplikaci vazby zarovnate tak, Ze je otocite, aby byly spravné umistény.
Pomoci zarovnani soucasti je pro vas jednodussi vybrat plochy béhem aplikace vazeb.

1. Kliknéte na rozeviraci nabidku Pfesunout sou¢ast & (panel nastroju pro sestavy)
a kliknéte na Otocit soucast @', nebo kliknéte na Nastroje > Soucast > Otocit.

b .

Zobrazi se PropertyManager Otocit souCast a ukazatel se zméni na
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Lekce krok za krokem

2. Klepnéte na viko a otocte ho pfiblizné podle obrazku. Jazycek by mél byt vzadu.

Pred otocenim Po otoceni

3. Klepnétena ¥.
Sestava vypada jako na nasledujicim obrazku:

Vytvoreni vazeb mezi soucastmi

Vazby vytvari geometrické vztahy mezi soucastmi. Pri vkladani vazeb definujete povolené
presunuti soucasti.

1. Kliknéte na ikonu Vazba N (panel nastroju Sestava) nebo na nabidku Vlozit >
Vazba.

Zobrazi se PropertyManager Vazba.
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Lekce krok za krokem

2. Zvolte zvyraznéné plochy na kazdé soucasti. Kliknuti na Zoom na/z e (panel nastrojl
Prihledné zobrazeni) nebo Pohled > Zménit > Zoom na/z vdm v ptipadé potreby
pomUze vybrat plochy.

Kdyz vyberete druhou plochu:

¢ Nejlogictéjsi vazba se aplikuje na plochy. V tomto pripadé software vytvari
sjednocené plochy.
e Ve spravci PropertyManager se v Casti Standardni vazby vybere Sjednocena

A.

e Je vybran mistni panel nastrojd s funkci Sjednoceny A.

Pfed spojenim. Po spojeni

3. Klepnétena ¥.

Vazba je aplikovana, ale PropertyManager zUstane otevien, abyste mohli pfidat dalsi
vazby.
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Lekce krok za krokem

4. Zvolte zvyraznéné plochy na kazdé soucasti. Pouzijte Otocit pohled C kliknutim na
Pohled > Zménit > Otodit, pomUZe vdm to vybrat zadni plochu jazy&ku na
lid.sldprt:

Pfedni plocha box.sldprt Zadni plocha jazycku na 1id.sldprt

Sjednocend vazba se aplikuje na plochy.

Pfed spojenim. Po spojeni

5. Klepnéte na .
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Lekce krok za krokem

6. Zvolte zvyraznéné plochy na kazdé soucasti:

Sjednocena vazba se aplikuje na plochy a viko padne na box.

7. Dvakrat klepnéte na tladitko ¥.

UlozZeni sestavy

1. Klepnéte na ikonu Ulozit = (standardni panel ndstrojd), nebo vyberte polozky Soubor
> Ulozit.

2. V daném dialogovém okné:
a) Vyhledejte umisténi, kam chcete dokument uloZit.
b) Jako Nazev souboru zadejte box with lid.
c) Klepnéte na Ulozit..

Sestava je ulozena jako box with lid.sldasm.

3. Ponechejte sestavu otevienou.

Vytvoreni vykresu
Je mozné vytvaret 2D vykresy 3D objemovych dill a sestav, které si navrhnete. Dily,

sestavy a vykresy jsou propojené dokumenty; veskeré zmeény, které provedete v dilu
nebo sestave, zméni i dokument vykresu.
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Lekce krok za krokem

Otevfeni nového vykresu

4.

Kliknéte na ikonu Novy O (z&kladni panel nastroji) nebo na nabidku Soubor >
Novy.

V dialogovém okné Novy dokument SOLIDWORKS klepnéte na Vykres a pak klepnéte
na OK.

V dialogovém okné& Format/velikost listu mizZete nastavit parametry listu vykresu.

V seznamu vyberte A3 (ISO) a klepnéte na OK.
Otevre se novy dokument vykresu.

25 sl 1 * B o Gl 8 B & -

—msEle:

Pokud se zobrazi PropertyManager Pohled modelu, zavfete ho kliknutim na *.

Nastaveni normy skicovani a jednotky

NezZ zacnete kresleni, nastavite normu vykresu a jednotky méfeni pro dokument.

1.

6.

Klepnéte na Moznosti & (zékladni panel nastrojd) nebo vyberte Nastroje >
Moznosti.

V dialogovém okné vyberte zalozku Vlastnosti dokumentu.

V dialogovém okné Vlastnosti dokumentu - Norma skicovani pod Celkova norma
skicovani, zvolte ISO.

Na levé strané panelu klepnéte na Jednotky.

V dialogovém okné Vlastnosti dokumentu - Jednotky pod Systém jednotek zvolte
MMGS pro nastaveni jednotky méreni na milimetry, gramy a sekundy.

Klepnéte na OK.

Vlozeni 3 zakladnich pohledu

Nastroj 3 zakladni pohledy vytvari tfi pfislusné ortografické pohledy dilu sestavy.
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Lekce krok za krokem

1. Kliknéte na 3 zakladni pohledy B (panel nastroji Vykresy) nebo na Vlozit >
Pohled vykresu > 3 zakladni pohledy.

2. Ve spravci PropertyManager 3 zakladni pohledy pod Dil/sestava pro vlozeni, zvolte
box.

3. Klepnéte na ¥ .

3 zakladni pohledy box . s1dprt se zobrazi ve vykresu. Pohledy pouzivaji predni, horni
a levou orientaci.

VlozZeni izometrického pohledu modelu

Kdyz vkladdate pohled modelu,mizete si zvolit orientaci pohledu, kterou chcete zobrazit.
PFi tomto postupu vkladate izometricky pohled modelu sestavy.

1. Kliknéte na Pohled modelu (panel nastrojl Vykresy) nebo na Vlozit > Pohled
vykresu > Model.

2. Ve spravci PropertyManager Pohled modelu pod Dil/sestava pro vlozeni, zvolte
box_with_lid.

3. Klepnéte na ®),

Pohled vykresu je spojen s ukazatelem ale jesté neni umistén.
4. V prislusném PropertyManageru:

a) Pod polozkou Orientaci klepnéte na *Izometrickou @,

b) Jako Styl zobrazeni vyberte Stinovany s hranami @,

5. Klepnutim do pravého dolnim rohu vykresu listu v grafické plose umistéte pohled
vykresu.

4

6. Klepnéte na
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Lekce krok za krokem
Kotovani vykresu
PFi tomto postupu pouZijete automatické kétovani pro pridani kot k pohledu vykresu.

1. Kliknéte na Inteligentni kota & (panel nastrojl Kéty/vztahy), nebo na Nastroje
> Koty > Inteligentni.
2. V PropertyManageru Koéta:
a) Zvolte zalozku Automatické kétovani.
b) Pod Entity pro okoétovani klepnéte na Vybrat entity.
c) V nabidce Vodorovné kéty vyberte polozku Nad pohledem.
d) V nabidce Svislé koty vyberte Vievo od pohledu.

3. V grafické ploSe v prednim pohledu klepnéte na misto mezi ohrani¢enim pohledu
vykresu (teckovana cara) a pohledem vykresu, jak je znazornéno:

V pohledu vykresu se svisld hrana nejvice nalevo zbarvi riZzové a spodni hrana se

zbarvi fialové. Tyto barvy odpovidaji barvam ve spravci PropertyManager v Castech
Vodorovné koéty a Svislé koty:
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Lekce krok za krokem

4. Ve spravci PropertyManager klepnéte na ¥ .
Pohled vykresu je kotovan. Pretahnéte kotu, abyste ji mohli pfesunout.

100
25
5

100
25
5

Vykres vypada nasledovné:
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Cviceni

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Plechovka s vickem
e Sroub, podlozka a matice

Né&sledujici cvi¢eni vdm pomohou procvicit rizné koncepty SOLIDWORKS a seznédmi vas se
softwarem.

Pro tato cvi¢eni nejsou k dispozici zadné procedury krok za krokem. Mate ovSem pristup k
ukon&enym dilim, sestavédm a vykresiim pod install dir\samples\introsw.
Plechovka s vickem

Toto cvi¢eni vdm pomdizZe pouzit zakladni nastroje a koncepty pFi vytvoFeni plechovky,
vika a nakresu.

Vytvorte dily, sestavu a vykres pomoci dostupnych informaci.
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Cviceni

Dily

Can

R5 je polomér zaobleni.

Vicko

Sestava

Vykres

e Dva pohledy modelu na vicko
e Jeden pohled modelu na vélec
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Cviceni

[10]

L ®eo)

o

(110]

Sroub, podlozka a matice

Toto cvieni vdm pomdize pouzit zakladni néstroje a koncepty pFi vytvoFeni $roubu,
podlozky, matice a vykresu.
Vytvorte dily, sestavu a vykres pomoci dostupnych informaci.
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Cviceni

Dily

Podlozka

Matice

Sestava
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Cviceni

1 Matice
2 Podlozka
3 Sroub
Vykres
=
[ 1 [ 1
) f
= <
Il

i

]

SECTION A-A
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3DEXPERIENCE

Dassault Systemes is a catalyst for human progress. Since 1981, the company has pioneered
virtual worlds to improve real life for consumers, patients and citizens.

With Dassault Systemes’ 3DEXPERIENCE platform, 370,000 customers of all sizes, in all industries, can collaborate, imagine and
create sustainable innovations that drive meaningful impact.

For more information, visit: www.3ds.com

Europe/Middle East/Africa
Dassault Systemes

10, rue Marcel Dassault

CS 40501

78946 Vélizy-Villacoublay Cedex
France

Asia-Pacific

Dassault Systemes

17F, Foxconn Building,

No. 1366, Lujiazui Ring Road

Pilot Free Trade Zone, Shanghai 200120
China

Americas

Dassault Systemes

175 Wyman Street
Waltham, Massachusetts
02451-1223

usA

Virtual Worlds
for Real Life

SYUSTEMES
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