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Witamy w SOLIDWORKS Design 2026

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Najwazniejsze udoskonalenia
e Wydajnos¢
e Aby uzyskac¢ wiecej informacji

SOLIDWORKS Design® 2026 zawiera udoskonalenia wprowadzane przez uzytkownikéw, ktore
pomagajg usprawnic i przyspieszy¢ procesy opracowywania produktéw od koncepcji do
produkcji:

e Szybsze wprowadzanie produktow na rynek dzieki usprawnionej wspotpracy i zarzadzaniu
danymi

e Usprawnione przeptywy pracy dla czesci, ztozen, rysunkdédw, MBD, wyznaczania tras instalacji
elektrycznych i rur, wspotpracy ECAD-MCAD i renderowania

e Szybsza praca dzieki usprawnieniom w zakresie importowania/eksportowania, obstugi
uzytkownikow i wydajnosci

e Usprawnienie obiegdw pracy projektowania z doktadnoscig i przejrzystoscia dzieki
aktualizacjom DraftSight®

e Zwiekszenie wydajnosci danych dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS PDM

e Zapewnienie wydajnosci i doktadnosci dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS Simulation

e Usprawnienie projektowania elektrycznego dzieki SOLIDWORKS Design Electrical Schematic
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e Mozliwos¢ nieprzerwanego projektowania w dowolnym miejscu dzieki najnowszym produktom
opartym na przegladarce na 3DEXPERIENCE® platform

W tym dokumencie omowiono wszystkie udoskonalenia, ktore majg wptyw na interakcje z
3DEXPERIENCE platform. Obejmuje to zarowno potgczone z platformg wersje SOLIDWORKS
— SOLIDWORKS Design CC, jak i SOLIDWORKS z dodatkiem 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS). Obejmuje to rowniez inne aplikacje, ktore moga taczy¢ sie z platforma, np.
DraftSight.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w SOLIDWORKS® 2026 zapewniajg ulepszenia istniejacych
produktoéw i innowacyjne nowe funkcje.

Podstawy Wyglad SOLIDWORKS na stronie 18

Czesci i operacje Tworzenie punktow odniesienia za pomoca wartosci XYZ na
stronie 27

System struktur i Ulepszone wykonczenie naroznika na stronie 36

konstrukcje spawane

Opisywanie taczenie atrybutéow PLM z kolumnami listy materiatow na
szczegotow i rysunki stronie 14

Automatyczne generowanie rysunkéw (BETA): Widoki
przekroju i objasnienia otworow na stronie 41

Konfiguracje Dzielenie konfiguracji na poszczegodlne pliki na stronie 46
Import/eksport Wybieranie obiektow i operacji czesci wieloobiektowych na
stronie 29
Wydajnosc¢

W oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2026 poprawiono wydajnos$¢ wybranych narzedzi i
przeptywow pracy.

Ponizej przedstawiono niektére z najwazniejszych zalet poprawy wydajnosci i przeptywu
pracy:

SOLIDWORKS Simulation

Czas rozwigzania dla badan symulacji ze ztgczami obstugujacymi rozdzielne parowanie
zostat skrécony.
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DraftSight
Wydajnos¢ programu DraftSight zostata zwiekszona dzieki przetaczaniu miedzy arkuszami,
powiekszaniu i przesuwaniu oraz czasami otwierania plikow.

Po przejsciu na arkusz wydajnos¢ jest poprawiana $rednio o 66%. Przejscie z arkusza z
powrotem do modelu zostato przyspieszone o 78%. Te ulepszenia zostaty zmierzone na
réznych konfiguracjach sprzetowych, od niskobudzetowych konfiguracji po wysokowydajne
komputery, przynoszac korzysci uzytkownikom niezaleznie od typu systemu, z ktérego
korzystaja.

W niektdérych przypadkach wydajnosé powiekszenia zostata zwiekszona nawet o 55%, a
wydajnos¢ przesuwania wzrosta o okoto 38%.

Otwieranie plikow przebiega $rednio o 10% szybciej. Skraca to czas oczekiwania i wydiuza
czas pos$wiecany na prace.

Aby uzyskac wiecej informaciji

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:
Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i HTML  Klikng¢:

.« @> Nowe funkcje > PDF

« @ > Nowe funkcje > HTML

:ntira!ktywne Nowe W SOLIDWORKS symbol @ pojawia sie obok nowych
unkcje elementéw menu oraz tytutdw nowych i zmienionych

menedzeréw wtasciwosci PropertyManager. Klikna¢ 'ﬁ, aby
wyswietli¢ w podreczniku temat opisujacy dane udoskonalenie.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikngé @ > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Pomoc online Zawiera petny opis naszych produktdéw, fgcznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika i przyktadami.

Forum uzytkownikéw Zawiera wpisy spotecznosci uzytkownikow SOLIDWORKS na
SOLIDWORKS platformie 3DEXPERIENCE® (wymagane logowanie).

&Uwagi o wersji Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.

Informacje prawne Informacje prawne dotyczace SOLIDWORKS sg dostepne
online.


https://r1132100503382-eu1-3dswym.3dexperience.3ds.com/#community:yUw32GbYTEqKdgY7-jbZPg
https://r1132100503382-eu1-3dswym.3dexperience.3ds.com/#community:yUw32GbYTEqKdgY7-jbZPg
https://help.solidworks.com/2026/English/WhatsNew/c_copyright_solidworks.htm

Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3SDEXPERIENCE

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Komponenty 3SDEXPERIENCE w SOLIDWORKS
e Zadanie przejscia na 3DEXPERIENCE w harmonogramie zadan SOLIDWORKS
e Laczenie atrybutéow PLM z kolumnami listy materiatow

W tym rozdziale omdéwiono wszystkie udoskonalenia majgace wptyw na sposob korzystania
z oprogramowania SOLIDWORKS® na 3DEXPERIENCE® platform. O ile nie zaznaczono inaczej,
wpisy w tym rozdziale sg dostepne zaréwno w SOLIDWORKS Design CC, jak i w SOLIDWORKS
Design za posrednictwem dodatku 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS).

Komponenty 3DEXPERIENCE w SOLIDWORKS

& Create Derived Part

A new SOLIDWORKS part will be created and maintain reference to
prd-DSQALO46-00000108

Title:

Zoptymalizowano tok prac do obstugi komponentow 3DEXPERIENCE w SOLIDWORKS.
Wstawianie komponentéw 3DEXPERIENCE do ztozen SOLIDWORKS
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Wyswietla sie okno dialogowe z monitem o | Oprogramowanie wstawia komponent jako
wstawienie komponentu jako komponentu | komponent 3DEXPERIENCE. Nie wyswietla
3DEXPERIENCE lub utworzenie nowej sie zadne okno dialogowe.

wyprowadzonej czesci SOLIDWORKS.

Tworzenie wyprowadzonych czesci w zlozeniach SOLIDWORKS

Po wstawieniu komponentu 3DEXPERIENCE do ztozenia SOLIDWORKS w drzewie operacji
FeatureManager® mozna klikngé komponent prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Utwérz
wyprowadzong czesc.

Pojawi sie okno dialogowe Nazwa nowego |Pojawi sie okno dialogowe Utworz
dokumentu. wyprowadzong czesc.

W toku prac zostanie wyswietlone okno Okno dialogowe Zapisz w 3DEXPERIENCE
dialogowe Zapisz w 3DEXPERIENCE. nie jest juz wyswietlane. Po utworzeniu
wyprowadzonej cze$ci mozna zapisac jg na
platformie 3DEXPERIENCE platform w
dowolnym momencie.

Edytowanie komponentéw 3DEXPERIENCE w ziozeniach SOLIDWORKS

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy wstawiony komponent 3DEXPERIENCE w drzewie
operacji FeatureManager ztozenia, a nastepnie klikng¢ Edytuj czes¢.

Mozna edytowac¢ komponent, ale nie mozna | Pojawi sie okno dialogowe Utwdrz

zapisac zmian. wyprowadzong czes$c¢. Mozna utworzyc¢
wyprowadzong czesc i wprowadzi¢ do niej
zmiany.

Otwieranie komponentu 3DEXPERIENCE w SOLIDWORKS

Mozna otwierac, przegladac i edytowac Po otwarciu komponentu nie mozna go
komponent, ale nie mozna zapisa¢ zmian. |edytowac. Wszystkie narzedzia, ktére mogq
Oprogramowanie ostrzega, ze nie mozna | modyfikowa¢ model, sg niedostepne. Pasek
zapisac zmian, ale tylko przy proébie komunikatéw informuje uzytkownika, ze
zapisania komponentu. dokument jest tylko do wyswietlenia. Nadal
mozna uzywac polecen, ktére nie
modyfikujg modelu, takich jak Zmierz,
Obro¢, Przesun |lub Powieksz.

W komunikacie lub menedzerze polecen
CommandManager klikngé¢ Utworz
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wyprowadzong czes¢, aby otworzy¢
wyprowadzong cze$¢ SOLIDWORKS i
wstawic¢ do niej komponent 3DEXPERIENCE.

Zadanie przejscia na 3DEXPERIENCE w harmonogramie zadan
SOLIDWORKS

a

Tasks  list oul of dadel
Show i for: Today

Fhen bk, sl ot S0LEWORICE s s mnasmblies bor
_IF_ i NOENPEFSTHN, soompaibiliy | o sl Hod Cxspiamsy pasepiing; st | st iy

PREUHEFA%IDEDAE

Zadanie przejscia na 3DEXPERIENCE umozliwia aktualizacje plikdbw SOLIDWORKS w celu
zapewnienia zgodnosci z 3DEXPERIENCE platform. Zadanie przejscia 3DEXPERIENCE
dziata tak samo jak zadanie zgodnosci 3DEXPERIENCE, ale moze uzy¢ .csv pliku do
wybrania zawartosci z komputera i uruchomienia makr.

Zadanie przejscia 3BDEXPERIENCE zastepuje zadanie zgodnos$ci 3DEXPERIENCE.

Korzysci: Mozna zaoszczedzi¢ czas, dodajac zawartos¢ do zadania za pomocg plikow
.CSV.

Dzieki zadaniu przejscia na 3DEXPERIENCE mozna:

e Uaktualnic¢ pliki bez wtaczania zgodnosci z 3DEXPERIENCE, zapisujac je w biezacej
wersji.

e Uaktualni¢ wtasciwosci niestandardowe.
¢ Dodac¢ znaczniki przebudowy.
e Dodac znaczniki danych wyswietlania.

Tworzenie zadania przejscia 3SDEXPERIENCE

Aby utworzy¢ zadanie przejscia 3SDEXPERIENCE:
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

1. W harmonogramie zadan SOLIDWORKS klikng¢ opcje Przej$cie 3DEXPERIENCE.
W obszarze Nazwa zadania utworzy¢ nazwe dla zadania.

3. W obszarze Pliki lub foldery zadan wybrac¢ zawarto$¢ do zaktualizowania, wykonujac
jedng z nastepujacych czynnosci:

N

e Przejs¢ do pliku lub folderu, aby doda¢ go do Plikéw lub folderéw zadan.

e Zaimportowac plik .csv, ktéry okresla zawartos¢ do dodania do Plikéw zadan
lub folderéw.

Format pliku .csv to path, filename. Na przyktad, aby dodac¢ clamp.sldprt
i bracket.sldrpt, nalezy napisac:

e ,C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2025\samples\tutorial\assemblymates”, ,clamp.sldprt”

e ,C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2025\samples\tutorial\assemblymates”, ,bracket.sldprt”

4. Natychmiast uruchomic¢ lub zaplanowac zadanie.
Klikna¢ Dalej.
6. Okresli¢ opcje w oknie dialogowym Opcje:

Opcja Opis

Opcja konfiguracji Zapisuje tylko aktywng konfiguracje lub
aktywuje wszystkie konfiguracje przed
zapisaniem.

v

Aktywacja wszystkich konfiguracji przed
zapisaniem moze spowodowac znaczne
skrécenie czasu zadania.

Kompatybilno$é¢ z 3DEXPERIENCE | Aktualizuje zawarto$¢ SOLIDWORKS pod
katem kompatybilnosci z 3DEXPERIENCE
platform. Patrz: Kompatybilnosc¢ z
3DEXPERIENCE oraz Opcje integracji
3DEXPERIENCE.

Ustawienia aktualizacji pliku . Uaktualnia wtasciwosci
niestandardowe.
e Dodaje znacznik przebudowania do
wszystkich konfiguracji.
e Dodaje znacznik danych wyswietlania
do wszystkich konfiguracji.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Opcja Opis

Opcja dodania znacznika danych
wyswietlania do wszystkich
konfiguracji jest niedostepna, jesli
wybrano zgodnos¢ z 3DEXPERIENCE.

Kopie zapasowe plikow Okresla lokalizacje, w ktorej majg by¢
tworzone kopie zapasowe
zaktualizowanych plikow.

7. Opcjonalne: Wybra¢ makro do uruchomienia na plikach.
8. Klikng¢ Zakoncz.

Uruchamianie makra za pomocg zadania przejscia na 3DEXPERIENCE

Aby uruchomi¢ makro za pomoca zadania przejscia na 3DEXPERIENCE:

1. W zadaniu przejscia na 3DEXPERIENCE wybrac pliki, na ktérych ma zostac
uruchomione makro.

a. Klikng¢ Dalej.

2. W oknie dialogowym Opcje, w Akcjach niestandardowych, wybra¢ Uruchom
makro:.

3. Wyszukaé¢ makro SOLIDWORKS (. swp).
4. Klikna¢ Zakoncz.

Makro pojawi sie w Harmonogramie zadan z tytutem ustawionym dla zadania.

Przyktadowe makro SOLIDWORKS

Aby przetestowac te funkcje, mozna wklei¢ nastepujacy tekst do makra SOLIDWORKS
(.swp).

To przyktadowe makro dodaje wtasciwos$¢ o nazwie ,Witaj” o wartosci ,,Witaj, Swiecie” do
dowolnej czesci, ztozenia lub rysunku na liscie plikdw zadan.

e W przypadku czesci i ztozen dodaje wtasciwos¢ specyficzng dla konfiguracji do
aktywnych konfiguracji.

¢ Dla rysunkéw dodaje dostosowang wiasciwosé, poniewaz rysunki nie zawierajq
konfiguracji.

Dim swApp As SldWorks.SldWorks

Dim swModel As SldWorks.ModelDoc?2

Dim config As SldWorks.Configuration

Dim cusPropMgr As SldWorks.CustomPropertyManager
Dim 1RetVal As Long

Dim boolstatus As Boolean

Dim longstatus As Long, longwarnings As Long

Sub main ()
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Set swApp = Application.SldWorks
Set swModel = swApp.ActiveDoc

If swModel Is Nothing Then
' If no model is currently loaded, then exit
Exit Sub
End If
If (swModel.GetType <> swDocDRAWING) Then

' Add a Configuration Property named "Hello" to the active
configuration for a Part or Assembly

Set config = swModel.GetActiveConfiguration
Set cusPropMgr = config.CustomPropertyManager

1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)

Else
' Add a Property named "Hello" for a Drawing

Set cusPropMgr = swModel.Extension.CustomPropertyManager ("")
1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)

End If

End Sub

taczenie atrybutow PLM z kolumnami listy materiatow
Uzytkownicy 3DEXPERIENCE moga taczy¢ atrybuty PLM z kolumnami listy materiatéw
(LM), ktore sg automatycznie aktualizowane po potaczeniu z platforma.

Korzysci: Podczas migracji danych do 3DEXPERIENCE platform mozna bezposrednio
potaczy¢ LM z atrybutami platformy.

Laczenie atrybutéw PLM z kolumnami listy materiatéw:

1. Klikna¢ dwukrotnie na gorze kolumny BOM, powyzej nagtdwka kolumny.
2. W polu Typ kolumny wybra¢ Atrybuty PLM.
3. W czesci Nazwa wilasciwosci wybrac¢ atrybut.

W trybie offline w kolumnach, ktore fgczg sie z atrybutami PLM, wyswietlane sq
dwie gwiazdki (**) wskazujace, ze wiasciwos¢ nie jest aktualna. Po potaczeniu z
3DEXPERIENCE platform SOLIDWORKS aktualizuje wtasciwosc.
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Administracja

Aktualizacje SOLIDWORKS Rx

ﬁHume |‘:€fo Diagnostics ‘% Troubleshoot ﬁ]Prnhlem Capture ‘ﬁii Reliahility |

S Bypass or remowve application data to troubleshoot or clean your systerm,

% Troubleshooting | (i)

Bypass wour settings or enable Software OpenGl and "Launch SOLIDWORKS" to see if problem persi

[ Bypass your SOLIDWORKS settings with default settings
[ Bypass your graphics card/driver with Software OpentGL

3DEXPERIENCE Troubleshooting )]

For 3DEXPERIEMCE connection problems, clear application data and "Launch SOLIDWORKS,"

Restart connector processes
Clean embedded browser caches

SOLIDWORKS Rx jest prostszy w obstudze i bardziej przemyslany pod wzgledem organizacji
funkcjonalnosci.

Karta Rozwiazywanie problemoéw zawiera funkcje dostepne wczesniej w czesci
Konserwacja systemu i Strona gtéwna > Tryby bezpieczenstwa.

Narzedzie Wychwytywanie problemu generuje identyczng zawartos¢ . zip niezaleznie
od tego, czy zrodto to SOLIDWORKS [lub MONITOR.

W SOLIDWORKS® Design CC mozna teraz uruchomi¢ SOLIDWORKS Rx z menu Start.
SOLIDWORKS Rx zawiera karte Test.

Uzytkownicy 3DEXPERIENCE® majq dodatkowe opcje rozwigzywania probleméw. W
przypadku wystgpienia problemoéw z logowaniem podczas tgczenia sie z 3DEXPERIENCE
mozna zresetowac potaczenie:

1. Zamknij procesy zwiazane ze ztaqczem. Zamyka procesy ztacza
ENOPLMCSAClient.exe i EdmServerVé.exe, a nastepnie uruchamia 3DEXPERIENCE.

2. Czyszczenie osadzonych pamieci podrecznych przegladarki. Czysci pamiec
podreczng SOLIDWORKS Chromium Embedded Framework (CEF)
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Administracja

(stemp%\swcefcache) i WebView2 (%$temp%\DSTempWebview?2) uzywang przez
okno dialogowe logowania i panel zadann 3DEXPERIENCE.

3. Wyczys¢ tymczasowy katalog 3SDEXPERIENCE. Usuwa ustawienia i buforowane
dane uzywane przez oprogramowanie SOLIDWORKS i inne aplikacje 3D EXPERIENCE,
aby dostosowac i przyspieszy¢ interakcje z 3DEXPERIENCE platform. Katalog
tymczasowy znajduje sie w $1ocalappdata%\DassaultSystemes\CATTemp.
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Podstawy SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zmiany w opcjach systemu

e Wyglad SOLIDWORKS

e Render with SOLIDWORKS Visualize w SOLIDWORKS

e Usuwanie rownan dla rysunkow i funkcji

e Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)

Zmiany w opcjach systemu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.

Opcje systemu

Opcja Opis Dostep
Oznacz ztozenia jako Okresli¢, czy konieczna jest Wydajnos¢
zmodyfikowane, jesli przebudowa w przypadku

wprowadzono zmiany zmian innych niz istotne.
kosmetyczne do
dokumentéw odniesienia

Udoskonalone dziatanie Wymagane, aby Wydajnos¢
grafiki (wymaga oprogramowanie

ponownego SOLIDWORKS uzywato modelu
uruchomienia DSPBR.

SOLIDWORKS)
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Podstawy SOLIDWORKS

Opcja Opis Dostep
DSPBR (Dassault Renderuje modele z wygladem Widok
Systémes Physically z DSPBR. Wyglady te sg
Based Rendering) zgodne z SOLIDWORKS

Visualize i platformg
3DEXPERIENCE platform, co
zapewnia bardziej realistyczne
efekty wizualne.

Gdy opcja jest zaznaczona,
menedzer wiasciwosci
PropertyManager Wyglady
zawiera karte DSPBR. Ta karta
umozliwia bezposrednig
translacje materiatu na
materiat. Wszystkie parametry
z mapy SOLIDWORKS
bezposrednio do Visualize.

Wyglady starszego typu Uzywa starszych funkcji Widok
renderowania przed
SOLIDWORKS 2026.

Wyswietl ikone Po wybraniu tej opcji mozna Komunikaty / Btedy /
komunikatow na pasku szybko uzyskac dostep do Ostrzezenia > Odrzucone
stanu odrzucanych komunikatow z komunikaty

paska stanu.

Wyglad SOLIDWORKS

Legacy DSPBR
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Podstawy SOLIDWORKS

Mozna uzy¢ bardziej rozbudowanej biblioteki wygladéw w programie SOLIDWORKS® za
posrednictwem modelu cieniowania Dassault Systémes Enterprise PBR Shading Model
(DSPBR). Wyglady te sgq zgodne z SOLIDWORKS Visualize i platformg 3DEXPERIENCE
platform, co zapewnia bardziej realistyczne efekty wizualne.

Mozna renderowac¢ wyglady przy uzyciu DSPBR, ktéry jest dostepny, gdy:

e Wybra¢ Udoskonalone dzialanie grafiki (wymaga ponownego uruchomienia
SOLIDWORKS) w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnos¢

e Wybra¢ DSPBR (Dassault Systémes renderowanie fizyczne) w czesci Styl
wizualny wygladu w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyswietlanie.

e Wigczanie grafiki ReaIVier

Model o$wietlenia renderowanego obejmuje duzy zakres dynamiczny i o$wietlenie oparte
na obrazie, co pozwala na bardziej fizyczne przedstawienie oswietlenia.

Render with SOLIDWORKS Visualize w SOLIDWORKS

- o
@ @& P ¢ @ @
Edit Edit Edit Display |Render Openin
Appearance Scene Decal States Visualize
Target

Features | Sketch | Markup | Ewaluate | MBD Dimensions | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins

Za pomocg SOLIDWORKS Visualize z licencjag mozna wygenerowac wysokiej jakosci
fotorealistyczne rendery koncowe z poziomu SOLIDWORKS.

Menedzer polecen CommandManager Narzedzia renderowania zawiera nastepujace

narzedzia.

@ Renderuj Zapewnia wysokiej jakosci renderowanie z
SOLIDWORKS przy uzyciu menedzera wtasciwosci
PropertyManager SOLIDWORKS Visualize Render.

@ Otworz w Visualize Okresla opcje wczytywania modelu SOLIDWORKS

do Visualize.
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Podstawy SOLIDWORKS

Render with SOLIDWORKS Visualize w SOLIDWORKS

Aby uzy¢ funkcji Render with SOLIDWORKS Visualize w SOLIDWORKS:

1. W menedzerze CommandManager klikng¢ Renderuj @® (karta Narzedzia
renderowania) lub Narzedzia renderowania > Renderuj.

2. Okresli¢ ustawienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikna¢

L

Menedzer wiasciwosci renderowania PropertyManager SOLIDWORKS Visualize

Mozna uzyc¢ tego menedzera wtasciwosci PropertyManager, aby okresli¢ ustawienia

ostatecznego renderowania.

Aby otworzy¢ tego menedzera witasciwosci PropertyManager nalezy:

1. W menedzerze CommandManager klikng¢ Renderuj @® (karta Narzedzia
renderowania) lub Render (pasek narzedzi Narzedzia renderowania).

Ustawienia obrazu wyj$ciowego

=~ Nazwa pliku. Okresla nazwe modelu.

¥ Folder wyjsciowy Okresla lokalizacje modelu.
Multimedia

Format. Okresla format wyjsciowy renderowania.

Uwzglednij Alfa

Okresla, czy dodac kanat alfa (w celu
zachowania przezroczystosci) w koncowym
renderowaniu (RGB lub RGBA).

Rozmiar

Ustawienia wstepne Wyswietla standardowe

proporcje obrazu dla kamery
renderowania.

Poziomo/pionowo Okresla orientacje pozioma,

lub pionowg kamery
renderowania.

Szerokos$¢/Wysokosé Okresla niestandardowy

format obrazu dla kamery
renderowania.
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Podstawy SOLIDWORKS

Jakosé

Okresla liczbe przejs¢ renderowania.

Jakos¢ Liczba przejs$¢ renderowania

Niska 50
Srednia 100
Wysoka. 500

t adowanie modeli SOLIDWORKS do SOLIDWORKS Visualize

Modele SOLIDWORKS mozna wczyta¢ bezposrednio do Visualize i dostosowac je jeszcze
bardziej za pomoca funkcji Visualize.

Aby zaladowa¢ modele SOLIDWORKS do SOLIDWORKS Visualize, nalezy:

1. W menedzerze CommandManager klikngé¢ Otwoérz w Visualize @ (karta Narzedzia
renderowania) lub Narzedzia renderowania > Otworz w Visualize.

2. Wybra¢ opcje:

e Grupuj wedtug wygladu & Otwiera model SOLIDWORKS w czesci Visualize,
grupujac wszystkie czesci w oparciu o wyglady SOLIDWORKS, ktére zostaty do
nich zastosowane.

e Grupujwg czqéci%. Otwiera model SOLIDWORKS w aplikacji Visualize, grupujac
wszystkie czesci w oparciu o komponenty SOLIDWORKS.

e Import z opcjami & Importuje model SOLIDWORKS do Visualize, gdzie mozna
wybrac¢ opcje importu.
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Podstawy SOLIDWORKS

Usuwanie rownan dla rysunkdw i funkcji

Confirm Delete

Delete the following item?

Boss-Extrudel [ Feature )

And all dependent items:

Mo
Sketch2 | Sketch )
Boss-Extrude2 [ Feature | Cancel
Chamfer1 | Feature )
Sketchi | Sketch ) Help
‘D1 @Boss-Extrudel”="Pin Shaft Diametel
"‘D1@Sketch1™= "Pin Shaft Diameter” = .3
‘D1@Sketch2™= "Pin Shaft Diameter’
H Delete absorbed features Advanced

HDeIete child features
H Delete equations I

|

|| Don't show again

W przypadku szkicéw i operacji zawierajacych rdwnania, jezeli usuniemy szkic lub operacje,
mozna usuna¢ réownanie bezposrednio z okna dialogowego Potwierdz usuniecie. Poprzednio
konieczne byfo reczne usuniecie rownania przy uzyciu okna dialogowego Rownania,
zmienne globalne i wymiary.

Korzysci: Zapewnia to wiekszg kontrole nad tym, jak usuniecie szkicéw lub funkcji wptywa
na powigzane réwnania. Pomaga to w utrzymaniu lub czyszczeniu modelu zgodnie z
wymaganiami.

Ta funkcja dotyczy tylko czesci.

W przypadku usuniecia szkicu lub funkcji w oknie dialogowym Potwierdz usuniecie ,
zaznaczy¢ opcje Usun réwnania, aby usungc¢ zwigzane z nimi réwnania.

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)
Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskaé najnowsze
informacje.
¢ Interfejs API oprogramowania SOLIDWORKS zapewnia nastepujgce mozliwosci:

e Powiadamianie programéw o zmianie kolejnosci w obrebie listy elementéw cietych
i operacjach w ramach folderu obiektéow brytowych

e Dodawanie i edycja tabeli rodzinnych w rysunkach
e Przesuniecie widokéw rysowanych niezaleznie od widokéw potomka

e Simulation API. Obstuga ztqczy kablowych
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Ukrywanie i wyswietlanie kart panelu menedzera
e Przegladanie odrzuconych komunikatéw

e uzywalnosc¢

e Filtry wyboru

e Inne udoskonalenia interfejsu uzytkownika

Ukrywanie i wySwietlanie kart panelu menedzera

@ ER ¢ € ° @ B R[S >

Customize Manzager Fane Tabs b Customize Manager Pane Tabs *
FeatureManager Design Tree FeatureManager Design Tree
PropertyManager PropertyManager

B configurationManager B CconfigurationManager

B DimXpertManager [} DimXpertManager

B DisplayManager B DisplayManager

Mozna ukryc¢ i pokazac¢ karty panelu menedzera, aby skupic sie na kartach, ktére sg
najbardziej istotne dla pracy uzytkownika.

Aby ukry¢ i pokazac karty panelu menedzera, nalezy:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy dowolng karte Panel menedzera, a nastepnie
klikna¢ Dostosuj.

2. W oknie dialogowym okresli¢ karty do ukrycia lub wyswietlenia.
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Interfejs uzytkownika

Przegladanie odrzuconych komunikatow

Dismissed messages

w

Recent dismissed messages are highlighted. Check box to revert auto-dismissal setting."i

Show Cpen Summary Dialog

Unable to locate the file _ . Would you like to find it yourself?

Saving will comvert the following files to the current version:

Assembly Open Progress Indicator

Document Group - Success notifications

Dismissed Messages
( Show messages icon in status bar l: 3 messages were automatically dismissed.

Click to view or change settings in Systern Options >
Dismissed Messages.

Fully Defined MMGS =

Na pasku stanu w oknie SOLIDWORKS znajduje sie ikona Odrzucone komunikaty, ktéra
umozliwia szybkie przegladanie wczesniej odrzuconych komunikatéw oraz definiowanie
ustawien ponownego wyswietlania tych komunikatéw.

Udoskonalenia:

¢ W menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu klikng¢
Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia > Odrzucone komunikaty. Mozna wigczy¢ opcje
Pokaz ikone komunikatéw na pasku stanu, aby szybko uzyskac¢ dostep do
wiadomosci z paska stanu.

¢ Najechac kursorem na Komunikat odrzucony Zna pasku stanu. W polu komunikatow
wysSwietlana jest liczba ostatnio odrzuconych komunikatéw. Klikng¢ ikone, aby uzyskac
dostep do strony Odrzucone komunikaty.

24



Interfejs uzytkownika

uzywalnosc¢

2
25 SOLIDWORKS File Edit View Inset Tools Window ﬁ' e @ ® —

£ S ¥ & ® C W £ B3 L 0

Search Mate Insert MNew MNew Sketch Flane Mass Insert Coordinate Measure
Commands Components Part Assembly Properties from System
PartSupply

Assembly | Layout | Sketch | Markup | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Command Predictor (Beta) | ]

a,

{é} - {@} Touch Settings
Tl:nuch Mode L

Interfejs uzytkownika ulepszono pod katem poprawy wydajnosci pracy.

Komunikat ostrzegawczy dotyczacy uaktualnienia Toolbox jest wyswietlany tylko raz.
Poprzednio ten komunikat byt wyswietlany dla kazdego brakujgcego komponentu
zfozenia.

Okno ostrzegawcze ma timer, ktéry automatycznie je zamyka.

Inteligentne pozycjonowanie okna dialogowego Modyfikuj wymiar pozwala unikna¢
nakfadania sie edytowanego wymiaru.

W trybie dotykowym, gdy opcja Zablokuj obrét 3D jest wytgczona, mozna przesuwacd
rysunek za pomocg przeciggania jednym dotknieciem. Pozwala to uniknaé
przypadkowych modyfikacji rysunku, zwtaszcza podczas oznaczania pliku.

Na pasku narzedzi Tryb dotykowy dodano narzedzie Ustawienia dotyku, ktore
umozliwia bezposredni dostep do strony Opcje systemowe — Dotyk i ukrycie paska
narzedzi Tryb dotykowy.

Na karcie Przewidywanie polecen klikng¢ Wyszukiwanie polecen, aby wyszukac
narzedzie SOLIDWORKS®.

Filtry wyboru

Ulepszenia paska narzedzi Filtr wyboru pozwalajg pracowac bardziej precyzyjnie i
efektywniej podczas modelowania.

Filtr operacji. Pozwala wybrac i usuna¢ operacje w czesciach i ztozeniach. Pozwala
rowniez wybrac operacje, takg jak wyciggniecie wyciecia, zaokraglenie lub otwor,
bezposrednio z obszaru graficznego.

Filtr komponentu. Pozwala wybrac czesci i podzespoty najwyzszego poziomu w
ztozeniu.

Mozna przypisac klawisze skrétéw do nastepujacych polecen:
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Interfejs uzytkownika

¢ Filtr obiektow powierzchniowych
¢ Filtr obiektéw brytowych

¢ Filtr punktéow srodkowych

¢ Filtr znacznikow srodka

e Filtr linii Srodkowych

e W menu Narzedzia > Dostosowywanie > Klawiatura znajduje sie kategoria
Zaznaczanie z wszystkimi narzedziami Filtry wyboru.

Inne udoskonalenia interfejsu uzytkownika

hodel
Layoutl
Layout?
Sheetd
Sheetd
«  Sheeth
Sheeth

Add Sheet e

Sheet3 | Sheetd |Sheet5 She*i = |.
1 |

2

Interfejs uzytkownika zapewnia teraz lepszq obstuge podczas pracy z wieloma arkuszami
lub kartami, przenoszenia folderéw w drzewie projektu FeatureManager® i pracy z wieloma
monitorami.

Udoskonalenia:

e W dolnej czesci arkusza rysunku lub karty klikng¢ Lista =], aby wyswietli¢ liste
otwartych arkuszy lub kart. Na samym dole listy dostepna jest opcja Dodaj arkusz
lub opcje stuzace do utworzenia nowego badania.

e Ograniczenia zwigzane z przenoszeniem folderéw ponizej punktu poczatkowego I—-i

powyzej operacji wigzan iy zostaty usuniete. Komponenty i foldery mozna przenosié¢
w gore i w dét w drzewie operacji FeatureManager.

e Podczas pracy z wieloma monitorami, gdy na jednym monitorze otwartych jest wiele
plikéw i kliknieta zostanie opcja Okno > Sasiadujaco w poziomie/Sasiadujaco w
pionie, oprogramowanie réwnomiernie rozdziela pliki do wyswietlenia i uktada je jako
kafelki na wszystkich dostepnych monitorach. Na przyktad, jesli do dyspozycji jest
szesc plikow i trzy monitory, aplikacja kafelkuje i wyswietla dwa pliki na kazdym
monitorze.
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Czesci i operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Tworzenie punktéw odniesienia za pomoca wartosci XYZ

e Zamykanie proceséw czesci za pomoca klawisza Escape

e Wybieranie obiektéw i operacji czesci wieloobiektowych

e Uzywanie uktadéw wspotrzednych do definiowania ramki granicznej

Tworzenie punktéw odniesienia za pomocg wartosci XYZ

o BR[E[@

o Point

X -

Selections &

@

0.00mm —|

B Define postion with numeric values
o, 40 ;I_I
, 0 3
., 120 i

Punkty odniesienia mozna tworzy¢, okreslajac bezwzgledne wartosci liczbowe dla
wspotrzednych X, Y i Z.

Korzysci: Poprawiono kontrole nad punktami odniesienia potozenia.
Aby utworzy¢ punkty odniesienia przez okreslenie wartosci XYZ, nalezy:

1. W pliku czesci lub ztozenia klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Punkt.

2. W menedzerze PropertyManager wybra¢ Zdefiniuj pozycje z wartosciami
liczbowymi.

Opcje w czesci Wybér stajq sie niedostepne.

27



Czesci i operacje

3. Okresdli¢ wartosci Wspétrzedna X °x, Wspétrzedna Y °v, i Wspétrzedna Z °z,
aby zdefiniowac pozycje punktu odniesienia wzgledem poczatku uktadu wspoétrzednych

(0,0,0).
4. Klikna¢ ¥

Zamykanie procesow czesci za pomocg klawisza Escape

Escl »

4

Linear Pattern

Circular Pattern

Fillet

Chamfer

Aby natychmiast zamknga¢ dtugie procesy czesci, nalezy nacisnac¢ klawisz Esc, aby anulowacd
dziatanie biezgcego narzedzia i przywroci¢ model do poprzedniego stanu. Dotyczy to
narzedzi Szyk liniowy, Szyk kotowy, Zaokraglenie i Sfazowanie.

Korzysci: Mozliwos$¢ zamykania procesow, ktérych ukonczenie moze zajac¢ duzo czasu

lub ktére zostaty uruchomione przez pomytke.

Komunikaty paska stanu podczas podgladu lub operacji gtdwnej ostrzegajq, ze ta funkcja
jest dostepna: Naciénij <ESC>, aby anulowaé¢ podglad lub Naciénij <ESC>, aby
anulowa¢ polecenie <Szyk liniowy/Szyk kolowy/Zaokraglenie/Sfazowanie>.

Nacisng¢ klawisz Esc podczas dziatania tych narzedzi, aby zakonczyc¢ opisywane procesy.
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Czesci i operacje

Narzedzie Dziatania menedzera wtasciwosci

PropertyManager , ktore mozna
zamkna¢:

Szyk liniowy i Szyk kotowy e Klikngc V’, aby rozpocza¢ uzywanie

narzedzia.
e Wybrac¢ operacje lub Sciane.
e Okresli¢ opcje w czesci Kierunek 1 lub
Kierunek 2.
e Okresli¢ typ Podgladu.
¢ Wybra¢ Wystapienia do pominiecia.
e Wybra¢ Wystapienia do zmiany.

Zaokraglenie i sfazowanie e Kliknac V’, aby rozpocza¢ uzywanie

narzedzia.
¢ Wybrac¢ Elementy do zaokraglenia lub
Elementy do sfazowania.

e Okresli¢ typ Podgladu.

Wybieranie obiektéw i operacji czesci wieloobiektowych

Select Bodies By Size

Percent of part size:

Dynamic selection C] Select Parent Feature

os Selected: 8
=0

Przy otwieraniu czesci wieloobiektowych w SOLIDWORKS® mozna uzy¢ kilku polecen
wyboru, aby przegladac¢ odrebne obiekty i operacje modelu. Wczesniej nie byty dostepne
zadne metody wyboru.

Zalety: Mozna ukry¢, dodac, usunac lub wygasic¢ zbedne obiekty i operacje, aby poprawic
wydajnos¢é modelu i pomoéc w szybszym wykonaniu zadania.
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Czesci i operacje

Narzedzia te pozwalajg wybra¢ dyskretne obiekty i funkcje wieloobiektowych czesci:

e Wybierz obiekty wedlug rozmiaru
e Wybierz obiekty wedlug objetosci

Aby uzyskac dostep do tych polecen, nalezy otworzy¢ czes¢ wieloobiektowg i klikngc
Narzedzia > Wybor lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy menu wysuwane Wybor

narzedzi ‘E] i wybrac¢ polecenie.
Wybierz obiekty wedlug rozmiaru
Okresli¢ procent rozmiaru czesci, ktéry ma zostaé¢ wybrany. Okres$lanie opcji:

¢ Wybér dynamiczny. Wyswietla dynamiczny podglad wybranych elementéw podczas
zmiany wartosci procentowej rozmiaru czesci.

e Wyboér operacji rodzicow. Wybiera operacje rodzicow z drzewa operacji
FeatureManager®. Opcja wybiera dyskretne operacje, ktére sktadajg sie na obiekty.
Po wyczyszczeniu oprogramowanie wybiera tylko same obiekty. W zaleznosci od
dokonanego wyboru mozna kontynuowac¢ wymagane dziatania, takie jak usuwanie,
ukrywanie lub wygaszanie elementow.

Jezeli importujemy czesci wieloobiektowe w formacie neutralnym, aby utworzy¢
importowane @ operacje rodzica, w drzewie projektu FeatureManager nalezy

klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone importowanej czesci % i klikna¢ Przerwij
tacza. Nie mozna cofng¢ tego dziatania.

Wybierz obiekty wedtug objetosci

Wybiera obiekty w oparciu o zdefiniowang tymczasowg objetosc.

/7 A

d

Postepowac zgodnie z instrukcjami w menedzerze PropertyManager.
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Czesci i operacje

G B R el
Select Bodies by Volume @

W X

Message ~

Drag the mouse to define a rectangle
for the volume. Drag left to right for
bodies within the volume. Drag right to
left for bodies crossed by the volume,
Then drag the handles to define the
volume selecting the desired bodies,

[ select Parent Feature

Przeciggna¢, aby zdefiniowa¢ prostokat dla objetosci.

¢ Przeciggnac od lewej do prawej, aby wybrac obiekty w obrebie objetosci.
e Przesunac¢ kursor w prawo, aby wybrac obiekty przecinane przez objetosc.

Nastepnie przeciaggna¢ uchwyty, aby zdefiniowac objetos¢, ktéra wybiera wymagane
obiekty.

Uzywanie uktadow wspétrzednych do definiowania ramki granicznej

[ TN

@, Bounding Box

Reference Face/Plane Fal

o Coordinate System

H
n Fix directions
L .
[—  Xaxis ~
|<Er| Y axis ~
|<Ir| Z axis ~

Ramke graniczng mozna zdefiniowac przy uzyciu uktadu wspoétrzednych.

W przypadku prostokatnej ramki granicznej mozna okresli¢ osie X, Y i Z dla dtugosci,
szerokosci i grubosci. W przypadku cylindrycznej ramki granicznej mozna okresli¢ jedng
z osi X, Yi Z dla osi walca.

Uzywanie ukiadu wspoétrzednych do definiowania prostokatnej ramki granicznej:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Pole ograniczenia
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Czesci i operacje

2.

3.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ ramki granicznej,
wybra¢ Prostokatna.

W czesci Sciana/ ptaszczyzna odniesienia wybra¢ opcje Uktad wspétrzednych i
wybrac¢ uktad wspétrzednych.

Zostanie utworzona prostokgtna ramka graniczna. Krawedzie sg réwnolegte do osi X,
Y i Z uktadu wspotrzednych.

Aby zmieni¢ o$ dla kierunku, nalezy wybra¢ Napraw kierunki i wybra¢ o$ dla
kierunku:

e Diugosc. Okresla os dla dtugosci.
Ky Szerokos¢ Okresla os$ dla szerokosci.
¥ Grubos¢ Okresla os dla grubosci.

Uzywanie ukiadu wspoéirzednych do definiowania cylindrycznej ramki granicznej:

1.

2.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ ramki granicznej,
wybra¢ Cylindryczna.

W czesci Sciana/ ptaszczyzna odniesienia wybra¢ opcje Uklad wspétrzednych i
wybrac¢ uktad wspoétrzednych.

Zostanie utworzona cylindryczna ramka graniczna. OS$ jest réwnolegta do jednej z osi
X, Y lub Z uktadu wspétrzednych z osig Z jako osig domysing.

Aby zmieni¢ kierunek osi, nalezy wybra¢ opcje Napraw kierunki i wybra¢ os:

& 0s Okresla os dla cylindrycznej ramki granicznej.
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Arkusz blachy

Podstawowe warunki poczatkowe dla podstawy obudowy

Mozna okresli¢ warunki poczatkowe podczas tworzenia odgie¢ bazowych, takich jak
ptaszczyzny szkicu, powierzchnie i odsuniecia.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odgiecie bazowe, w polu Od, okresl warunek

poczatkowy:

Warunek poczatkowy Opis

Plaszczyzna szkicu Rozpoczyna odgiecie bazowe od
ptaszczyzny, na ktérej zlokalizowany jest
szkic.

Powierzchnia/$ciana/ptaszczyzna Rozpoczyna odgiecie bazowe od okreslonej

powierzchni, Sciany lub ptaszczyzny.
Element musi by¢ ptaski.
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Arkusz blachy

Warunek poczatkowy Opis

Wierzchotek Rozpoczyna odgiecie bazowe od wybranego
wierzchotka. Element moze by¢ punktem
szkicu lub wierzchotkiem modelu.

Odsuniecie Rozpoczyna odgiecie bazowe na
ptaszczyznie odsunietej od ptaszczyzny
szkicu w okreslonej odlegtosci.
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System struktur i konstrukcje spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Uzyskiwanie dostepu do witasciwosci listy elementow cietych z okna Witasciwosci
pliku
¢ Ulepszone wykonczenie naroznika

Uzyskiwanie dostepu do wtasciwosci listy elementéw cietych z okna
Wiasciwosci pliku

Configuration Properties Properties Summary

BOM guantity
[ - none -
m Property Nﬂl‘lq Type I WValue f Text Expression Evaluated Yalue| [y
It<as Welded| 1 [test Tet | - [
2 |<Typeane | | Properties > |
Uniits >
Cut-List Properties = B Cut-Listlbaml -
q:'_ TUBE, SQUARE 5080 X 5080 X 6.35<1> % LENGTH

¥ TUBE, SQUARE 5080 X S0.B0X 6.35<2> > i AnGLET

¥ TUBE, SQUARE S0.80X S080X £.35<3> > B AneLe2

¥ TUBE, SQUARE 5080 X 5080 X £.35<d> > fih Angle Direction
‘@ C CHAMMEL, 76.20X 5<1> > % Angle Rotation
‘@ L 25.40 ¥ 25.40 X 12.70< 1> > | [ DEscRIFTION

fp Marera

% QUANTITY

> Frf TOTAL LENGTH

Dostep do wtasciwosci listy elementdw cietych mozna uzyskac z karty Wtasciwosci
konfiguracji w oknie dialogowym Wtasciwosci.

Aby uzyskac dostep do wiasciwosci listy elementéw cietych z wlasciwosci pliku:

Klikna¢ opcje Wtasciwosci pliku (pasek narzedzi Standard).

Wybrac¢ nazwe konfiguracji w oknie dialogowym, na karcie Wtasciwosci konfiguracji.
W polu Nazwa wtasciwosci wprowadzi¢ nazwe wiasciwosci.

W przypadku opcji Wartos¢ / wyrazenie tekstowe wybraé¢ Wtasciwosci listy
elementéw cietych.

AW
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System struktur i konstrukcje spawane

5. Z wysuwanego menu Wlasciwosci listy elementéow cietych wybrac obiekt listy
elementow cietych i jego okreslong wtasciwos¢ listy elementdéw cietych.

Wartos¢ / Wyrazenie tekstowe wyswietla wzoér: $PRPWLD:, *Nazwa elementu z listy
elementow cietych*:*Nazwa wtasciwosci listy elementéw cietych*”.SOLIDWORKS® tgczy
wybrang wtasciwos¢ listy elementdw cietych z formuta.

Ulepszone wykonczenie naroznika

! G Complex Corner Trim Combinations

Al ¥

W obszarze graficznym mozna wybra¢ odpowiednig kombinacje typu przyciecia i kolejnosci
przyciecia dla ztozonego naroznika.

Aby wybrac¢ wyjscia naroznikow w oparciu o typ przyciecia i kolejnos¢ przyciecia,
nalezy:

1. Otworzy¢ czesc systemu struktury.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Zarzadzanie
naroznikami, a nastepnie wybrac opcje Edytuj operacje @.

Wybra¢ naroznik ztozony w obszarze graficznym.

W oknie dialogowym Ztozone kombinacje przycinania naroznikdéw wybraé opcje
reprezentujace wyjscia naroznika w oparciu o typ przyciecia i kolejno$¢ przycinania.

Hw

5. Klikng¢! =* !lub | ** , aby wybra¢ dodatkowe kombinacje.
6. Kliknaé¢ v .

Opcje wyjscia pojawiajq sie w obszarze graficznym, gdy w danym punkcie spotykajg
sie co najmniej trzy cztony.

Gdy cztonkowie spotykajg sie w punkcie, zétte krawedzie wyswietlajg przycieta
powierzchnig.

36



System struktur i konstrukcje spawane

37



Ztozenia

Okreslanie wymagan przebudowy dla zmian kosmetycznych

Save

C] Purge cached configuration data

C] Update mass properties while saving document

Mark assembly as modified when cosmetic changes are
made to referenced documents:

Mozemy uzy¢ opcji Oznacz ztozenia jako zmodyfikowane, jesli wprowadzono
zmiany kosmetyczne do dokumentéw odniesienia, aby okresli¢ wymagania
przebudowy dla zmian innych niz istotne.

Po wybraniu opcji Monituj lub Nigdy i wprowadzeniu zmiany kosmetycznej model nie
jest oznaczony jako zmodyfikowany. Na pasku menu nazwa dokumentu jest oznaczona
nawiasami i gwiazdka.

iy . -
20y ¥ Engine.SLDASM [*] Search Commands Q -

Modyfikacje, ktére nie wymagajg przebudowy:

¢ Dodawanie, modyfikowanie lub usuwanie geometrii odniesienia w czesci.
e Zmiana widocznosci geometrii odniesienia w czesci.

¢ Dodawanie, modyfikowanie, usuwanie lub ukrywanie szkicu w czesci, gdzie szkic nie
napedza zadnej geometrii.
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Ztozenia

Ukrywanie lub pokazywanie obiektow, kiedy ztozenie odniesienia zawiera ukryte obiekty
lub komponenty w obliczeniach wtasciwosci masy.

Ukrywanie lub pokazywanie obiektdéw, gdy ztozenie odniesienia nie zawiera ukrytych
obiektéw lub komponentéw w obliczeniach wtasciwosci masy.

Dodawanie, modyfikowanie lub usuwanie wygladu czesci.

Dodawanie, modyfikowanie lub usuwanie naklejek z czesci.

Anulowanie zmian wprowadzonych do funkcji w elemencie.

Aby okresli¢ wymagania przebudowy dla zmian kosmetycznych, nalezy:

1.
2.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnosc.
W czesci Zapisz wybra¢ Oznacz zlozenia jako zmodyfikowane, jesli
wprowadzono zmiany kosmetyczne do dokumentow odniesienia i wybrac

opcje:

Zawsze Przebudowuje ztozenie dla wszystkich zmian kosmetycznych.
Monituj Pyta, czy przebudowac dla kazdej zmiany kosmetycznej.
Nigdy Nie przebudowuje ztozenia dla zmian kosmetycznych.
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Opisywanie szczegotow i rysunKi

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dodawanie przerw do linii wymiaru wokét tekstu wymiaru

e Automatyczne generowanie rysunkéw (BETA): Widoki przekroju i objasnienia
otworéw

e Okreslanie tekstu i symboli w zakresach symboli tolerancji potozenia i ksztattu
e Uzywanie linii magnetycznych do wyrownywania adnotacji
e Uzywanie wskaznikéw z symbolami wykonczenia powierzchni

Dodawanie przerw do linii wymiaru wokot tekstu wymiaru

2025 20286

Mozna dodawa¢ przerwania do linii wymiaru, aby unikngé¢ nakfadania sie tekstu wymiaru.
Aby dodac¢ przerwania do linii wymiaru wokoét tekstu wymiaru, nalezy:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy linie wymiaru, ktéra nachodzi na tekst wymiaru
i klikng¢ Dodaj przerwanie linii wymiaru.

2. Opcjonalnie: Po dodaniu przerwania linii wymiaru mozna klikngé prawym przyciskiem
myszy i wybracd:

e Usun przerwania linii wymiaru. Usuwa istniejace przerwanie linii wymiaru.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

e Zaktualizuj przerwanie linii wymiaru. Modyfikuje istniejgqce przerwanie linii
wymiaru.

Automatyczne generowanie rysunkow (BETA): Widoki przekroju i objasnienia
otworow

Uzytkownicy 3DEXPERIENCE® mogq automatycznie generowad rysunki (BETA) czeéci i
ztozen z dodatkowymi szczegdtami, takimi jak widoki przekroju i objasnienia otworow.

Korzysci: Automatyczne generowanie rysunkéw (BETA) zmniejsza liczbe bteddw i czasu
poswiecanego na powtarzajace sie zadania.

JEST TO FUNKCJAW FAZIE BETA, OBJETA OCENA. KAZDA DECYZJA O JE]
WYKORZYSTANIU PODLEGA WAZNYM WARUNKOM, KTORE KLIENT ROZUMIE I
AKCEPTUJE, KORZYSTAJAC Z TEJ FUNKCII. Te wazne warunki mozna znalez¢ w OST
dostepnym pod adresem https://www.3ds.com/terms.

Automatyczne generowanie rysunkéw (BETA) automatycznie tworzy:

e Widoki sekcji, takie jak widoki z wewnetrznymi wymiarami operacji.
e Objasnienia otwordw do rysunkéw generowanych dla importowanych modeli, takich
jak STEP.

SOLIDWORKS okresla najlepszy rozmiar arkusza ze standardu projektowania, ktory
wybieramy dla czesci lub ztozenia, tak aby uktad widoku skalowat sie i pasowat do
arkusza.

Okreslanie tekstu i symboli w zakresach symboli tolerancji potozenia i ksztattu

—[o.01-22-|a[57207

TRUE R.O%
TRUE R.28
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Opisywanie szczegotéw i rysunki
Podczas tworzenia zakreséw symboli tolerancji potozenia i ksztattu mozna dodawac tekst
i symbole.
Mozna dodac:

e Symbole i litery stopni, minut i sekund katowych (°, ’, ”
e Tekst i symbole
e Pola tekstowe w drugiej sekcji ramki sterowania funkcjami

Okreslanie tekstu i symboli w zakresach symboli tolerancji potozenia i ksztattu:

1. W przypadku rysunku kliknaé¢ Tolerancja potozenia i ksztaltu=Z (pasek narzedzi
Adnotacja) lub Wstaw > Adnotacje > Tolerancja potozenia i ksztattu.

2. Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ symbol.

Pojawi sie ramka regulacji operacji z uchwytami oraz otaczajace ja okno dialogowe
Tolerancja.

3. W oknie dialogowym Tolerancja nalezy:

a. Okresli¢ symbol.
b. Wybra¢ Zakres.
c. Wprowadzi¢ tekst i symbole.
d. Klikng¢ Gotowe.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Tolerancja potozenia i ksztattu klikna¢
1" 4

Uzywanie linii magnetycznych do wyrbwnywania adnotacji

For detailed information on

Mozna uzy¢ linii magnetycznych do wyrdwnania adnotacji, takich jak notatki, symbole
spoin, symbole tolerancji potozenia i ksztattu, symbole wykonczenia powierzchni i symbole
poprawek, aby poprawi¢ prezentacje rysunkéw.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby uzy¢ linii magnetycznych do wyrownania adnotaciji:

1.

Klikng¢ Linia magnetyczna n (pasek narzedzi Adnotacje) lub Wstaw > Adnotacje
> Linia magnetyczna.

Uzywanie wskaznikdw z symbolami wykonczenia powierzchni

Po dodaniu nowego symbolu wykonczenia powierzchni mozna uzy¢ wskaznikéw | * |, aby
umiesci¢ symbole.

Aby uzyska¢ dostep do wskaznikow z symbolami wykonczenia powierzchni,
nalezy:

1.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wykonczenie powierzchni, w sekcji Uktad
symboli, klikna¢ jeden ze wskaznikéw | ¢ .
W oknie dialogowym Wskaznik nalezy:

e W czesci Typ tolerancji wybrac opcje Réwnolegle ' lub Prostopadle J—.

e (Opcjonalnie) W czesci Odniesienie bazy pomiarowej wpisa¢ baze pomiarowa.
e Klikng¢ Zamknij.

Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ symbol.
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Konfiguracje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

o Uzytecznos$¢ tabel konfiguracji i tabel stanéw wyswietlania
e Dzielenie konfiguracji na poszczegélne pliki

Uzytecznosc tabel konfiguraciji i tabel stanéw wyswietlania

&% Display State Table

Component Name Parameters
All
Referenced Display State | < Default=_Display Statﬂ
Holder_&-1 [+]
Hidden [
Round Swivel Cap_8-1 ||| Hidden O
Swivel_&-1 - || Hidden _J
Rattars AA 2 4 . Muiddan =
- 5% Configuration Table
Configuration Clip_Gap ﬂ
= E Name Suppress |
- Default ] 1.000mm
Rotate [] 1.000mm
< Creates a new configuration. =

o-BleB s m

Poprawiono uzytecznos¢ tabel konfiguracji i tabel stanéw wyswietlania.

Udoskonalenia tabeli konfiguracji

Obszar Ulepszenie

Kolumny Wygas i State Po dwukrotnym kliknieciu komponentu w
obszarze graficznym, aby dodac go do tabeli
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Konfiguracje

Obszar Ulepszenie

konfiguracji, Wygas i State zostang dodane
tylko wtedy, gdy jest to wymagane.

Usuwanie kolumn Aby usunag¢ kolumne, mozna klikngé
prawym przyciskiem myszy nagtéwek
kolumny i wybra¢ Usun.

<]

Bearing Drive ¢ r§ Delete

m Configuratio
~| Default e
~| Mo Hardware [
Ukrywanie i wyswietlanie kolumn Mozna uzy¢ listy rozwijanej, aby ukry¢ lub

wyswietli¢ kolumne Stala.

3ﬂ Bearing Dr

[ ] Suppress
[ |Configuration

'

Default
Default

Udoskonalenia tabeli wyswietlania
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Konfiguracje

Obszar Ulepszenie

Szerokosc¢ kolumny zostata zoptymalizowana

Szerokos¢ kolumny i zmniejszona. Dtugi tekst jest zawiniety.

Wyswietlanie tabeli Wyeliminowano migotanie tabeli.

Kolumna Parametry Mozna zmieni¢ rozmiar kolumny
Parametry.

Zmiana rozmiaru W przypadku zmiany szerokosci kolumny
stanu wyswietlacza, zmiana ta pozostaje na
state.

Pola wyboru Poprawiono reakcje na zaznaczanie i

usuwanie pol wyboru.

Minimalny catkowity rozmiar Tabele i kolumny majg minimalny rozmiar,
ktory pokazuje catg zawartosc.

Zarzadzanie wierszami Mozna doda¢ lub usuna¢ wiersz stanu
wyswietlania odniesienia, wybierajac go z
listy rozwijanej.

Dzielenie konfiguracji na poszczegolne pliki

Q@ B R & S

Configurations

< |@ Drive Assy Configuratic _"° .
— Top Assembly (Drive Assy)
; Tables

[F® + Long Shaft [ Dri *a Add Configuration...
One Piece Fland Configuration Publisher...
One P Flang

@8 Rebuild All Configurations

Two Piece Flang

Rebuild on Save Mark r
r‘licplay Nats bA=rl 3
Split Configurations... [

Furge Unused Features..

Save Configurations...

Comment r

W przypadku czesci lub ztozen, ktére majq wiele konfiguracji, mozna podzieli¢ wszystkie
konfiguracje na pojedyncze pliki czesci lub ztozen i zapisac¢ te pojedyncze pliki. Mozna
zaktualizowac¢ odniesienia, gdzie ich uzyto, po podziale.

Korzysci: Ta funkcja zapewnia inny sposob pracy z konfiguracjami modeli.

46



Konfiguracje

Polecenie Podziel konfiguracje nie jest dostepne dla komponentéw wirtualnych.

Aby podzieli¢ konfiguracje na poszczegolne pliki, nalezy:

1.
2.

Otwoérz czes¢ lub zlozenie, ktére ma wiele konfiguracji.

W menedzerze ConfigurationManager 3 klikng¢ prawym przyciskiem myszy nazwe
pliku w gornej czesci drzewa lub dowolnej konfiguracji w drzewie i klikng¢ polecenie
Podziel konfiguracje.

Zostanie otwarte okno dialogowe Podziel konfiguracje jako nowe pliki .
Mozna okresli¢ nastepujace opcje:

e Aktualizuj gdzie uzywane. Aktualizuje wszystkie odniesienia oryginalnej czesci
w ztozeniach lub rysunkach do nowo utworzonych pojedynczych fizycznych plikow
produktow w otwartych i niezapisanych w pamieci plikach. Jesli odznaczono te
opcje, tabela Gdzie uzyto jest niedostepna.

e Gdzie uzywane. Wyswietla wszystkie znajdujace sie w pamieci otwarte ztozenia
lub rysunki konfigurowanej czesci lub ztozenia. Jezeli zostanie zaznaczone pole
wyboru, oprogramowanie zaktualizuje odniesienia wybranych ztozen i rysunkéw
nowymi czesciami z podziatu.

¢ Lokalizacje plikow. Otwiera okno dialogowe Lokalizacje plikéw. Mozna
zaktualizowac¢ odniesienia Gdzie uzywane do otwartych i niezapisanych w pamieci
plikow ztozenia i rysunku, gdy konfiguracje sg dzielone.

¢ Aktualizuj w celu zapewnienia zgodnosci z 3BDEXPERIENCE. Tworzy
pojedyncze fizyczne pliki produktéw.

Klikng¢ Zapisz.

Wszystkie konfiguracje sg podzielone na oddzielne pliki, ktére znajdujg sie w tej samej
lokalizacji co pierwotny plik. Nazwy plikdw to <original file
name>.<configuration name>.SLDPRT lub SLDASM. Na przyktad dla czesci o nazwie
BasePart.SLDPRT, ktdra ma podzielong konfiguracje o nazwie LongHandle, nazwa
podzielonej konfiguracji bedzie mie¢ postaé BasePart.LongHandle.SLDPRT.
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Import/eksport

Identyfikatory Scian i krawedzi podczas importu

W przypadku importowania niektérych zrédtowych plikéw CAD do SOLIDWORKS®,
oprogramowanie stara sie zachowac stabilnos¢ identyfikatorow Scian i krawedzi podczas
catego biezacego petnhego cyklu zwalniania.

Korzysci: Stabilne identyfikatory zapewniaja, ze pdzniejsze operacje SOLIDWORKS
pozostang prawidtowe, jesli ponownie importujemy zrédtowy plik CAD w nowszej wers;ji.

Informacje te dotyczg zrédtowych plikow CAD z tych formatéw, ktore importujemy do
SOLIDWORKS:

e Autodesk® Inventor®
e CATIA® V5

e PTC Creo®

e SLDXML

e Solid Edge®

e Unigraphics®/NX™

Podczas importu SOLIDWORKS importuje identyfikatory $cian i krawedzi (ID) ze zrédtowego
pliku CAD. Kiedy nastepnie tworzymy operacje SOLIDWORKS w importowanym pliku,
SOLIDWORKS uzywa tych identyfikatoréw jako odniesien.

Jezeli zaktualizujesz zrodtowy plik CAD do nowszej wersji, ktérg ponownie importujesz
do SOLIDWORKS, oprogramowanie ponownie importuje te identyfikatory, zachowujac
ich pierwotne wartosci. SOLIDWORKS odnawia wszystkie kolejne funkcje, wykorzystujac
te identyfikatory do dopasowania do zmienionej geometrii zrédtowej.

Nie ma gwarancji, ze identyfikatory te beda trwate przez caty czas. Zrodtowy system CAD
moze zmienic sposéb zapisywania tych identyfikatorow lub algorytm uzywany do konwers;ji
tych identyfikatorow podczas importu do SOLIDWORKS moze ulec zmianie w celu poprawy
wydajnosci.

Program SOLIDWORKS stara sie utrzymac te identyfikatory w stabilnej pozycji we
wszystkich pakietach Service Pack biezacej wersji gtéwnej, na przyktad SOLIDWORKS
2026. Program SOLIDWORKS zezwolitby na zmiane identyfikatorow w pakiecie Service
Pack wersji gtownej tylko wtedy, gdy stabilne identyfikatory mogg powodowaé problemy
Z regeneracjg dla operacji utworzonych przy uzyciu importowanej geometrii, kiedy dostepna
jest nastepna wersja gtéwna.
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SOLIDWORKS PDM

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Archiwizacja tokéw prac
e Dostep do folderéw nizszego poziomu
e Narzedzie uaktualniania wersji pliku

e Wylaczanie niestandardowych indeksow i wyzwalaczy przed uaktualnieniem bazy
danych

e Nazwana LM i szczegoty pliku w kliencie Web2

e Standard szyfrowania danych

e Obstluga protokotu uwierzytelniania Kerberos w systemie Windows
e Konwertowanie opcji zadania

e Automatyczna synchronizacja widokow przechowalni

e Logowanie za pomoca uwierzytelniania systemu Windows w Web2

SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwoch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard jest
czescig pakietow SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS Ultimate.
Jest réwniez dostepna niezalezna licencja dla 0sob, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS.
Zapewnia standardowe funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikow.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzadzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikéw, ktére mozna zakupi¢ jako oddzielng licencje.
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SOLIDWORKS PDM

Archiwizacja tokow prac

> 00 Wariables
v Tm Workflows

Fm Default Workflow v |Fm Workflows
Fm Watkfloe? To CAD Workflow

Open e Archived Workflows
sm Cuallity Workflow

Export

Delete

Properties

W narzedziu SOLIDWORKS PDM Administration mozna archiwizowac tok prac. Nie mozna
przenies¢ ani wycofac pliku do innego stanu w zarchiwizowanym toku prac.

Aby zarchiwizowac tok prac, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy tok prac i wybraé
opcje Archiwizuj. Nastepnie przeptyw pracy zostanie przeniesiony do podfolderu
Zarchiwizowane toki prac.

Znacznik Zarchiwizowano mozna réwniez zobaczy¢ na karcie Wersja pliku w widoku
eksploratora.

%inner rotor.sldprt O D0000011

D;} Preview Data Card & Version 22 | [ Bill of Materials

Workflow: Quallity Workflow (Archived)

State: §, Initiated (Archived)

W razie potrzeby tok prac mozna pdzniej usunac¢ z archiwum.

50



SOLIDWORKS PDM

Dostep do folderéw nizszego poziomu

E Can update the design of cards

E Check out File

E Delete file

E Delete Folder

E Delete paste shared files

E Destroy

E Destroy paste shared files

E Edit folder card data

E Edit wersion free wariable data

E May see contents of private state file

|\_/1 Mav see files before initial check in (Private State)
I\_/I May see Folders bo navigate to subfolder with read file u:u:untentsl

E FIAE T

E Miove Folder
A Pt or der oroun-level access o files
E Read file contents
1 Read named bill of materia

B

W przypadku dostepu do odczytu zawartosci plikéw do folderu nizszego poziomu
mozna przegladac hierarchie folderéw od folderu wyzszego poziomu do folderu nizszego
poziomu.

Mozesz to zrobi¢, nawet jesli nie masz dostepu do funkcji Odczytaj zawartos¢ pliku w
folderach nadrzednych hierarchii. W sekcji Administrator — Wtasciwosci w obszarze

Uprawnienia folderu mozna wybrac opcje Moze zobaczy¢ foldery w celu nawigacji
po podfolderze na potrzeby korzystania z tej funkcji.
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Narzedzie uaktualniania wersiji pliku

2nd wariable: For
&
3rd wariable: For
0 5V Method
CSY Method

DoAY ault View PVUT CSWAPYUT_BZ FUNCTION cav

Narzedzie do uaktualniania wersji plikow SOLIDWORKS PDM ma nastepujace
udoskonalenia, ktére zwiekszajg wydajnosc:

e Mozna okresli¢ plik csv w czesci Wyszukaj pliki do uaktualnienia w narzedziu
uaktualniania wersji plikow SOLIDWORKS PDM. Plik .csv ma dwie kolumny:
Identyfikator dokumentu i Identyfikator folderu. Plik Csv jest przydatny do
zawezenia wynikéw wyszukiwania, pozwalajac na wzmianke o okreslonych plikach do
uaktualnienia zamiast wyczyszczenia pdél wyboru na stronie pézniejszych Wynikéw
wyszukiwania .

e Mozna wybra¢ opcje Najnowsza wersja z poprawkami w obszarze Ustawienia
wersji > Zastap istniejace wersje plikow > Zastap.

Mozna wybra¢ Najnowsza wersje z poprawkami lub Wersje z poprawka.

0O Dvenurite exitting versians of files
") Overvite all versions
O Overwie
Latest version

| ersion with & revision

Latest wersion with revisions

| Skip check for broken references

Dzieki tej opcji otrzymujemy wersje dotaczong do najnowszej wersji. Na przyktad, jesli
ponizej znajdujq sie poprawki i wersje pliku, opcja ta wybiera wersje 5 pliku do
zastgpienia.
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SOLIDWORKS PDM

Wersja Poprawka

1

2

e W ramach rejestrowania mozna wykonywac nastepujace czynnosci:

e Dodac przedrostek i przyrostek do nazwy pliku dziennika.

¢ Jedli aktualizacja nie powiedzie sie, w dziennikach zostang wyswietlone szczegdtowe
informacje o btedzie.

e Uzyskad szczegdtowe informacje, jesli narzedzie pominie plik podczas aktualizacji.

Wyltgczanie niestandardowych indeksow i wyzwalaczy przed uaktualnieniem
bazy danych

Upgrade

The database contains one or more externally added custom
table triggers. These triggers can prevent the database
upgrade from completing successfully.

The upgrade tool can temporarily disable these custom
triggers. The triggers enable again after the upgrade

completes,

Do you want to disable the custom triggers?

Yes Mo

Mozna wytaczy¢ dostosowane wyzwalacze przed rozpoczeciem uaktualniania bazy danych
SOLIDWORKS PDM.

Niestandardowe wyzwalacze spowalniajg proces uaktualniania, wiec ich wytgczenie
przyspiesza aktualizacje.
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SOLIDWORKS PDM

Nazwana LM i szczegoty pliku w kliencie Web2

Bracket SLDPRT
Preview | Data Card BIll Of Materials | Contains Where Used History LFASE33 v
Configurati Part num Q Stal

@j Defaull Bracket 1 Unc
Bracket.SLDPRT.1.BOM

+ ASE33

Bracket SLDPRT

Preview  Data Card Bill Of Materials = Contains  Where Used = History ﬂ | |E.Ehange St

W kliencie SOLIDWORKS PDM Web2 niektére karty zostaty zaktualizowane, aby zapewnic
lepszy wglad w informacje.

Mozna:
e Wyswietli¢ Nazwang LM w czesci Typy LM na karcie Lista materiatéw dla pliku.

e Klikngc¢ 0 w obszarze Podglad lub Karta danych, aby wyswietli¢ informacje o pliku.

Standard szyfrowania danych

Standard AES (Advanced Encryption Standard) stuzacy do przesyfania danych miedzy
serwerem archiwum a klientem zostat uaktualniony z AES-128 do AES-256. Dzieki temu
przesytanie danych jest bezpieczniejsze.

Obstuga protokotu uwierzytelniania Kerberos w systemie Windows

Podczas logowania sie do przechowalni SOLIDWORKS PDM przy uzyciu uwierzytelniania
systemu Windows mozna uzy¢ protokotu uwierzytelniania Kerberos w systemie Windows.

Protokotu Kerberos mozna uzywac, gdy NTLM jest wytaczony w domenie.
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SOLIDWORKS PDM

Konwertowanie opcji zadania

Advanced Conversion Options (eDrawings) T >

[ JEnable measure

EDRMW/EPRT/EASM
[_J allow STL expart

Save kable Features

Save file properties

Save File properties For each component in the assembly

i Save shaded data (Mote: Shaded wiews are empty when option is unchecked.)

[ Include lavers set ko nat prink

Mokion Studies
b —ave motion studies

() 5ave each motion study in every configuration,

© save only in last calculated configuration,
Recalculate the motion study if the results are out of date.

Narzedzie administracyjne SOLIDWORKS PDM zawiera udoskonalenia opcji zadania
konwersji dla formatu plikéw Parasolid™, ACIS® i eDrawings®.

Udoskonalenia sa nastepujace:

e Zmodyfikowany interfejs uzytkownika dla formatu pliku eDrawings podobny do opcji
systemowych eksportu SOLIDWORKS w celu uzyskania wiekszej przejrzystosci i
uzytecznosci. Na przyktad istniejgce opcje sg pogrupowane pod sekcjami i dodawane
s nastepujace opcje:

e Zapisz operacje tabeli
e Zapisz wtasciwosci pliku
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SOLIDWORKS PDM

Outpet Flis Format:
| 1 ACIS (* sak) - Conversion Cptions, .

[ Corfiqurations [ shests

Advanced Conversion Options [ACIS) 7 X

Oukput ax

D Scid/Suface geamely

(7130 cuves

E xpart skelch enlilies

Warsion: 330 S
2

Unit: 70
22.0
nan
200
19.0

Reset sl | 180 el
= o i

16.0

e Obstuga wyzszych wersji Parasolid ACIS formatow plikow (do 35.1) i (do 33.0).

Qutput File Format:

[EH Adaobe POF (*.pdf) v
Adobe Photashop (*. psd)

Catia Graphics {*.car)

D¥F Formak {*.dxF)

DWaGE Format (*,dwa)

o~ ."# S P.L_.*. u...J*. :I
eDrawings Web HTML (*.html)
:j FCG-FiE L. hieg)

HOOPS HSF (*,hsf)

e Nowa opcja opcja eDrawings Web HTML (*.html) w czesci Format pliku
wyjsciowego. Interfejs uzytkownika okna dialogowego Zaawansowane opcje
konwersji dla tej nowej opcji jest podobny do opcji eDrawings (zadna opcja nie
podlega modyfikacji, z wyjatkiem polecenia Wiacz mierzenie).

e Mozliwos¢ zmiany Sciezki lub nazwy pliku wyjsciowego w zadaniach Draftsight do
PDF i Office do PDF za pomocg Zaawansowanych opcji skryptow.
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SOLIDWORKS PDM

Automatyczna synchronizacja widokoéw przechowalni

Mame
%Cap}r of magnet Open
@ Copy of tweeter Print
et.SLDPRT
%magn =" Share
%membrane.SLDF
%speakerframe.SI S sipaii
@ speaker.SLDASN Open with...
EFSpeaker.SLDDRY [ View File
@ tweeter.SLDPRT 7-Zip
BB SOLIDWORKS
@.\ Preview |
Edit...
¢ Checkin
@ Get Latest Version
|4_'-;5] Get Latest Revision
Ky Uodo Chack o
@I Transfer ownership

SOLIDWORKS PDM automatycznie synchronizuje zmodyfikowane pliki wyewidencjonowane
z serwera archiwum, z ktérym potgczony jest widok lokalny. Pozwala to réznym
uzytkownikom na prace nad tymi plikami na réznych komputerach bez ewidencjonowania
plikow do przechowalni SOLIDWORKS PDM poprzez przejmowanie wtasnosci przy uzyciu
opcji Wlasnos¢ transferu.

Na przyktad, jesli plik zostat wyewidencjonowany i zmodyfikowany i zapisany na jednym
komputerze, mozna zalogowac sie na drugim komputerze, przenies¢ wiasnos¢ pliku na
drugi komputer i rozpocza¢ prace z plikiem.

W ten sam sposdb inny uzytkownik moze przejac¢ wtasnosc pliku na tym samym lub innym
komputerze i przeglada¢, modyfikowac lub zaewidencjonowac plik.

E Assign group membership

E Can change category

E Can overwrite latest version during check.in

| Can transfer ownership of files checked out by current user
E Can transfer ownership of files checked out by other users

] Can update the design of cards
E Check, out File

Aby korzystac z tej funkcji, potrzebne sg nastepujace uprawnienia do folderu i stanu:

¢ Moze przenosi¢ wlasnosc plikow wyewidencjonowanych przez aktualnego
uzytkownika

e Moze przenosi¢ wlasnos¢ plikow wyewidencjonowanych przez innych
uzytkownikow
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SOLIDWORKS PDM
Logowanie za pomocg uwierzytelniania systemu Windows w Web2

Mozna automatycznie zalogowac sie do przechowalni SOLIDWORKS PDM w kliencie Web?2
przy uzyciu po$wiadczen systemu Windows, oszczedzajac czas.
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SOLIDWORKS Manage

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Listy numeracji

e Podglad powiazanych plikow

e Dostep do kart czasu pracy przez docelowego klienta Targeted Web.

e Zapewhnienie dostepu do obiektéw giéwnych uzytkownikom lub grupom
¢ Wykluczanie nowych uzytkownikéw z grup

e Zabezpieczanie aktualizacji bazy danych przy uzyciu hasta SQL

e Ustawianie daty zakonczenia zadania

e Uwzglednienie wstrzymanych zadan

e Wyswietlanie szczeg6t6w zadania z narzedzia Planowanie dyspozycyjnosci
e Modut raportéw w kliencie Plenary Web

e Tworzenie taczy do klienta stacjonarnego

e Tylko elementy podrzedne — ptaska LM

e Definiowanie warunkéw dostepu uzytkownikow

e Warunki przetwarzania wyj$sciowego

e Wyzwalacze zdarzen interfejsu API komunikatéow

SOLIDWORKS® Manage jest zaawansowanym systemem zarzadzania danymi, ktory oferuje
jeszcze petniejszg integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.
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Listy numeracji

& Numbering List Properties E3
Display Name ACME Part Numbers
Alow Manual Editing
w| Enabled
5 i+ Add rows ) Paste from Excel ~* Edit List Search

& ﬂ Model Part Mumber | Orawing Part Number | Current valle
16 AM- 10055 AD-30065 2
17 AM- 10065 AD-30065

k 18 AM-10057 o
19 AM-10053 Insert emply rows 4 In current position  # Mumbercf rows | B 7
0 AM-10069  Pastefrom Excel 4 At the end v —
21 AM-10070 Remowve all |
2 AM-55661 ¥ FRemove selected rows
23

M Remove Empty Rows

24
25 Set as Current Yalue
26 Cr.'|:|:,' selected value

Listy numeracji umozliwiajg przypisywanie numerdw czesci do plikow SOLIDIWORKS.

Administratorzy moga dodawac serie numerdw do listy. Gdy uzytkownicy zapisujg nowy
plik w obiekcie dokumentu, zamiast uzywa¢ schematu numeracji uzywaja nowego
numeru na liscie.

tatwiej jest zintegrowa¢ numery czesci:

e Otrzymane od osoby trzeciej.
e Dla modeli i rysunkéw, ktore nie sg numerowane sekwencyjnie.

Okno dialogowe Wtasciwosci listy numeracji

Otwieranie okna dialogowego Wiasciwosci listy numeracji:

1. W narzedziu Administracja systemu, w obszarze Zaawansowane, wybrac¢ Lista
numeracji.

2. Kliknij Nowy.

3. Okresli¢ opcje ponizej.

Opcje w oknie dialogowym

Opcja Opis

Nazwa wyswietlana Wyswietla nazwe listy numeracji.

Pozwol na reczng edycje Umozliwia reczng edycje numeru czesci
przed zapisaniem nowego rekordu.
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Opcja Opis

Wiaczone Powoduje przypisanie listy numeracji do
obiektu dokumentu.

Dodaj wiersze Dodaje okreslong liczbe wierszy na dole.

Wklej z programu Excel Wkleja skopiowany tekst z arkusza
Microsoft® Excel do listy.

Edytuj liste Edytuje istniejgcg wartos¢ na liscie.

Numer czesci modelu Numery do przypisania do czesci i ztozen.

Jezeli wartos¢ w kolumnie Numer czesci
modelu jest pusta, caty wiersz jest
usuwany przez SOLIDWORKS Manage
podczas zapisywania.

Numer czesci rysunku Numery do przypisania do plikéw rysunkow.

Biezaca wartosc¢ Yes wskazuje wiersz, z ktorego
oprogramowanie przypisuje kolejne numery.

Wstaw puste wiersze Wstawia puste wiersze pomiedzy
istniejgcymi wierszami.

Ustaw jako biezacy Definiuje wybrany wiersz jako biezacy
wiersz.

Menu podreczne

Opcja Opis

Usun wszystkie Czysci catg liste numeracii.

Usun wybrane rzedy Usuwa wybrane rzedy z listy.

Usun puste wiersze Usuwa wiersze bez modelu ani wartosci
rysunku.

Ustaw jako biezacq wartosc¢ Okresla wybrany wiersz jako biezaca
wartosc.

Kopiuj wybrana wartos¢ Kopiuje wybrang wartos$c¢ do schowka.

Eksportuj do programu Excel Tworzy nowy plik Microsoft® Excel z

wybranymi danymi.
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Opcja Opis

Zataduj ponownie wszystkie Usuwa wszystkie zmiany wprowadzone od
ostatniego zapisu.

Definiowanie listy numerac;ji

Aby zdefiniowac liste numeracji, nalezy:

1. W narzedziu Administracja systemu, w obszarze Zaawansowane, wybrac Lista
numeracji.

2. Kiliknij Nowy.

3. W oknie dialogowym Wtasciwosci listy numeracji wprowadzi¢ nazwe wyswietlana
dla nowej listy.

4. Wybrac¢ opcje Zezwalaj na edycje recznq, aby zastgpi¢ automatyczng wartos¢ na
karcie wtasciwosci.

5. Klikng¢ i edytowaé numer czesci.

6. Opcjonalne: Usunac¢ zaznaczenie pola wyboru Wiaczone, aby uzywac listy dla obiektu
dokumentu.

Dane mozna dodawac recznie lub z arkusza kalkulacyjnego Microsoft ® Excel.

Jezeli kolumna Numer czesci modelu jest pusta, SOLIDWORKS Manage usuwa
caty wiersz podczas zapisywania. Jezeli kolumna Numer czesci rysunku jest
pusta, wiersz zostanie zachowany przez oprogramowanie.

Dodawanie danych do listy

Dane mozna wprowadzac¢ recznie, na przyktad kopiujac je z arkusza danych programu
Microsoft Excel lub innego zrodta.

Dane mozna dodawac tylko z dwdch pierwszych kolumn arkusza programu Excel.

Aby dodac¢ dane do listy:

1. Wprowadzi¢ liczbe wierszy.

2. Klikng¢ opcje Dodaj wiersze.

3. Wprowadzi¢ wartosci dla numeru czesci modelu i numeru czesci rysunku.

4. Opcjonalne: Aby wprowadzi¢ puste wiersze:
a) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy komérke i klikng¢ Wstaw puste wiersze >

W biezacej pozycji.

b) W polu Liczba wierszy wprowadzi¢ liczbe.
c) Wybrac¢ opcje Wstaw.

5. Kliknij Zapisz.

6. Opcjonalne: Skopiowac dane i klikng¢ Wklej z programu Excel, aby doda¢ dane na
dole listy z arkusza kalkulacyjnego programu Excel.

7. Opcjonalne: Klikng¢ wiersz, klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Wklej z
programu Excel > W biezacej pozycji, aby doda¢ skopiowane wartosci w $rodku
istniejacych wierszy.
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Uzywanie listy numeracji w obiekcie dokumentu

Aby uzy¢ listy numeracji w obiekcie dokumentu:

1. W narzedziu Administracja systemu wybra¢ Opcje.

2. W Opcjach CAD klikng¢ Opcje SOLIDWORKS.

3. W oknie dialogowym Opcje gtdowne (SOLIDWORKS) klikng¢ Opcje numeru czesci.
4

W oknie dialogowym Opcje numeru czesci w polu Grupa wybrac grupe pél, ktora
uzywa listy numeracji.

Wybra¢ opcje Lista numeraciji.

W ustawieniu Wersje schematu numeracji dla kazdego typu pliku wybrac Lista
numeracji.

o wu

Czesci i ztozenia uzywajg numerow z kolumny Numer modelu.

7. Opcjonalne: Podac prefiks lub sufiks w celu uzupetnienia numeru.
8. Klikng¢ Zapisz i zamknac¢ okno dialogowe.

Potagczone modele i rysunki
Sposbb przypisywania numerow z listy zalezy od opcji numeru czesci okreslonych dla
taczenia modeli i rysunkow.
Przypisanie numerdw z listy zalezy rowniez od tego, czy:

e Model i rysunek mogg mie¢ ten sam numer czesci.
e Lista ma numer modelu i rysunku w biezgcym wierszu wartosci.

W ponizszych tabelach opisano rézne scenariusze. Jesli lista nie ma numerdw,
SOLIDWORKS Manage uzywa domyslnego schematu numeracji przypisanego do obiektu.

Tabela 1: Potgczony model i rysunki, ktére nie mogg mieé tego samego numeru czesci: Lista
zawiera oba numery

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje biezacg warto$¢ numeru Rysunek pobiera biezgcg wartos¢ numeru
czesci modelu, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie model pobiera
otrzymuje numer czesci rysunku z tego nastepny numer czesci modelu z listy.
samego wiersza.

Tabela 2: Potgczony model i rysunki, ktore nie mogg mieé tego samego numeru czesci: Lista
zawiera tylko model

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje numer z wiersza, ktéory ma Rysunek pobiera biezgcg warto$¢ numeru
biezacg wartos¢, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie model pobiera
otrzymuje nastepny numer na liscie. nastepny numer czesci modelu z listy.
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Tabela 3: Potgczony model i rysunki, ktére moga miec ten sam numer czesci: Lista zawiera
oba numery

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje biezacg warto$¢ numeru Rysunek pobiera biezgcg wartos¢ numeru
czesci modelu, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie model pobiera
otrzymuje numer czesci rysunku z tego nastepny numer czesci modelu z listy.
samego wiersza.

Tabela 4: Potgczony model i rysunki, ktére mogg mie¢ ten sam numer czesci: Lista zawiera
tylko model

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje numer z wiersza, ktéry ma Rysunek pobiera biezacg wartos¢ numeru
biezgcg wartos¢, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie model pobiera
otrzymuje nastepny numer na liscie. nastepny numer czesci modelu z listy.

Tabela 5: Model i rysunek nie sg potgczone: Lista zawiera oba numery

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje biezacq warto$¢ numeru Rysunek pobiera biezacg warto$¢ numeru

czesci modelu, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie model pobiera
otrzymuje nastepny numer czesci modelu nastepny numer czesci modelu z listy.
z listy.

Tabela 6: Model i rysunek nie sg potgczone: Lista zawiera tylko model

Najpierw model, a nastepnie rysunek Najpierw rysunek, a nastepnie model

Model otrzymuje biezacg warto$¢ numeru Rysunek pobiera biezgcg warto$¢ numeru

czesci modelu, a nastepnie rysunek czesci modelu, a nastepnie rysunek
otrzymuje nastepny numer czesci modelu pobiera nastepny numer czesci modelu z
z listy. listy.

Stosowanie numeru do pliku SOLIDWORKS

Aby zastosowac¢ numer do pliku SOLIDWORKS, nalezy:

1. Otworzy¢ SOLIDWORKS i dodatek SOLIDWORKS Manage.

Utworzy¢ nowy model lub rysunek.

W dodatku SOLIDWORKS Manage klikna¢ opcje Zapisz jako.

W oknie dialogowym wybrac grupe, ktéra ma Liste numeracji wybrang w opcji Typ.
Wypetni¢ wymagane pola i klikng¢ Zapisz.

iAW

64



SOLIDWORKS Manage

Podglad powigzanych plikéw

& = | W Show fibes from all ievitiond. | ] lwiiyd ust et labeit vbrssn 2 v c
. k U QCH+ 0P FESTDe &

W 10008055 _husberng Lt Stenared. e S WISEE LS008 |

El « »

Na karcie Powigzane pliki mozna wyswietli¢ podglad powigzanych plikéw, ktére zawierajq
pliki podstawowe dla obiektéw dokumentu i PDM..

Wczesniej wyswietlanie podgladu dokumentéw i obiektéw PDM byto mozliwe tylko na
prawym panelu wysuwanym na siatce gtéwnej.

Aby wyswietli¢ podglad powiazanych plikéw, nalezy:

1. Klikna¢ opcje Powigzane pliki na wstazce.
2. Wybra¢ Podglad.
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Dostep do kart czasu pracy przez docelowego klienta Targeted Web.

= {x Fart Blumibee. From Dute a8 - vilEo4 -
E  Procsss ¥y Finew  PpOpen Record rREfrREh Show Compieted

Prajests ?
| Dashbosnd >

Dostep do kart czasu pracy mozna uzyskac za posrednictwem docelowego klienta Targeted

Web. Dzieki temu uzytkownicy zewnetrzni moga przesyta¢ swoje prace bez petnego
dostepu.

Zapewnienie dostepu do obiektow gtownych uzytkownikom lub grupom

Mozna przyznac dostep do lokalizacji gtdwnej obiektu dla okreslonych uzytkownikow i
grup.

66



SOLIDWORKS Manage

Ten poziom dostepu umozliwia uzytkownikom i grupom wyswietlanie tylko rekordow w
podfolderach.

Aby zapewnic¢ dostep do obiektow gtownych uzytkownikom lub grupom:

1. W oknie dialogowym Wiasciwosci projektu wybra¢ Uprawnienia dostepu.
2. W obszarze Dostep glowny wybra¢ uzytkownikéw lub grupy.

Wykluczanie nowych uzytkownikow z grup

Mozna wykluczy¢ nowych uzytkownikéw tylko do zarzadzania z grup, ktére automatycznie
obejmujg wszystkich uzytkownikdow.

Wczesniej konieczne byto reczne usuniecie nowych uzytkownikdéw z takich grup. Na
przykfad zdefiniowana przez system grupa _Group_All My Organisation automatycznie
uwzglednia wszystkich uzytkownikdéw.

Aby wykluczyé nowych uzytkownikéw z grup:

1. W oknie dialogowym Wtasciwosci uzytkownika na karcie Inne wybrac opcje Wyklucz
uzytkownika z grup zawierajacych wszystkich uzytkownikow.
2. Kiliknij Zapisz.
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Zabezpieczanie aktualizacji bazy danych przy uzyciu hasta SQL

kid General el Users temal Users Lodoed Users
Grneral Security Optsen
OT alow users (non-adminesiratonrs) o fopin. Display thes message
The pyzter  currenthy unsvadsble dus to musrssnance work, e spologes S
o users ki change P an reext Login

= Oy acdministrators or partial administratons can update the datsbase

€ I Remuire S0 password to updase

the s I

Paswword Strength

£+ 5QL password s required to update the database

Users must use strong i

Aktualizacje bazy danych mozna zabezpieczy¢ hastem SQL.
Aby zabezpieczy¢ aktualizacje bazy danych za pomoca hasta SQL:

1. W narzedziu Administracja systemu klikng¢ opcje Uzytkownicy > Opcje logowania.
2. Na karcie Ogolne wybra¢ Wymagaj hasta SQL, aby zaktualizowa¢ baze danych.
3. Wprowadzi¢ hasto SQL, a nastepnie klikng¢ OK.

Ustawianie daty zakonczenia zadania

38 Task Template

ro Do g firat
Prione [ .
Al = I - Sat L 5 Sage o date I
P
A, Uiser toies - i o
Orvareir
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Mozna okresli¢, ze data zakonczenia zadania jest taka sama jak data zakonczenia etapu.

Wczesniej data zakonczenia zadania byta oparta na czasie trwania przydzielonym do
kazdego zadania.

W oknie dialogowym Szablon zadania wybrac¢ opcje Ustaw date zakonczenia zadania
poczatkowego na date zakonczenia etapu.

Uwzglednienie wstrzymanych zadan

B Cagacty Panning

Sased carmics () Baned aeatages | o g v | KPorg comgRsted ot | St Wi ] it sk

2 I ol an a0 an oo [ an [T oe T an on o s

Mozna zidentyfikowac zadania o statusie Wstrzymane. Ten stan wskazuje, ze nie mozna
jeszcze pracowac nad zadaniem.

Uwzglednienie wstrzymanych zadan:

1. W narzedziu Planowanie wydajnosci wybrac¢ opcje Uwzglednij ,,wstrzymane
zadania” w przypisanych zadaniach.

Pomaga to zespotowi oceni¢, czy mozna zajac sie projektem bez przekraczania jego
mozliwosci. Jesli zbyt wiele zadan jest wstrzymanych, dodanie nowego projektu moze
spowodowac przecigzenie zespotu.
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Wyswietlanie szczegdtow zadania z narzedzia Planowanie dyspozycyjnosci

& Tasks - Sep/2022 - On Hold

B Expont
PartNumber | Subject Alocated | Complete | Completed Dab
Generate aperation plans in SOLIDWORKS CAH 15 0%
TSKD00541  Produce 30 Models a8 0l
TSKDOO542 Bl of Materials Creation L] L]
TSKDO0S43  FEA Analycis on key components 16 0o

<

~| Fix oghumng on the left Clase

Dostep do poszczegdlnych zadan mozna uzyskaé za pomoca narzedzia Planowanie
dyspozycyjnosci.

Kierownicy projektéw mogq zobaczy¢ szczegdty zadan przypisanych do kazdego
uzytkownika.

Modut raportow w kliencie Plenary Web

> M § & &
PRt
—| BERICWOREN MARADE BYATIEM C cemunnen Sy
. System Configuratien Repon
-
- R Dy femanas Syamem rma
R "
BT — E—— .
e = =
A, Helsls maben [res——
A, - i ---u. o =)
-

Dostep do raportéw mozna uzyskac w kliencie Plenary Web(petna wersja).
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Umozliwia to dostep do skonsolidowanych raportéw i ich uruchamianie za pomocg
przegladarki internetowej.

Do edycji raportow nalezy uzy¢ klienta komputera.

Tworzenie tgczy do klienta stacjonarnego
Mozna tworzy¢ tacza dla rekorddw na kliencie stacjonarnym (petny klient). Mozna je
dotaczy¢ do wiadomosci e-mail z powiadomieniami i wyswietlaé na pulpitach nawigacyjnych.

Wczesniej mozna byto tworzy¢ tacza tylko do klienta sieci Web.

Tylko elementy podrzedne — ptaska LM

W widoku Plaska LM (tylko elementy podrzedne) widoczne sq tylko zwiniete elementy
podrzedne. Wczesniej w widoku Ptaska LM widoczne byty zaréwno zwiniete elementy
nadrzedne (na przykfad podzespoty), jak i elementy podrzedne (na przykfad czesci).

Plaska LM (tylko elementy podrzedne) jest podobna do LM tylko czesci w
SOLIDWORKS PDM.
Definiowanie warunkow dostepu uzytkownikow
Przy uzyciu warunkdéw mozna zdefiniowa¢ uzytkownikéw lub grupy, ktére moga pracowac
na okreslonym etapie procesu. Upraszcza to konfiguracje, eliminujac koniecznosc
stosowania warunkowych Sciezek toku prac w celu zapewnienia réznych praw dostepu.
Warunki przetwarzania wyjsciowego
Warunki wyjscia oprécz pdl procesu mogg uzywac pél elementéw, ktorych dotyczy
proces. Umozliwia to uruchamianie wyjsc¢ dla okreslonych elementéow, ktérych dotyczy
problem.
Wyzwalacze zdarzen interfejsu APl komunikatow
Interfejs API zawiera wyzwalacze zdarzen, ktdre umozliwiajg wysytanie komunikatow do

aplikacji kolejkowania. Zapewnia to bardziej solidng metode wysytania i odbierania zmian
z systemu zewnetrznego, takiego jak system ERP.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zastosowane sily na belkach

e Badania wyboczenia

¢ Wyswietlanie deformacji katowych

e Roztozone odlegte obciazenie na krawedziach skorupy
¢ Aktualizacje licencji

e Poprawa wydajnosci badan ze zlaczami

e Sily zlacza kotkowego

e Obstuga odlegiej masy dla analizy spektrum reakcji

e Definicje skorupy

e Interfejs uzytkownika

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w ramach
pakietow SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i
SOLIDWORKS Ultimate.

Zastosowane sity na belkach

Force/Torque

v X

Selection ~

@ Extrudez
Extrudel

T Along Plane Dir 2 (M)
el

¢ I

OPer item
Q Total
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Mamy wiekszg elastyczno$¢ podczas stosowania sit na obiektach belkowych.

We wczesniejszych wersjach mozna byto zastosowac obcigzenie sitg tylko w przypadku
obiektéw belki z domysing opcja Na element. W tej wersji mozna wybrac¢ opcje Suma
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Sita/Moment obrotowy, aby roztozy¢
obcigzenie sitg pomiedzy kilka obiektow belki, proporcjonalnie do ich dtugosci.

Badania wyboczenia

Buckling X

Options  Flow,/Thermal Effects Motification Remark

Mumber of buckling modes: 10

Extract positive buckling factors only

Solver
Selection
© ~utomatic

() manual

FFEPlus

[:]Use soft spring to stabilize model

Save Results

Mozna wyodrebni¢ tylko dodatnie wspétczynniki wyboczenia i tryby dla modelu, ktory jest
uzywany do uruchomienia badania wyboczenia.

Opcja Wyodrebnij tylko dodatnie wspétczynniki wyboczenia jest dostepna w oknie
dialogowym Wtasciwosci badania wyboczenia . Po wybraniu wyodrebnienia tylko dodatnich
wspotczynnikow i trybdw wyboczenia solver przetacza sie na opcje Automatyczne.
SOLIDWORKS Simulation nie raportuje zadnych ujemnych wspoétczynnikédw wyboczenia
i skojarzonych z nimi trybdw, ktore solver mdgt obliczy¢ dla symulacji wyboczenia.
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Wyswietlanie deformacji kgtowych

ﬁ' Displacement plot @

v X .

Definition | Chart Options | Settings‘

Display A
5 AR: Angular Rotation i
E rad ~
Advanced Options -
- | CEN

[ show as vector plot

[: Render shell thickness in 3D (slower)

[) show plot only on selected entities

Mozna wykresli¢ wyniki deformacji katowej w odniesieniu do danej osi w stopniach lub
radianach.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wykres przemieszczenia wybra¢ AR: Obrét
katowy w czesci Wyswietlanie i 0s w cze$ci Opcje zaawansowane.

Ta opcja jest dostepna dla badan statycznych i nieliniowych. Tylko badania ze wszystkimi
siatkami bryty, skorupy lub belki obstugujg wyswietlanie obrotéw katowych. Badania z
siatkg mieszang nie sg obstugiwane. Tworzenie wykreséw historii czasu obrotéw katowych
dla badan nieliniowych nie jest obstugiwane.
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Roztozone odlegte obcigzenie na krawedziach skorupy

PropertyMansger -

Remote Losds/Mass @
X
Meszage

Sehection

@ |Edge-c'|:-

Reterence Coordinate System

Loation

[ Translational Components

Faree - H-Directian [M):| 1,000

[ Rotational Components

Conneclion Type
@) Distrivuted () Rigid

Wieighting Factor: Dafault [Constanl «

[ mass

Formuta rozdzielnego parowania dla odlegtego obcigzenia i odlegtej masy obstuguje teraz
krawedzie skorupy.

Kiedy wybierzemy krawedz skorupy jako wsparcie, odlegte obcigzenie lub masa zostang
roztozone na weztach chmury krawedzi. Poprzednio formuta rozdzielnego parowania byta
dostepna tylko dla scian.

Jest to opcja dostepna dla liniowych badan statycznych wraz z powigzanymi badaniami
zmeczenia, projektu i zbiornika ci$nieniowego.

Aktualizacje licenciji

Funkcje dostepne tylko w przypadku licencji SOLIDWORKS Simulation Professional i
SOLIDWORKS Simulation Premium sg teraz dostepne w przypadku licencji SOLIDWORKS
Simulation Standard.

e Automatyczne wykrywanie niewystarczajaco powigzanych obiektéw. Opcja
Automatycznie wykrywaj podzbiory o nieokreslonych granicach, ktérg mozna
znalez¢ w oknie dialogowym Opcje systemowe — Ogodlne jest dostepna dla wszystkich
licencji SOLIDWORKS Simulation.

Kiedy wybrana zostanie opcja Automatycznie wykrywaj niewystarczajaco
powiazane obiekty, solver wykrywa obiekty, ktére nie sg wystarczajaco powigzane
podczas symulacji i moze wykazywac translacyjne lub obrotowe tryby obiektu
sztywnego, jezeli model jest niestabilny. Automatyczne wykrywanie obiektéw sztywnych
jest dostepne dla liniowych badan statycznych.

e Zaawansowane algorytmy wigzania i kontaktu. Ulepszone szacowanie i przydzielanie
pamieci oraz zarzadzanie nig przez solver pozwala na ukonczenie duzych zestawdéw
interakcji ze stykiem i wigzaniem powierzchnia do powierzchni, ktére sie wczesniej nie
powiodty z powodu niewystarczajacej ilo$ci pamieci.
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e Komunikacja oparta na funkcjach. Przekazywanie danych do solveréw réwnan FFEPIus
i Large Problem Direct Sparse jest bardziej efektywne dla wszystkich licencji.
Komunikacja oparta na funkcjach za posrednictwem pamieci zastepuje komunikacje
oparta na plikach.

Poprawa wydajnosci badan ze ztgczami

i wvon Mises (Nfm~ 2
Head Diameter (mm): a0
. ] 2.5ahe+06
Mominal Shank Diameter (mm): |20

_ 2311e+06
Axial load (M) 1,000

. 20562 +06

_ 1.800e+086

_ 15452406

L 1.2%0e 408

10352 +06

T.7T9he+05

52430405

2697 +05

1.3%02+04

P vield strength: 6.204¢+08

Czas rozwigzania dla badan symulacji ze ztgczami obstugujacymi rozdzielne parowanie
zostat skrécony.

Oczekiwane udoskonalenia solvera obejmuja:

e Solver Intel Direct Sparse. Modele, ktére wczesniej nie rozwigzaty problemu z powodu
ograniczen liczby fasetek parowania (elementéw powierzchniowych) przekraczajacych
800, mogaq znalez¢ rozwigzanie. To ograniczenie zostato usuniete. Ponadto czas
rozwigzania dla modeli uzywajacych ztaqczy z rozdzielnym parowaniem i duzg liczba
weztow parowania (np. $ruba, fozysko, drazek taczacy) jest kroétszy.

Na przyktad powyzsza ilustracja przedstawia model dwdch cylindréw, ktére sa potaczone
Srubg z roztozonym ztgczem. We wczesdniejszych wersjach liniowe badanie statyczne
tego modelu nie powiodto sie z powodu ograniczenia liczby fasetek parowania. W tej
wersji solver Intel Direct Sparse stanowi skuteczne rozwigzanie dla tego samego
badania.

e Solver FFEPlus. Krotszy czas rozwigzania w przypadku modeli wykorzystujacych ztacza
z rozdzielnym parowaniem i duzg liczbgq weztéw parowania.
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Sity ztgcza kotkowego

Opfions
) Reaction force

() Connedor farce

Selection

ERE]
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l-|]‘3i PFin Connector. 1

T

FEZ 12405 Herz

Connector Force

Type Rejultant ¥-Component Y-Component| Z-Companent| Cannector
Shear Force M4 2%z 2, 390705 a 1.0267e-05 2,15%-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HZ) 4271907 4271907 a O/ Fin Connector
Bending moment [[M.m)~2/Hg) | 3.3025e-11 a 1574611 3.005e-11| Fin Connector
Torgue [IF,m)*2/Hz) a a 0 0| Fin Connector
Zhear Force MM 2/HZ 2.2169e-05 a 7.2055e-08 205 Ee-05 | Pin Connector
Sxial Force (W™ 2/Hz) T.9i6de.08 TArede-08 o O Fin Cannector-
Bending moment |[M.m]*2Hz | 7223910 Q 5. 88e-10 B 6723e-10| Pin Connector
Targue fibl.m)*2Hz) [i} i o D| Fin Cornector
Shear Force M4 2%z 2216905 a 7. 205306 2.0% 6e-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HT) 7.9254e-08 7.9254e-08 a O Pin Connectot
Bending moment [[MN.m]~2Hz) 3.261e-11 a &E6165e-12 3.2095e-11| Fin Connector
Targque (Ifm)*2/Hz) 4] a 0 Of Fin Carnie cho-

Mozna wyodrebni¢ sity ztgcza kotkowego, w tym site $cinajaca, site osiowg, moment
zginajacy i moment obrotowy, w liniowych dynamicznych badaniach drgan losowych.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Sita wynikowa, w czesci Opcje, wybrac Sita
zlacza, aby wyswietli¢ liste sit ztgcza kotkowego, ktore solver oblicza. Z sit ztacza
kotkowego mozna wyszczegdlni¢ komponenty X, Y i Z wzgledem globalnego lub lokalnego
ukfadu wspéitrzednych wraz z sitg wypadkowg. SOLIDWORKS Simulation wyswietla sity i
momenty na kotkach na podstawie wartosci PSD (Power Spectral Density), ktore
reprezentujq rozktad sit w zakresie czestotliwosci.

Klikna¢ Graf reakcji, aby wygenerowac graf reakcji sit ztacza kotkowego w domenie
czestotliwosci.

To umozliwia ocene sit i momentéw oddziatujacych na ztgcza kotkowe podczas badan
drgan losowych, zapewniajac doktadniejszg reprezentacje rozktadu obcigzenia.
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Obstuga odlegtej masy dla analizy spektrum reakcji

Remote Mass @

v X

Type | Split

Selection ~

Ea Face=2>
¥-Location (mm): |0
Y-Location {mm): |15
]

Z-Location {mm): |0

Reference Coordinate System f\
Rerote Mass (k)| 1

() User defined

0 Glokal —‘

Badania analizy spektrum reakcji obstugujg stosowanie odlegtych mas.

Mozna uwzgledni¢ wptyw masy komponentu, ktory nie jest czescig siatki geometrii, na
reszte modelu, traktujac go jako odlegtag mase. Aby zastosowac odlegtgq mase do modelu,
dla ktorego chcemy uruchomi¢ analize spektrum reakcji, nalezy:

1. W drzewie badania analizy spektrum reakcji klikngé¢ prawym przyciskiem myszy

&
Obciazenia zewnetrzne i wybra¢ Odlegla masa .

2. Wybra¢ sciany, krawedzie lub wierzchotki, do ktérych stosuje sie odlegte obcigzenie
lub mase dla zaznaczenia.

3. Okresli¢ lokalizacje odlegtej masy w srodku ciezkosci komponentu dla lokalizacji.
4. Wpisac¢ wartos¢ w polu Odlegta masa e

Odlegta masa jest sztywno potgczona z resztg modelu na wybranych Scianach, krawedziach
lub wierzchotkach.
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Definicje skorupy

System Options Default Options Advanced settings

- Units [ Remesh failed parts independently

- Interaction 0 Reuse mesh for identical parts in an assembly (Blended

- Load/Fixture curvature-based mesher only)

m Automatic trials for solids

- Solver and Results 3 =
- Plot 0.8

- Report

[=1
oo

[:]Render beam profiles and shell thicknesses (slower)

Shell type

() Thin

© Thick

Mozna przypisac definicje typu skorupy, gruba lub cienka, dla nowych badan.

Aby zmodyfikowa¢ typ skorupy, w menu na gérnym pasku nalezy klikng¢ Symulacja
> Opcje... > Domysine opcje > Siatka. Okreslony typ skorupy dotyczy nowych definicji
skorup utworzonych z obiektéw powierzchniowych, obiektéw arkusza blachy oraz obiektow
brytowych przy uzyciu polecenia Zdefiniuj skorupe przez wybrana $ciane.

Interfejs uzytkownika

e | Q® @ «3 9o

Shell |Diagnostic| Run  Results Compare .
Manager| Tools |This... Advisor Results
Dimensic ﬁa. Underconstrained Bodies Analysis Preparation

@ Simulation Evaluator
{@] Interaction Viewer

Mesh Failure Diagnostics
T@l Mesh Quality Diagnostics
@’ Stress Hotspot Diagnostics
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SOLIDWORKS Simulation

Wiele udoskonalen interfejsu uzytkownika poprawia komfort obstugi.

e Dostep do narzedzia Punkt aktywny naprezenia mozna uzyskac¢ z menedzera

CommandManager w menu Narzedzia diagnostyczne &

e W oknie dialogowym Opcje raportu mozna wybrac¢ lub wyczysci¢ wszystkie sekcje
raportu jednym dziataniem przed wygenerowaniem raportu, co pozwala zaoszczedzi¢
czas.

¢ Sformutowanie komunikatow o btedach jest jasniejsze i fatwiej jest zidentyfikowac
gtdwna przyczyne btedéw w badaniach symulacii.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Obstuga sprzetu AMD w trybie Stellar Fast Render
e Obstuga DSPBR w SOLIDWORKS

SOLIDWORKS?® Visualize to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate lub jako aplikacja autonomiczna.

Obstuga sprzetu AMD w trybie Stellar Fast Render

System Info

Approved Upgrade for best performance Acceptable configuration Not applicable

GPU Render Engine Render Mode
NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU Stellar Fast

= GPU 1: NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU

Entry Current Value Required Value
Graphics Memory & GB 4GB

Graphics Dniver Vers... 32.0.15.5635 31.0.13.3878
Compute Capability 24 i5

Vulkan Version ] 13

Vulkan Extensions

SOLIDWORKS Visualize obstuguje natywng akceleracje GPU na sprzecie firmy AMD (wersja
RDNA™ 2 i nowsze) przy uzyciu trybu szybkiego renderowania 3DS Stellar, interaktywnego
silnika $ledzenia promieni rozwigzania Visualize opartego na Stellar RealtimeGI.

Wczesniej w przypadku korzystania z SOLIDWORKS Visualize na komputerze z procesorami
AMD GPU konieczne byto uzycie silnika renderowania AMD Radeon™ ProRender. Ta zmiana
usprawnia interfejs uzytkownika i wzmacnia natywna obstuge sprzetowa AMD.

Konieczne jest posiadanie karty graficznej AMD RDNA 2 lub nowszej, ktdéra spetnia
minimalne wymagania w zakresie rozszerzania sledzenia promieni Vulkan® i ma
wystarczajacg ilos¢ pamieci VRAM (GPU).
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R&zne mechanizmy renderowania i tryby renderowania wymagajg réznych minimalnych
wymagan i zgodnosci z GPU. W zwigzku z tym okno dialogowe Informacje o systemie
zostato przeprojektowane w celu odzwierciedlenia obstugi dodatkowego sprzetu.

Dostep do okna dialogowego Informacje o systemie:

1. Klikna¢ Pomoc > Informacje o systemie.
2. W oknie dialogowym wybra¢ nastepujace opcje Karta graficzna, Silnik
renderowania i Tryb renderowania.

W oknie dialogowym zostanie wyswietlona ocena zdolnosci systemu. Wyswietla rowniez
opcje obstugi rozszerzen Vulkan w przypadku wybrania opcji Stellar i Szybki lub
potagczenia ProRender i Doktadny.

Obstuga DSPBR w SOLIDWORKS

e‘ chromium plate @
v X
@ Color/lmage ‘ Q Mapping
@ Dsper | BB surface Finish
DSPER Appearance Type -~

Metal R
Base ~

Albedo

/) |

Roughness

0.10 =

i
Anisotropy:
n.on =

SOLIDWORKS 2026 obstuguje wyglady DSPBR, tworzac ptynne przejscie podczas otwierania
projektéw w SOLIDWORKS Visualize w celu uzyskania wysokiej jakosci, fotorealistycznych
obrazéw.

DSPBR rewolucjonizuje sposdb, w jaki SOLIDWORKS obstuguje wyglady, poczawszy od
interfejsu uzytkownika i bibliotek zasobow (wyglady i sceny), az po jako$¢ renderowania
w czasie rzeczywistym. Usprawnienie przeptywu pracy umozliwia doktadniejsze
dopasowanie oprogramowania SOLIDWORKS do Visualize i platformy 3DEXPERIENCE
platform.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyglady karta DSPBR zapewnia bezposrednie
przenoszenie materiatu na materiat. Wszystkie parametry z mapy SOLIDWORKS
bezposrednio do Visualize. Aby uzy¢ karty, nalezy wybra¢ DSPBR (Dassault Systemes
renderowanie fizyczne) w czesci Styl wizualny wygladu w menu Narzedzia > Opcje
> Opcje systemu > Wyswietlanie.

Poprzednio program Visualize przyblizat materiaty DSPBR przy otwieraniu pliku
SOLIDWORKS w Visualize. Visualize uzywa tego samego przyblizenia przy otwieraniu
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SOLIDWORKS Visualize

plikow utworzonych w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2025 lub wczes$niejszym. W
przypadku plikéw SOLIDWORKS 2026 mapowanie wygladow SOLIDWORKS DSPBR do
wizualizacji wykorzystuje korelacje 1:1, eliminujac ryzyko wystapienia btedéw i zapewniajac
ujednolicone Srodowisko pracy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Sfazowania famania preta dla materiatu w $ciezkach toczenia
e Parametry obudowy tulei zaciskowej

SOLIDWORKS® CAM jest oferowany w dwdch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM Standard
jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujacq ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic jako oddzielny produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Sfazowania tamania preta dla materiatu w sciezkach toczenia

Aby zapobiec zadziorom, ktdére mogg uszkodzi¢ tuleje prowadzace, do Sciezek toczenia
generowanych dla $rednic zewnetrznych mozna dodac¢ ruchy tamania preta.

Podczas procesu skrawania w ramach $ciezki toczenia w poblizu wktadek narzedziowych
mogq powstawac zadziory (niepozgdane ostre krawedzie), gdy obrabiane sg krawedzie

materiatu cylindrycznego. Zadziory mogg spowodowac uszkodzenie materiatu wyjsciowego,
ktéry przesuwa sie przez tuleje prowadzace. Aby wyeliminowac tworzenie sie zadzioréw,
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mozna okresli¢ opcje dla ruchdéw tamania preta w przypadku nastepujacych typow sciezek

toczenia:

e Zgrubne toczenie
¢ Wykanczajace toczenie

e Zgrubna obrébka rowka (tylko wtasnoéci ZS)

o Wykonczenie rowka (tylko wiasnosci ZS)

e Zgrubna obrobka powierzchni
e Wykonczenie powierzchni

Dodanie ruchow tamania preta do przejsc ciecia zapewnia usuwanie zadziorow krawedzi
materiatu. Zapobiega to rowniez uszkodzeniom tulei prowadzacych, gdy materiat przesuwa
sie do i z tulei prowadzacej podczas procesu skrawania.

SOLIDWORKS CAM dodaje ruchy tamania preta do przejs¢, ktére przecinajg maksymalng
$rednice materiatu. Dodaje te ruchy do regularnych ruchéw ciecia, gdy jest to wymagane.

Sciezka toczenia zgrubnego ze
sfazowaniami tamania preta przy
pierwszym i ostatnim przejsciu ciecia

|
- P—

Sciezka obrébki zgrubnej powierzchni ze
sfazowaniami famania preta dla kazdego
przejscia ciecia

f—is el

W przypadku $ciezek zgrubnej obrébki i wykonczenia rowka SOLIDWORKS CAM dodaje
ruchy tamania preta w oparciu o styl rowka. Aplikacja uwzglednia schemat ciecia rowka
podczas dodawania ruchow famania preta. W zaleznosci od stylu rowka moze wystepowac

jeden lub wiele ruchow tamania preta.
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[ -

e
A

Sciezka obrébki zgrubnej rowka ze stylem| |Sciezka obrébki zgrubnej rowka ze stylem
rowka zygzakowatego rowka zygzakowatego

Nastepujace $ciezki obrébki zgrubnej rowka majg normalne style rowka i nie majg typéw
pogtebienia rowka:

Kolejnos¢: S213

Kolejnos¢: S123 Kolejnosc: S321 Ruchy tamania preta Kolejnos¢: S231
Ruch ftamania preta Ruch tamania preta dodane przed Ruch tamania preta
dodany przed dodany przed pierwszym i dodany przed
korncowym pierwszym korncowym koncowym
przejsciem ciecia przejsciem ciecia przejsciem ciecia przejsciem ciecia
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Tworzenie sfazowan tamania preta

Okreslanie sfazowania tamania preta dla materialu w sciezkach toczenia:

1. W oknie dialogowym Parametry operacji , na karcie NC, w czesci Podziat preta,
okresli¢ Metode:

Metoda Opis

Fazowanie Fazuje ostre krawedzie materiatu wzdtuz Srednicy zewnetrznej. Okresli¢
Odlegtosc i Kat sfazowania.

Promien Zaokragla ostre krawedzie materiatu wzdtuz srednicy zewnetrznej.
Okresli¢ Odlegtosc i Promien zaokraglenia.

% Okresla odlegtosc sfazowania jako wartos¢ procentowa promienia
czota narzedzia tokarskiego.

2. Opcjonalne: Wybra¢ Odwroc.

Wybranie opcji 0dwré¢ powoduje ruch tamania preta w kierunku przeciwnym do
przejs¢ ciecia (narzedzie zbliza sie do profilu fazowania od maksymalnej $rednicy
materiatu i obrabia go). Opcja Odwr6¢ jest dostepna tylko dla $ciezek toczenia
zgrubnego i wykanczajacego, ale bedzie niedostepna w przypadku odwrdcenia Typu
ciecia na karcie Zgrubne toczenie lub Wykanczajace toczenie w oknie dialogowym
Parametry operacji.

|

L J . 4. L

Sciezka toczenia zgrubnego z opcja ok | .
Odwro¢ Typ ciecia. Sfazowania tamania Sciezka obrobki krawedzi z opcjami
preta sq dodawane do pierwszego i Odwr6c Typ ciecia. Sfazowania famania
ostatniego przejscia ciecia. preta przenoszg wszystkie przejscia ciecia.
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Parametry obudowy tulei zaciskowej

Collet

Collet housing

Mozna zdefiniowac parametry obudowy tulei, aby je zwizualizowaé¢ podczas programowania
czesci. Pomaga to zdefiniowac geometrie obudowy tulei bezposrednio w obszarze
graficznym.

W oknie dialogowym Parametry tulei zaciskowej, w czesci Parametry obudowy tulei
zaciskowe]j, nalezy okresli¢ opcje:

Opcja Opis

Srednica obudowy tulei Okreéla najwieksza $rednice obudowy tulei zaciskowej.
zaciskowej

Dlugos¢ obudowy tulei  Okresla catkowitg dtugosc¢ obudowy tulei zaciskowej.
zaciskowej

Srednica wewnetrzna Okresla srednice przedniej czesci obudowy tulei zaciskowej.

Dlugosé¢ kotlnierza Okresla dtugos¢ przedniej czesci obudowy tulei zaciskowej.

Domysline parametry obudowy tulei zaciskowej mozna zapisa¢ w bazie danych technologii

(TechDB™). W TechDB, na karcie Narzedzia toczenia é, w czeséci Parametry obudowy
tulei zaciskowej, nalezy okresli¢ wartosci.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Opcje szablonu nazwy pliku dla warsztatéw
e Wiele formatéw obrazéw do generowania filméw
e Korzystanie z formatow plikow obrazéw PNG i TIFF

SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej 2D i 3D na potrzeby
komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Opcje szablonu nazwy pliku dla warsztatow

File-name template:

| Bufilename¥a_Soviewname Yo

[] 350" Capture -'—'-.‘.-':3I|a|3|E Keywords:
%efilename®s

: — : Zeviewname®s
‘:‘:ﬁlename‘:‘:_‘:‘:lndex B O‘::-" "iE'.-"."GLIil:lD"'c-
Saindex ¥
collectionname’

Socollectionindex %

23

Ml Show/Hide BOM Table .* Show/Hide Callouts
VECTOR VIEW HELP

Opcje szablonu nazwy pliku collectionname i collectionindex sg dostepne w sekcji
Widoki w warsztatach Ilustracja techniczna i Wysoka rozdzielczos¢.

Utatwia to prace z warsztatami. Stowo kluczowe %viewindex% przypisuje dokfadny indeks
dla nowo utworzonego widoku.
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Wiele formatéw obrazéw do generowania filmow

¢® |Advanced Settings |

ez

+ [cmar] A
AdvancedCurvesDetection Enable
Create AsChildif Possible | Enable
CrossHighlighting | Enable
Disable MatchingProperties

GhostWindow Feature +'| Enable
I05aveSmaGeombs

Prevent SavingDocuments Enable
Profiles LoadOnDemand +| Enable
PropertiesValue NbOf Decimal 3
ShowDiggerZP | Enable
SimplficationMethod 1
SplitVideoFiles Enable
Support Email Dump +| Enable

VideolmageFormat

[ INPUT

|- VIEWPORT
- HARDWARE
I VIEWS

Podczas tworzenia filméw mozna uzywac formatéw obrazu BMP, PNG, JPEG i TIFF do
tworzenia klatek animacji. Filmy mozna tworzy¢ za pomocg Warsztatu Wideo.

Dostepnych jest wiecej opcji formatu obrazu dla klatek animacji. Tworzenie filmow jest
tatwiejsze i szybsze.

Te formaty obrazu mozna stosowac¢ w formatach MP4, MKV i FLV. Te formaty wideo
wykorzystujq biblioteke x264.
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Korzystanie z formatow plikow obrazow PNG i TIFF

Workshops O x
@ Textures -
= @ &

COMpPoser.png composer.tiff

Formaty plikdw obrazéw PNG i TIFF mogg by¢ uzywane w programie Composer.
Formaty plikdw obrazéw PNG i TIFF mogg by¢ uzywane w nastepujacych okolicznosciach:

e Praca w Warsztacie Tekstury.
e Importowanie plikéw obrazéow PNG i TIFF dla tekstur w programie Composer.
e Praca z ttem okienka ekranu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zarzadzanie kablami

e Ukrywanie klas systemowych

e Wyznaczanie trasy dla wybranych przewodow oddzielnie
e Dynamiczne wstawienie ztacza

e Aktualizacja i zastepowanie danych projektu

Program SOLIDWORKS® Design Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Zarzgdzanie kablami

=
L - == 1 | = =] ?
DX E b RE E | m 9¢ Q| 8|V
Hew Switeh  Duitetude [Sestch cable Gete Gote Tree Filters
cable cable cores Cored drawing beowser | mode -
[ Fiters Diescrgre Type Marwfactre Coor
& Remowe fiters (#F MEC_Pump_Traning
E w HOSBE-F 36078 Prysmun L2 - Pum|
- f_":'r':'" # brown Mise ellaneous Xi6
# | blue Macelbneows X7
Duscriptinn & green/yellow Pratection H
Reterence o0 W2 MOSEE-F 30075 Prysmisn L2 - Pum
4 Hierarchy o0 W3 11000 RVFV 466 Prysmian L2 - Pum
Le<cation T:
Leation 2
Funictsorc
Harrmigss
4 (haracteristics
Sepacate 0 iode o <Allx
Routed <All=
4 Usage
Pre-reserved cables: <All>
Associated with win <Al
T dasociate Cable co el wath wites, SEleCt winds O dcheime 8l uie the Dog-uD M "Asscdate Cable Conel...”
Mobe: only the wires locabed between 2 terminals (from & device or & terminal sirip) can be assocated with a cable core.

Zaawansowane opcje filtrowania i polecenie Przetacz zyly kablowe El umozliwiajgq
wydajne zarzadzanie kablami i zytami. Zarzadzajac kablami i zytami, mozna bezposrednio
przejs¢ do schematow i przegladarki komponentdéw.

Zalety: Mozna szybciej i wydajniej zarzadzac¢ kablami i zytami.

Aby uzyska¢ dostep do polecen, nalezy klikng¢ Projekt elektryczny > Kable.
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Zaawansowane filtrowanie w panelu Filtry

Kable i zyty mozna filtrowac¢, korzystajac z zaawansowanych opcji filtrowania w panelu
Filtry V.

W oknie dialogowym Zarzadzanie kablami klikng¢ opcje Filtry ?, aby wyswietli¢ panel
Filtry.

Panel Filtry zawiera dodatkowe filtry:

¢ Odniesienie

¢ Funkcja

e Wiazka

e Oddzielne ztozenie tras 3D
e Trasa wyznaczona

o Kable zarezerwowane

¢ Przypisane do przewodu

Dodatkowe mozliwosci zwiekszajace wydajnos¢ zarzgdzania kablami

Mozna zwiekszy¢ wydajnosc zarzgdzania kablami, uzywajgc dodatkowych polecen w oknie
dialogowym Zarzgdzanie kablami.

Polecenie Opis

B Zamien zyly Zamienia dwie wybrane zyty kablowe. Podczas przetaczania
kablowe aplikacja bezposrednio rozdziela przewody dwdch zyt, a

nastepnie ponownie je fqczy po przetaczeniu.

Mozna przetaczac¢ zyly kablowe w obrebie tego samego

kabla lub pomiedzy réznymi kablami.

B Przejdz do Umozliwia przejscie do schematu, na ktérym umieszczony
rysunku jest kabel lub zyta.

4 Przejdz do Otwiera przegladarke komponentéow i podswietla
przegladarki komponent zrédtowy kabla.
Znacznik Wyswietla tekst znacznika przewodu, ktory jest numerem
przewodu potencjatu lub znacznikiem przewodu. Zapewnia to bardziej

przejrzyste informacje o przewodach i usprawnia nawigacje
na schemacie elektrycznym.
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Ukrywanie klas systemowych

MXE 8 XBE B B i e
New Delete Properties Customize Cut Copy Paste Select Configuration [ Display sub-classes content Classes
class all visibility
Management D pticers
() Components ® Classes visibility X | componenttype | |
- & Components Hide system dasses Conponent
B} 1_SOLIDWORKS SYMBOLS [l select all / nane Component Dis
B Black boxes — Component Diisi
¥ [ Boxes, cabinets Fj - = Component Dis
B Geakes, electrovalves [ (O] Cable references Component Dis
v [ Buldng o (Mages Component Disl
[ ﬁ E_:t‘.ons. switches m ] Titke Hlock Component Dis
B Capadtors = Component Dis
3 E :u-.:ur—n.'eakem | oK Cancel Connector Cod
oMok T e et Premate, P Wendales— Conponent Bl

Mozna ukry¢ domysine klasy systemowe, aby uprosci¢ drzewo klasyfikacji.

Ukryte klasy pozostajg widoczne w oknie dialogowym Zarzadzanie klasyfikacjg aﬁa, ale sg

usuwane z interfejséw biblioteki i wyboru. Niestandardowe podklasy w ramach klas
systemowych pozostajg widoczne, aby zachowac¢ hierarchie.

Zalety: Odpowiednie elementy i symbole mozna tatwiej znalez¢.

Aby ukry¢ klasy systemu przed symbolem i producentem:

1. Na wstgzce klikna¢ opcje Biblioteka > Zarzadzanie kIasyfikacjamiaﬁa.

2. W oknie dialogowym Zarzadzanie klasyfikacjami klikna¢ Widocznosé¢ klas ¥,
3. W oknie dialogowym Widocznos¢ klas wybrac klasy do ukrycia:

e Wybierz wszystkie/zaden

e Komponenty =
o Odniesienia kabli =
e Makra w

e Arkusze rysunkowe
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Wyznaczanie trasy dla wybranych przewoddéw oddzielnie
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Mozna utworzy¢ trase konkretnego przewodu lub zestawu wybranych przewoddéw oddzielnie
uzywajac wybranych przewodow w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Trasy
przewodow .

W poprzednich wersjach mozna utworzy¢ trase przewoddw dla wszystkich komponentéw
lub wybra¢ komponenty, aby utworzy¢ trase dla ich odpowiednich przewoddéw.

Aby utworzy¢ osobna trase dla wybranych przewodoéw, nalezy:

1. Na wstgzce klikng¢ Wyznacz trase przewodow.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyznacz trase przewodow klikng¢:

a. Wybrane przewody.
b. Wybra¢ przewody.

3. W oknie dialogowym Przewody nalezy:

a. Wybrac¢ przewody do potaczenia.
b. Klikng¢ Wybierz.

4. Klikng¢ v .
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Dynamiczne wstawienie ztgcza
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Okno dialogowe Dynamiczne wstawienie ztgcza zwieksza wydajnos¢ pracy z ztgczami.

Oto niektdére udoskonalenia:

e Wieksze okno dialogowe pokazujace szczegdty obwoddw i stykdéw ztacza
e Lepsze mozliwosci filtrowania

e Ulepszone zarzadzanie ztgczami z duzg liczbg stykow

e Ltatwiejszy dostep do polecenia Wstaw zitacze

o otwiera okno dialogowe Wybierz obwody do narysowania

Wybra¢ okno dialogowe obwody do narysowania

Okno dialogowe Wybierz obwody do narysowania pozwala wybra¢ i zarzadza¢ liczbg
obwodow do uwzglednienia w rysunku schematu podczas pracy z dynamicznymi ztgczami.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Wybierz obwody do narysowania, nalezy:

1. Na rysunku schematu wybra¢ symbol.
2. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikna¢ kolejno Schemat > Wstaw zIaczei].

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy symbol w schemacie i wybra¢ Komponent >

Wstaw zlacze il

3. W panelu polecen Dynamiczne wstawienie ztgcza, w czesci Wybierz obwody do

. . , A
narysowania, kliknac€ ¢ .
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Aktualizacja i zastepowanie danych projektu

Dy Wizard to update project data; ANS|_97 = m) x

Selection
Select data you want to update.

Diata Select ERP data Ignore waming
A Maruf acturer pans [ -
[EECable references [ [
[B5ymbols I~ [
[ Tithe Blocks [
Previous Next Cancel

Podczas aktualizowania symboli, czesci producenta lub odniesien kabli, ktére majg
rozbieznosci, system wyswietla komunikat ostrzegawczy zamiast komunikatu o btedzie.

Rozbieznosci obejmuja:

¢ Symbol ma wiecej punktow potgczeniowych
e Liczba obwoddéw/zaciskdw w czesci producenta jest wyzsza
e Liczba zyt kablowych w kablu odniesienia jest wyzsza

Poprawia to przejrzystos¢ i wydajnosc aktualizacji symboli, czesci producenta i odniesien
kabli, umozliwiajac bardziej ptynne zarzadzanie projektami i zmniejszenie liczby btedéw
podczas aktualizacji i wymian.

Dodano opcje Ignoruj ostrzezenie do okien dialogowych Kreator aktualizacji danych
projektu i Kreator zastepowania danych projektu. Pozwala to na zastosowanie aktualizacji
i wymian nawet wtedy, gdy nowe dane nie sq w petni zgodne z istniejgcymi. Upraszcza
to aktualizacje lub wymiane danych projektu i usprawnia zarzadzanie projektem podczas
projektowania.

97



SOLIDWORKS MBD

SOLIDWORKS® MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium

i SOLIDWORKS Ultimate.

Filtrowanie DimXpertManager

S B R &€
G RPN

fiIIet X
& LOT4-HOLDER3<Scheme2>
~ @& Fillet(-)
& RadiusS@Fillet5(5)
~ & Fillets(-)
& Radius3@Fillets(3)
* @B Fillet7(-)
& Radiusd@Fillet7(1.5)
- @ Pocketi()
~ A% Fillet Pattern1(-)
P Filleta()
B Filletd(-)
P Fillet10(-)

Filtr w programie DimXpertManager mozna wykorzysta¢ do wyszukiwania funkcji DimXpert,
adnotacji i widokéw adnotacji.

Aby filtrowac¢ program DimXpertManager:

1. W gornej czesci programu DimXpertManager, w filtrze ?, nalezy wprowadzi¢ stowo
kluczowe, aby wyswietli¢ elementy do obejrzenia.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wydajnosc¢

e Karta Strona poczatkowa (tylko DraftSight Premium)

e Optymalizacja wstazki

e Karta wstazki Powertools (tylko DraftSight Premium)

e Kontekstowa wstazka dla gradientéw i wzorow

e Manipulowanie widokami ViewTiles (tylko DraftSight Premium)
e Elementy sterujace ViewTiles

¢ Ruchome okna dokumentow (tylko DraftSight Premium)

e Obrazy ECW

e Dostosowywanie ikony CCS

e Skoroszyty koloréw (tylko DraftSight Premium)

¢ Pliki konfiguracji drukowania PCX (tylko DraftSight Premium)

e Zarzadzanie brakujacymi odniesieniami zewnetrznymi

e Wstawianie kolumny wzoru do ekstrakcji danych

e Wyrazenia Diesel

e Polecenie MTEXT

e Polecenie RENAME

e Kopiowanie przy uzyciu polecenia SCALE

e Narzedzie Szybkie wymiarowanie (tylko DraftSight Mechanical)

DraftSight® to nabywany oddzielnie produkt, za ktérego pomoca mozna tworzy¢ profesjonalne
rysunki CAD. Jest on dostepny w wersjach DraftSight Professional, DraftSight Premium i
DraftSight Mechanical. Ponadto na licencji sieciowej sq dostepne DraftSight Enterprise i
Enterprise Plus. 3DEXPERIENCE® DraftSight to zintegrowane rozwigzanie taczace aplikacje
DraftSight z mozliwosciami platformy 3DEXPERIENCE.

Wydajnosc¢

Wydajnos¢ programu DraftSight zostata zwiekszona dzieki przetaczaniu miedzy arkuszami,
operacjami powiekszania i przesuwania oraz czasami otwierania plikow.

Po przejsciu na arkusz wydajnos¢ jest poprawiana srednio o 66%. Przejscie z arkusza z
powrotem do modelu zostato ulepszone o0 78%. Te ulepszenia zostaty zmierzone na
réznych konfiguracjach sprzetowych, od niskobudzetowych konfiguracji po wysokowydajne
komputery, przynoszac korzysci uzytkownikom niezaleznie od typu systemu, z ktérego
korzystaja.
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W niektérych przypadkach wydajnos¢ powiekszenia zostata zwiekszona nawet o 55%, a

wydajnos¢ panoramowania wzrosta o okoto 38%.

Otwieranie plikow jest $rednio o 10% szybsze. Skraca to czas oczekiwania i wydtuza czas

poswiecany na prace.

Karta Strona poczagtkowa (tylko DraftSight Premium)

Home
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|__E Sarnphe Files

pump housing.dwg C-89764.0WG B-BODET.DWG
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Karta Strona poczatkowa umozliwia centralizacje kluczowych operacji i zapewnia
ptynniejszg obstuge po otwarciu programu DraftSight.

Na karcie Strona poczatkowa mozna:

Rozpocza¢ nowe rysunki. Nowe projekty mozna natychmiast rozpoczaé, wybierajac
odpowiednie jednostki i skale dla okreslonych typdw projektéw. Eliminuje to czas
potrzebny na konfiguracje projektu i zapewnia wydajne rozpoczecie pracy z nowymi
rysunkami.

Mozna natychmiast kontynuowac poprzednie prace. Karta zapewnia dostep do ostatnio
uzywanych plikow. To pozwala kontynuowac realizacje projektow w miejscu, w ktérym
przerwano prace, zapewniajgc efektywny i nieprzerwany postep, niezaleznie od tego,
czy uzytkownik pracuje samodzielnie, czy tez w zespole.

Uzyskac¢ dostep do zasobdw szkoleniowych. Mozna uzyska¢ dostep do samouczkéw,
dokumentacji i zasobéw dotyczgcych budowania umiejetnosci. Wspiera to nowych i
istniejacych uzytkownikéw w doskonaleniu umiejetnosci, odkrywaniu zaawansowanych
narzedzi i rozwigzywaniu problemow.

Dostosowanie przestrzeni roboczej. Szybki dostep do dostosowywania przestrzeni
roboczej pozwala dostosowac interfejs uzytkownika do wtasnych preferencji i potrzeb
projektowych. Dostosowanie do indywidualnych potrzeb zwieksza wydajnos¢ i tworzy
bardziej komfortowe Srodowisko pracy.

Przeglad ostatnich projektow. Mozna $ledzi¢ i wznawia¢ ostatnie prace, co zacheca do
ciagtego doskonalenia projektow i utatwia monitorowanie zmieniajacych sie projektow.

Aby uzy¢ karty Strona startowa , wprowadzi¢ polecenie STARTMODE.
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Optymalizacja wstgzki
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Program DraftSight ma zaktualizowany ukfad wstazek i obszar roboczy, co zwieksza jego
uzytecznos$c¢. Paski zaktadek zmniejszyty batagan i roztozyty polecenia na dodatkowych
zaktadkach, co znacznie utatwia dostep do nich.

Karta Strona gtéwna zawiera czesto uzywane polecenia zwiekszajgce wydajnosc

codziennych zadan. Karta Start umozliwia wybranie obszaru roboczego, ktéry bedzie

odpowiadat potrzebom uzytkownika.

Obszar roboczy Szkicowanie i adnotacje zawiera panele do grupowania, pokazywania lub

ukrywania okreslonych elementéw oraz karty Import i Eksport.
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Karta wstgzki Powertools (tylko DraftSight Premium)
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Karta wstgzki Powertools zawiera dodatkowe narzedzia, ktére usprawniajg tok prac.
Narzedzia pomagajg w ponizszych czynnosciach:

e Zarzadzanie uktadami pdl obrazu

e Importowanie i eksportowanie styldw wymiarowania
e Tworzenie profesjonalnych etykiet tekstowych

e Precyzyjne skalowanie blokow

e Okreslanie porzadku rysowania wedtug koloru

Narzedzia te zapewniajg wiekszg elastycznos¢ i automatyzacje, zwiekszajac wydajnosc.
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Kontekstowa wstgzka dla gradientow i wzorow
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Wstazka kontekstowa zawiera karty dla polecen HATCH i PATTERN. Zwieksza to wydajnosé
poprzez skrdcenie czasu poswiecanego na znajdowanie polecen.

Karty te zapewniajg szybszy dostep do dostosowywania wypetnien gradientéw,
formatowania tekstu i wzoréw projektowych, co utatwia uzyskanie atrakcyjnych wizualnie,
profesjonalnych rezultatéw w krétszym czasie.

Aby uzy¢ kontekstowej wstazki dla gradientow i wzorcow, wprowadzi¢ HATCH lub PATTERN
w oknie polecen.
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Manipulowanie widokami ViewTiles (tylko DraftSight Premium)
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Mozna zmienia¢ rozmiar ViewTiles, dostosowujac granice, taczy¢ ViewTiles, gdy granice
sie pokrywaja, i tworzy¢ nowe ViewTiles jednym kliknieciem lub uzywajac kombinacji
CTRL + przeciagniecie.

Kafelki ViewTiles o zmiennym rozmiarze majg regulowane znaczniki i wyréwnanie do
granicy oraz umozliwiajg zmiane rozmiaru potgczonych kafelkow. Program DraftSight
umozliwia elastyczne aranzowanie (konfiguracje jeden do jednego, jeden do wielu i wiele
do wielu), a wszystkie operacje obstugujg funkcje Cofnij/Pondéw na potrzeby
wprowadzania poprawek.
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Elementy sterujgce ViewTiles
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Dostep do elementéw sterujacych kafelkami ViewTiles mozna uzyskaé¢ w lewym gérnym
rogu kazdego kafelka ViewTile (okno robocze). Zapewnia to wygodny dostep do ustawien
stuzacych do zmiany widokdw, dostosowywania styléw wizualnych i konfigurowania opcji
wyswietlania. Ustawienia te mozna modyfikowac bez poruszania sie po menu lub paskach
narzedzi, klikajac w obszarach z nawiasami.

ViewTile kontroluje tok prac, dzieki czemu mozna wprowadzac¢ korekty bez koniecznosci
opuszczania rysunku lub wyszukiwania polecen. Niezaleznie od tego, czy chodzi o
przetaczanie miedzy widokami 2D i 3D, czy tez stosowanie réznych stylow do analizy
projektow, elementy te zapewniajg efektywny sposob pracy w obrebie rysunku.

105



DraftSight

Ruchome okna dokumentow (tylko DraftSight Premium)
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Dzieki ruchomym oknom dokumentéw mozna otwiera¢ rysunki w oddzielnych oknach
poza gtowng aplikacjg w programie DraftSight. Okna oferujg elastyczne widoki wielu
rysunkow obok siebie lub na wielu monitorach. Ta funkcja zapewnia dodatkowe opcje
przeptywu pracy i zwieksza wydajnos¢ poprzez utatwienie poréwnan, kopiowania i wklejania
oraz wielozadaniowosci.

Aby utworzy¢ ruchome okno dokumentu, przeciggna¢ karte dokumentu poza okno gtéwne.
Ruchome okno dokumentu dziata niezaleznie; mozna dostosowac jego rozmiar,
powiekszenie i nawigowanie w razie potrzeby.

Obrazy ECW

Program DraftSight obstuguje format obrazu Hexagon Enhanced Compression Wavelet
.Ecw. Pliki .ECcwW wykorzystujgq skuteczng kompresje, dzieki czemu idealnie nadajq sie do
zdjec na duzg skale, takich jak zdjecia lotnicze i satelitarne. Pliki mogg zawiera¢ osadzone
dane odwzorowania mapy, co zwieksza ich przydatnos¢ w systemach informacji
geograficznej (GIS) i aplikacjach teledetekcii.

Aby uzy¢ obrazéw ECW:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ Szkicowanie i adnotacje > Wstaw > Odniesienie > Dotacz
obraz.

e W menu klikng¢ Wstaw > Dotacz obraz.

e Wprowadzi¢ ATTACHIMAGE W oknie polecen.
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Dostosowywanie ikony CCS

UCS icon view Preview
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Ikona CCS przedstawia biezacg orientacje uktadu wspotrzednych. Wskaznik wizualny
mozna dostosowac do wiasnych preferencji lub potrzeb danego projektu.

Polecenie UCSICON zawiera opcje Wiasciwosci w wierszu polecen. W oknie dialogowym
Wiasciwosci ikony CCS mozna dostosowac widok, rozmiar i kolor ikony CCS. Okno
dialogowe zawiera dynamiczny podglad, w ktérym wyswietlane sg zmiany.

Program DraftSight zapisuje dostosowania w réznych sesjach.

Aby uzy¢ opcji dostosowywania ikon CCS, wprowadzi¢ polecenie UCSICON w oknie polecen.
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Skoroszyty koloréw (tylko DraftSight Premium)
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Program DraftSight obstuguje niestandardowe palety koloréw, zwane rowniez skoroszytami
kolorow (pliki .acb). Umozliwiajg one dostep do standardowych palet koloréw w ramach
projektow. Skoroszyty koloréw sg idealne dla profesjonalistéw, ktérzy polegajg na
precyzyjnych standardach koloréow w zakresie promocji marki, zgodnosci z przepisami
branzowymi lub spdjnej reprezentacji materiatow.

Dzieki skoroszytom koloréw mozna szybko wybierac i stosowaé doktadne odcienie z
popularnych systeméw koloréw, takich jak Pantone® i RAL™, zapewniajac doktadnos$c i
sp6jnos¢ obrazu w projektach.

Korzystanie ze skoroszytow kolorow:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ Start > Wiasciwosci > Kolor.
e W menu klikng¢ Format > Kolor linii.
e Wprowadzi¢ LINECOLOR w oknie polecen.
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Pliki konfiguracji drukowania PCX (tylko DraftSight Premium)
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Program DraftSight obstuguje pliki konfiguracji drukowania . PCX, zapewniajac
funkcjonalnos¢ podobng do formatu . PC3 w innym oprogramowaniu CAD.

Mozna importowac pliki . PC3 lub tworzy¢ i zapisywac nowe pliki konfiguracji drukowania
w formacie . PCX. Format . PCX utatwia ponowne wykorzystanie i udostepnianie ustawien
drukowania w celu zapewnienia spdjnego wydruku wielu zadan drukowania. Poprawia to
wydajnos¢ pracy, zapewniajac standaryzacje konfiguracji drukowania.

Aby uzy¢ plikow konfiguracji drukowania .PCX:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce (menu aplikacji) klikna¢ Drukuj > Drukuj.
e W menu klikng¢ Plik > Drukuj.

e Wprowadzi¢ PRINT w oknie polecen.

e Skrot klawiaturowy: CTRL+P.
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Zarzgdzanie brakujgcymi odniesieniami zewnetrznymi
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Mozna wydajniej zarzadzac brakujacymi odniesieniami zewnetrznymi za pomocg narzedzi
w palecie Odniesienia. Kiedy plik odniesienia jest przenoszony lub zmieniany na inng
nazwe, mozna zaktualizowac sciezke pliku jeden raz. Program DraftSight umozliwia uzycie
tej samej $ciezki dla innych brakujacych odniesien, jesli znajdzie pasujace pliki.

Aby zarzadza¢ brakujacymi odniesieniami zewnetrznymi:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce klikng¢ Wstaw > Palety > Menedzer odniesien.

¢ W menu klikng¢ Narzedzia > Menedzer odniesien.

e Wprowadzi¢ XREF w oknie polecen.
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Wstawianie kolumny wzoru do ekstrakcji danych

2026}

General

Column name: Time

(< Length=*5)/3600 Columns

Area

Global width | 3

() subac

(*) Multiply (/) Divide

Length Output options
Select the output types for this extraction:

Evaluate Insert data extraction table into drawing
« Ok < C3

[+] Output data to external file (.csv .txt)

Documents\My Drawings\dataextraction_1.csv

1 Add column headers

Polecenie DATAEXTRACTION pozwala na wyswietlanie i dostosowanie pdl .csv dla formut
matematycznych.

Za pomocg polecenia DATAEXTRACTION mozna tworzy¢ dane wyjsciowe w formacie .CSvV,
ktéry zawiera nagtéwki kolumn w celu zwiekszenia czytelnosci. Jest to wygodny sposéb
udostepniania informacji lub integrowania ich z innymi aplikacjami w formacie tekstowym.

Kreator DATAEXTRACTION zawiera opcje Wstaw kolumne wzoru, w ktérej mozna
definiowac pola niestandardowe za pomocag wyrazen matematycznych. Zapewnia to
elastycznos$¢ podczas tworzenia struktury tabel wyodrebniania danych, poniewaz obliczenia
mozna wykonac bezposrednio w kreatorze. Mozna tworzy¢ bardziej dopracowane i
dostosowane do potrzeb eksporty danych bez przetwarzania zewnetrznego.

Uzywanie polecenia DATAEXTRACTION:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstazce klikng¢ Wstaw > kaczenie danych > Wyodrebnianie danych.
e Klikng¢ w menu Wstaw > Wyodrebnianie danych.
e Wprowadzi¢ DATAEXTRACTION w oknie polecen.
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Wyrazenia Diesel

2025}
General
Category Name
All Command Vanable
BIM Diesel Expression

Date and Time
Document

DrawingSheetSet

Entities

Diesel expression
First 4 char $(substr, ${getvar, "dwgname™), 1, 5)

Preview

First 4 char dies
Field string

Y \AcDiesel First 4 char $(substr, $(getvar, "dwgname”), 1, 5)=%

Polecenie FIELD obstuguje wyrazenia Diesel, umozliwiajgc dynamiczne wprowadzanie
tekstu, ktéry jest automatycznie aktualizowany na podstawie wtasciwosci rysunku lub
danych wprowadzonych przez uzytkownika.

Mozna tworzy¢ niestandardowe pola tekstowe, ktére zawierajg ciagi, wykonuja obliczenia
i stosujg formatowanie warunkowe bez koniecznosci stosowania skryptéw zewnetrznych
lub skomplikowanego programowania. Poprawia to automatyzacje i elastycznos¢ pracy
z danymi tekstowymi na rysunkach.

Uzywanie polecenia FIELD:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ Wstaw > Dane > Pole.
e W menu klikng¢ Wstaw > Pole.
e Wprowadzi¢ FIELD w oknie polecen.
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Polecenie MTEXT

A Annotative v| | ¥ ARRomS.shx ~ Al |25 | B [I (U |D
2| i A a =~ E =~ T & i~ A
No Columns
||||-|||||||||||||||||||||||||||-||||||‘ |||||..\/Dynamic£ol
btep T1: Prepare Compeonents Static Colum
Gather all nacessary parts: =crews, bolts, pansl A Btep 7: In
nnd washers. f applicab
werify that all components are undamaged and brackets o Insert Colum
ready for assembly. Follow spe Column Sett
MEta ot o ———
Btep 2. Secure Pansl A
Fogition panel A ogainst the base and dlign with Step B: Final Inspection
pre—driled holes. napect all assembled port
nzert scrawa intc the oligned holes and tighten secura fitling.
sing a scrawdriver. Ensure all companents arg
assembly is now complete
tep 3: Attoch Side Panels 2
Papition side ponals B and C fo tha bose, [
gnsuring all edaes align
nsert bolis through the panels. securing with
woshers and nutz on the cppesite side.

Mozna tworzy¢ i edytowac wiele kolumn w obrebie elementéw MTEXT. Za pomocg,
wbudowanego edytora tekstu mozna dodawac kolumny o rownych szerokosciach i spéjnych
rynienkach (odstepy miedzy kolumnami) oraz regulowa¢ wysoko$¢ za pomocag uchwytéw.

Kolumny sg przydatne w przypadku ztozonych dokumentow lub notatek projektowych,
poniewaz pomagajq w przeksztatcaniu wielokolumnowego tekstu w czytelne, tatwe do
odczytania uktady. Maksymalizujg one rowniez dostepng przestrzen robocza poprzez
efektywne zarzadzanie tekstem w rysunkach.

Uzywanie polecenia MTEXT:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacje > Tekst > Notatka.
¢ W menu klikng¢ Rysuj > Tekst > Notatka.
e Wprowadzi¢ NOTE w oknie polecen.
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Polecenie RENAME

By Rename s
Categories: ITtems:;
B1-BLK
B2-BLK
|#| DimensionStyles B3-BLK
& Layers B4-BLK
LineStyles E_Switch - L
@ Materials E_ Switch - M
A& MultiLeaderStyles Owilac
ﬁ( RLineStyles Socket Phone
|#] TableStyles Socket TV
éf TextStyles
% Views
[ viewtiles
Current Name: *VARIES™*
Cf Rename To; | | swi

Polecenie RENAME obstuguje symbole wieloznaczne, co utatwia wyszukiwanie i zmiane
nazw wielu nazwanych elementéw jednoczesnie. W oknie dialogowym ZMIEN NAZWE
mozna filtrowacé pasujace elementy i wydajniej zmienia¢ nazwy wielu obiektdw.

Uzywanie polecenia RENAME:
Wykonac jedna z nastepujacych czynnosci:

¢ W menu klikng¢ Format > Zmien nazwe.
e Wprowadzi¢ RENAME w oknie polecen.
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Kopiowanie przy uzyciu polecenia SCALE

Polecenie SCALE zawiera opcje Kopiuj. Za pomoca tej opcji mozna zachowac oryginalne
elementy podczas generowania skalowanych duplikatow.

Opcja Kopiuj zapewnia bardziej uproszczony i wydajny proces. Aby skopiowac elementy,
wczesniej trzeba byto uzywac polecenia COPY przed poleceniem SCALE.

Uzywanie polecenia SCALE:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstazce klikna¢ Start > Modyfikuj > Skaluj.
e W menu klikng¢ Modyfikuj > Skaluj.
e Wprowadzi¢ SCALE w oknie polecen.
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Narzedzie Szybkie wymiarowanie (tylko DraftSight Mechanical)

Drafting and Annotation

Home Insert
Predefined Copy
- From -
Reuse

- = T %
QK ~ £
Power o
Dimension <> ~¢ [ [T
Mechanical Dimension
" DEBEBEBRS Y- :
Annotate  Sheet  Constraints  Manage View  XtraTools
XX o |2 7| Primary Units | Decimal o A
: —~
[x] 2 - | Linear Scale 1 N
Edit Dim
Round Off 0 Text
Dimension Text Edit

Narzedzie Szybkie wymiarowanie zapewnia zaawansowang i wydajng metode tworzenia
precyzyjnych wymiaréw. Wybiera odpowiedni typ wymiaru w oparciu o wybrang geometrie,
co gwarantuje spdjnosc i doktadnos¢ na rysunkach technicznych.

Narzedzie Szybkie wymiarowanie:

Automatycznie okresla najlepszy typ wymiaru dla wybranych obiektéw.

Obstuguje wymiary liniowe, promieniowe i katowe.

Utrzymuje wyrdwnanie i odstepy, zapewniajac bardziej przejrzysty i czytelny uktad.
Zwieksza wydajnos¢ poprzez zmniejszenie liczby recznych regulacji i przerébek.

Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Szybkie wymiarowanie, nalezy:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ Adnotacja mechaniczna > Wymiar mechaniczny.
¢ W menu klikng¢ opcje Adnotacja mechaniczna > Wymiar mechaniczny.
e Wprowadzi¢ AM POWERDIMENSION lub AMPOWERDIM.

Karta wstgzki kontekstowej Szybkie wymiarowanie

Karta wstazki kontekstowej Szybkie wymiarowanie poprawia tok pracy wymiarowania.
Zapewnia szybki dostep do niezbednych narzedzi do modyfikowania i poprawiania

wymiarow.

Dostepne sg nastepujace panele:

¢ Uzyj ponownie. Udostepnia narzedzia do stosowania wstepnie zdefiniowanego tekstu
wymiaru, kopiuje wiasciwosci z istniejgcych wymiardw i eksportuje ustawienia wymiarow

do innych wymiarow.

¢ Tekst wymiaru. Kontroluje widocznos$¢ tekstu wymiaru, doktadnos¢, formatowanie,
skalowanie i zaokraglanie dla jednostek podstawowych i alternatywnych.
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e Edycja. Wyswietla pasek narzedzi Formatowanie notatki, ktory pozwala edytowacd
wybrany wymiar.
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SOLIDWORKS Plastics

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Baza danych materiatow

e Wydajnos¢

e Materiaty termoutwardzalne

e Wykres niewypetnionej objetosci
e Analiza odpowietrzania

SOLIDWORKS?® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w ramach pakietéw
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS
Ultimate.

Baza danych materiatéw

Baza danych tworzyw sztucznych jest aktualizowana zgodnie z najnowszymi danymi od
producentow materiatow.

Dodano 85 nowych gatunkéw materiatéw, zaktualizowano 12 klasy i usunieto 50
przestarzatych klas z bazy danych.
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Producent Liczba nowych gatunkow materiatow

SABIC Specialties® 41
CHIMEI® 22
Roehm GmbH 16
Roehm America LLC 6

Producent

Liczba zaktualizowanych gatunkéw

materiatow

SABIC Specialties®

12

Producent

Liczba usunietych gatunkéw
materiatow

Rohm GmbH and Company KG 27
Rohm and Haas 19
ICI 3
Mitsubishi Chemical® 1

Wydajnosc¢

Wieksza wydajnos¢ w rozwigzywaniu podstawowych uktaddéw réwnan skraca czas
rozwigzywania symulacji tworzyw sztucznych bez wptywu na solidnosc¢ i doktadnosé.

e Rozwigzywanie do 15% szybsze w przypadku symulacji wypetnienia
e Rozwigzywanie do 30% szybsze w przypadku symulacji dopakowania
e Rozwigzywanie do 25% szybsze w przypadku symulacji chtodzenia
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Materiaty termoutwardzalne

Thermoset Material Ejection Criteria

E}D Fill-Pack Parameters @ ,
Select: (Thermoset material)
v X
Curing-based ~
General Material's Target Curing Level at Ejection (%)
C]Venting Analysis &0 -
[ TN EEEEEEEEEEREEErT T 1}

Thermoset Material Ejection Criteria Initial Conversion (%)

Select: (Thermoset material)

Y

U -
Curing-based W O O O A

Volume % above Target Curing Level at

I ime- I —1 |[Ejection (%)
IllliIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII'..;[I 9[] :
[ TN NN NN EEEEEEEEEEEr T T 1]

Aktualizacje parametrow interfejsu uzytkownika dla materiatéw termoutwardzalnych
poprawiajg uzytecznos$c i aktualizacje solvera, a takze doktadnos$¢ symulacji wypetniania,
pakowania i rozciggania.

Symulacje uwzgledniajg wptyw orientacji materiatow termoutwardzalnych wypetnionych
witoknem, co poprawia dokfadnos¢ rozwigzania.

Tabela zawiera liste parametrow interfejsu uzytkownika, ktérych nazwy zostaty zmienione,
oraz jeden nowo dodany parametr.

Parametry materiatu Parametry materiatu
termoutwardzalnego — SOLIDWORKS termoutwardzalnego — SOLIDWORKS
Plastics 2025 Plastics 2026

Typ kontroli reaktywnej Kryteria wyrzutu materiatu

e Konwersja termoutwardzalnego

e Czas e W przypadku opcji Na podstawie

utwardzania solver kontynuuje
symulacje utwardzania, az materiat
osiggnie okreslony docelowy poziom
utwardzenia, eliminujac niepewnosc przy
okreslaniu czasu utwardzania.

e W przypadku opcji Na podstawie czasu
ustala sie okreslony czas utwardzania,
aby solver mdégt ukonczy¢ symulacje
utwardzania materiatu
termoutwardzalnego. Po uruchomieniu
symulacji mozna przejrze¢ wyniki, aby
okresli¢ procent utwardzania osiggniety
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Parametry materiatu
termoutwardzalnego — SOLIDWORKS

Plastics 2025

Parametry materiatu
termoutwardzalnego — SOLIDWORKS
Plastics 2026

w modelu i dostosowac czas utwardzania,
aby skroci¢ lub wydtuzy¢ proces.

Konwersja wyrzutu w %

Docelowy poziom utwardzenia
materiatu przy wyrzucie okresla wartos$c
procentowgq utwardzenia, przy ktorej
materiat termoutwardzalny osigga punkt
zelowania — w ktdrym jego lepkosc¢ staje
sie nieskonczona i traci on zdolnos¢
przeptywu. Utwardzanie poza tym poziomem
nie jest korzystne i tylko wydtuza czas cyklu
produkcyjnego. Charakterystyka ta jest
wewnetrzng wtasciwoscig materiatu
okreslonego przez charakterystyke, zwykle
dostarczang przez producenta materiatu.

Nowy parametr: % objetosci powyzej
docelowego poziomu utwardzenia przy
wyrzucie ustala wartos$¢ procentowg
objetosci progowej, ktéra okresla punkt
wyrzutu. Ustawienie domysine to 90%, co
oznacza, ze czesc jest wyrzucana, gdy 90%
objetosci plastiku osiagnie docelowy poziom
utwardzania.

Wyniki zwigzane z termozestawami —

SOLIDWORKS Plastics 2025

Wyniki zwigzane z termozestawami —
SOLIDWORKS Plastics 2026

1. Czas utwardzania na koncu
wypetniania

2. Reaktywna konwersja materiatu na
koncu wypetniania

3. Czas utwardzania na koAncu etapu
po wypetnianiu

4. Konwersja materiatu reaktywnego
na koniec wypetniania koncowego

1. Czas do osiagniecia poziomu
utwardzenia

2. Poziom utwardzenia materiatu na
koncu wypetniania

3. Czas do osiagniecia poziomu
utwardzenia

4. Poziom utwardzenia materiatu przy
wyrzucie

Wykres niewypetnionej objetosci

Nowy wykres wynikéw, Niewypetniona objetos$¢, jest dostepny do symulacji wypetniania
w przypadku wystapienia niewystarczajacego wypetnienia formy.

Wykres Niewypelniona objetos¢ pomaga w wizualizacji obszaréw modelu, ktore
pozostajg niewypetnione z powodu krétkiego wtrysku.

121




SOLIDWORKS Plastics

Analiza odpowietrzania

B Air Vents @
v X
Message A~

Select edges/ vertices; sketch points on the cawity/
cold runner domain to add air vents.

Specify Locations ~

U

Mozna okresli¢ warunki brzegowe Odpowietrznika na krawedziach modelu.

We wczesniejszych wersjach odpowietrzniki na potrzeby analizy odpowietrzania mozna
byto okresli¢ tylko na wierzchotkach. Dzieki zastosowaniu odpowietrznikdw opartych na
krawedziach mozna rejestrowac bardziej realistycznie zachowanie rzeczywistych

odpowietrznikéw formy. Mozna przypisa¢ warunek brzegowy Odpowietrzniki do domen
Gniazdo i Zimny kanat.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Przekierowanie linii wytyczajacych podazania $sciezka trasy

e Zarzadzanie lista ulubionych oston

e Udoskonalenia tabeli ztqczy

e Automatyczne skalowanie rysunkéw do nowych formatow arkusza

Routing jest dostepny w SOLIDWORKS® Premium i SOLIDWORKS Ultimate.

Przekierowanie linii wytyczajacych podgzania sciezkg trasy

L= b

Automatycznie wygenerowane linie Przekierowano linie wytyczajace trase
wytyczajace wzdtuz najkrotszej mozliwej
Sciezki pomiedzy koncowymi ztgczami

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa mozna przekierowac
linie wytyczajace podazania Sciezkg trasy. Linie wytyczajace identyfikujg najblizszy
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segment szkicu, ktory prowadzi do odpowiadajacego mu ztgcza koncowego i podazaja tg
Sciezka.

Zalety: Przekierowanie linii wytyczajacych na $ciezke wyznaczania trasy pomaga
zminimalizowac przenikanie do innych komponentéw i zmniejsza koniecznos¢ recznej
regulacji, dzieki czemu wyznaczanie tras jest szybsze i bardziej wydajne.

Aby przekierowac linie wytyczajace podazania sciezka trasy, nalezy:

1.
2.

3.

Utworzy¢ szkic 2D lub 3D, ktéry prowadzi do odpowiedniego ztgcza koncowego.

Klikng¢ Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Elektryka > Wyznaczanie trasy >
Automatyczna trasa.

W czesci Tryb wyznaczania trasy wybrac¢ Linie wytyczajace.
Wybra¢ Podazaj sciezka wyznaczania trasy.

Aby zapewni¢ dokfadne wyniki, nalezy uzy¢ polecenia Podazaj $ciezka
wyznaczania trasy przed scaleniem przewodéw.

W obszarze graficznym wybrac szkice do uzycia jako $ciezki trasy.

Podglad wytycznych, zsynchronizowany z wybranym szkicem, wyswietla sie w obszarze
graficznym.

Klikng¢ Gotowe.

Szkice przedstawiajgce $ciezke wyznaczania trasy wyswietlg sie w drzewie
FeatureManager® jako Routing_pathn

Klikna¢ v .

Zarzgdzanie listg ulubionych oston

®

ﬁ&n Covering
v X

Message hd

Segments hd

Favorite ~
i
G| P

Mo Favorite Selected e
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Wyznaczanie trasy

Mozna zapisac czesto uzywane lub standardowe ostony wielowarstwowe jako Ulubione,
aby ponownie je wykorzysta¢ w modelach. Utatwia to zarzadzanie listq preferowanych
oston do wykorzystania w przysztosci.

Te ulubione zapisujg wszystkie parametry menedzera wiasciwosci PropertyManager ostony,
do ktérych mozna uzyskac¢ dostep podczas pracy nad innymi segmentami rur.

Zalety: Ta sekcja zwieksza wydajnos¢ uzytkownika i usprawnia zarzadzanie czasem,
zapewniajqc szybki dostep do powszechnie stosowanego stylu ostony.

Aby zarzadzac ulubionymi, w sekcji Ulubione w oknie dialogowym Ostona okresli¢ opcje
zgodnie z opisem w ponizszej tabeli:

Opcja Opis

5@‘ Zastosuj Przywraca stan Nie wybrano ulubionych i ustawienia
ustawienie domysine.
domys$ine / Brak
ulubionych
% Dodaj ulubiony Dodaje wybrang ostone do listy Ulubione.
e Aby dodac styl, nalezy klikng¢ 52_;_, wpisac¢ nazwe, a
nastepnie klikng¢ OK.
A Usun ulubiony Usuwa wybrany element z listy ulubionych.

Lista ulubionych Umozliwia wyboér zapisanych ulubionych stylow.

Zapewnia to obstuge oston rur grubosciennych i cienkosciennych, ale nie oston
elektrycznych.
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Wyznaczanie trasy

Edytowanie elementu ostony

@[°% S
L EthE;:LIFE% M &

I:} Invert Selection

Feature (Ceramic Fiber Braided Ro...)

Barent/Child...
?‘( Delete...

E Add to Favorites
Save Selection »

Body

Body Properties...

Routing

Covering Properties

Mozna edytowac elementy ostony rurociag bezposrednio w drzewie projektu
FeatureManager.

Zalety: Funkcja ta usprawnia proces projektowania, minimalizujac liczbe kliknie¢, a takze
oszczedzajqc czas i wysitek.

Aby edytowac element ostony, nalezy:
1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element ostony w drzewie operacji FeatureManager.
2. Wybra¢ Edytuj operacje %@,

3. W sekcji Warstwy ostony menedzera wtasciwosci PropertyManager Ostona okresli¢
wymagane parametry.

4. Kliknij Zastosuj.

Udoskonalenia tabeli ztaczy

Tabele ztaczy mozna wstawiac i zarzadzaé nimi w bardziej intuicyjny i wydajny sposdb.

Korzysci: te udoskonalenia upraszczajq zarzadzanie tabelami ztaczy. Dzieki bardziej
informacyjnym nazwom tabel i narzedziom wyboru seryjnego mozna poswieca¢ mniej
czasu na sortowanie ztaczy.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Tabela ztaczy pokazuje bardziej przejrzysta liste
ztgczy. Ta lista pokazuje odniesienie komponentu dla kazdego ztgcza i pomaga zmniejszy¢
btedy podczas wstawiania odniesienia.

Aby pomadc w identyfikacji ztagcza, SOLIDWORKS Routing zawiera informacje referencyjne
komponentu bezposrednio w nazwie tabeli ztaczy. Zamiast uzywac nazw ogdlnych, takich
jak Tabela zlaczy 1, zaktualizowane nazwy majq bardziej opisowy format, taki jakTabela
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Wyznaczanie trasy

zlaczy 3-stykowych<4>. Format ten odpowiada zawartosci projektu wyswietlanej w
drzewie projektu FeatureManager . Pomaga ona powigzac¢ kazdg tabele z odpowiednim
ztaczem.

Nie ma juz potrzeby wstawiania tabel pojedynczo. Mozna réwniez wybrac i wstawi¢ wiele
tabel ztaczy jednoczesnie, uzywajac skrotow wielokrotnego wyboru w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager, takich jak Ctrl + klikniecie lub Shift + klikniecie. Mozna
rowniez usunac¢ wiele ztaczy z listy w jednym kroku.

Automatyczne skalowanie rysunkéw do nowych formatow arkusza

8

B Rouling Test (J“
Routing Test D-‘- 4 3 2 1
2 1

Sptaszczony rysunek ztozenia wyznaczania Ten sam sptaszczony rysunek, automatycznie
trasy skalowany do nowego formatu arkusza

Po zmianie szablonu formatu arkusza sptaszczonego rysunku kazdy element automatycznie
dostosowuje swojg skale i potozenie, aby pasowaty do nowego rozmiaru arkusza.

Na przyktad rysunek w tabeli powyzej pozostaje w srodku po zmianie formatu arkusza z
Poziomo A3 na Poziomo A4.

Korzysci: Automatyczne skalowanie zapewnia, ze kazdy element rysunku zostanie
prawidtowo przystosowywany do nowego formatu arkusza, oszczedzajac czas i redukujac
btedy.

Automatyczne skalowanie dotyczy kazdego elementu sptaszczonego rysunku, co obejmuje:

e Widoki rysunku
e Tabele elektryki
e Adnotacje

e Bloki ztaczy
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